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※写真 は HB-FIXV に、 モニタ一、 ブリン ター、 ディスク ドライブ ビデオ デジ タイ ザ 一、 
グラフィック ポール、 ビデオカメラ、 アクティブ スピーカ 一を 組み合わせた ものです。 



MSX の 潜在 力 を 弓 I き 出す 



キミの MSX はま だ 発展す る, もっと 進化す る。 周辺機器が いろいろ 充実した MSX の システム， キミ は どこまで F1 シリーズの 能力 を 弓 ほ 出せる だろう か？ 



微妙な 色づ かい、 細かな 
文字 も 再現。 MSX の 
ための カラー モニター。 

0.37 画 ピッチの ファイン フ" ラック 卜 リニ 卜 
ロン 管 採用と アナログ 21 ピン RGB 入 
力 力た 鲜明 2000 文字 表示. 中 間 色 
の リアルな fip^ を" r 能に した。 




トリ ニトロ ン カラー モニタ一 CPS-14F1 
標準価格 60,000 円 （税別） 

大量の データ をし つかり 

保存す る こと は、 MSX の 
原動力 だ。 
3.5 インチ FDD。 

2DD フ才一 マット 時 720KB だから 大 
量 データ を コンパクトに 保存。 テ" イス 

ク ドライ ブ 内 蔵の 機種 な らデ: r スクコ 
ピ一 もらく らく。 




3.5 インチ フロッピ一 テ': f スクド ライプ HBD-F1 
標準価格 36,800 円 （税別） 



より 美しく、 もっと 鮮やか 
に 力作 を カラー 印刷し 
たい 人の ための、 

カラー プリンター。 

豊カ 'な 書体 • 文字 修飾 機能 による 
多彩な 表^力、 そして 美しい 力 ^"印 
刷 機能が 備わって いるから、 CG の 
カラ 一ハードコピー も バッチ リ。 別売 
の 『プリント ショップ II 』 を 使え はつ、 'if 
キゃ 力一 ドのカ 
ラ フルな プリント 
アウト もで きる。 




サ— マルカラ— 漢卞 プリンタ— HBP-F1C 
標準価格 49,800 円 （税別） 

ゲーム ソフト、 コンビ ユー 
ターグ ラフィック ソフ 卜の 
力 を 引き出す 

2 つの 必須 アイテム。 

コンピューター グラフィック をより 簡単 
にす るの が グラフィック ボ' ール。 （ふ-) 

そして 1 秒 問 16 連射で ケ"一 ムを 制す 
るた めの 迚射 ジョイ パツ K; ひ r: ) 




連射 ジョイ パッド JS- 303T グラフィック ボール GB- 6 
S 準偭格 2,000 円 (税別） 橒 準 li 格 9,800 円 (税別） 



MSX2+ の 自然 画 モー 
ドを フル 活用したい 人の 
ために、 

ビデオ デジ タイ ザ 一。 

ビ デ ォ の 映 像 を 取り込んで プロ グ 
ラムに 利用したい。 店頭 メッセージ 
を オート グラフィック ロータ '一で 目立 
たせたい。 そんな 願レ 、を かなえる のが 

ビデオ デジ タイ ザ一。 映像 を MSX2+ 
の 自然 画 モードで 取り込める。 
(MSX2 の 256 色 モードに も 対^ 口]；) 



ビデオ デジ タイ ザ— HBI- VI 

楞準 価格 29,800 円 （税別） 
パソコン通信で 人の ネッ 
ト ワーク を 拡げたい なら、 

MSX 通信 力一 卜 リッジ 

'ト ワーク を ひろげる 
2 ン 通信。 約 100 入 
分の も ■!£ 帳 機能 
のつ いた 通^ カー 
ト リッジ 力^ 新たな 
入との 出会い を 可 
能に する。 



MSX 通信 力一 トリ ッジ HBI-1200 
標準価格 32,800 円 （税別） 





もはや 音楽に 欠かせない シン セ サイ 

ザ 一。 F1XV 付属の クリエ ィ ティブ ツー 
ル I に は、 その シン セの 機能が一 杯 詰 
まっている。 

らくらく アニメつ いた。 
グラフィック は 楽しい。 でも、 絵が 動い 
てし かも 音が ついたら, もっと タノ シィ。 

Fixv の クリエ ィ ティブ ツール n は、 
そんな アニメーションの 夢 を かなえて 
くれる。 

ワープロ もつ いた。 
おなじみの ワープ ロソフ 卜, 『文書 

作 左衛門 XV バージョン: がつ いた。 

• MSX2+ 仕栊 *JIS 
第 1、 第 2 水準 漢字 ROM、 
MSX-JE 標: 準 装 ff «F 
M 昔 源 標準 装備 き 3.5 
インチ FDD 搭戟 》1.9 ガ ^\ 
色の 自然 |W| モード き BA 
SIC 文法書 '解 説 書付 
If4 秦 スピコン '迚 射タ一 
ボ 標準 装^ 





asm. iwm - ^ - ^ リ.. 




クリエ ィ ティブ パソコン 

HB-F1XV;:I69，800 円 別） ^FmW 




さて 次 は 何へ 発展 させよう か。 



キミの MSX は, もっと エキサイティングになる。 さらに 有能になる,, リアルな スポーツ シミュレーション ゲームと 実用 ソフト 3 部 作， F1 は ソフトで も 期待に 応えて くれる 
実在の コース を そっくり 採用。 ゴルフ 
場の 雰囲気 を リアルに 楽しめる ゴル 
フ ゲーム。 



V： S 

A i 

"- 二 











Q GMG 八 王子 ゴルフ場、 サ ザ 
ン クロス C.C、 [U 人 c.c、 長瀞 
C.C、 計 4 つの' ife' 在 コースの デ 
—タを 再現。 コースに 起伏が 
あるな ど 本物の コースの リアル 
な シミュレーション 力 f で' きる。 2 
つの 練お コース も 人って います。 
タン ス、 グリップ 等 細 力' く プレイ 設定 
可能。 キヤ テ ^ さんの アドバイス 機能 
つき。 © ストローク、 マッチ、 トーナメント、 
トレ 一ニンク" の 4 モー 合計 4 人 ま 
で プレイ 可能。 QBGM は FM 昔 源 
対応。 Q システム 手帳つ き。 




Membership 

。ルフ vjrOli 



メンバーシップ ゴルフ， 

メイン RAMfi4KBL!i (:/ V-R AM 128KI1 
©Sony Corporation/KLON 

HBS-G069D 摞準 価格 7,800 円 （税別) 



選手の キャラクターが 伝わって くる。 
リアルで エキサイティングな 野球 ゲー 
ムと はま さに、 この こと。 

- ―.— ニニ^ _ —— 




^人 リ一 グイ メージ 球 M と 往年のお 選手に よる レトロ 球 卜 ji 

を 含め、 全部で 14 球 ほ I。 CO で ナント レース 、オープン戦、 
監督 モ一 卜、: ホ一 ムラン モ 
—ドの 4 プ レイモ一 ト：0— .0 
ドーム スタジアム、 フ° ロス タ 
ジァム 、—山 K スタジアムの 
3 つの 球場。 レトロ 球団 を 
ぶと レトロ 球場に もなる。 
'ト 側から とセ 
ンタ一 側からの 2 種類の 
プレイ 阖面。 O 牛:々 しい 
迫力の. FM 音源 対応 
BGM。 




メイン KAMfi.lKBLU ト. 'V-RAM128KB 
©Sony Corporation 'KLON 

1^1?5-00680楞準価格6,800円（税別) 



文書 づ くり をより 楽しく 発展させる 

有能 ソフト 3 部 作。 



MSX が 有能な ワープロに 進化す る ヮーフ 口 ソフト」 

•30 文字 X20 行の ゆとりの 画面 表示。 • プルダウン メニュー """ " ― 
方式 採用。 參 MSX-JE 对応 なので 漢字変換 もス ピー デ 礼 . 
攀約 100 樋の イラスト 集つ き。 イラスト 入りの 文書が できる 。拿 文 

ネ修飾 機能、 文字 サイズ も 豊富。 • ブロック 編集機能で 編集 ， 
もやさい'。 （MSX- JE が 内蔵され ていない 機種で は MSX - 
JE(HBI-J1 等) が 必要です。） CE32lljx2 

メイン RAMfi'lKBU I： ' V-RAM128KB ©Sony Corporation 
イラスト 'デザイン ©Braderbimd Japan 

HBS-B012D 標準価格 6,800 円 （税別） 



wp-- 

プリンター： HBP- FIC. 
HBP FL PRN- M24II 



ぶん (j* 8^ 5 K. b ん 

交耋 作お 網 



眷デ; (スク 1 枚に つき 約 1,000 忭の 住所 登綠 がで き. 多^ 検 

索、 五十 旮顺 白劻 'ノート 、グルーピング も 【び fig 。参も^ フォン 
ト ディスク 付属で 毛筆 ま: 体に よる 宛お 印卞カ s できる。 參 はが 

き 裏 1*f 専 ffl ヮ一 プロつ き。 (MSX- JE が 内蔵され て L 'な！ ■ '機 
棟で は MSX- JE(HBI-J1，) が 必要です。） C^2 圉 X3 



メイン RAMC4KBUI.'V-RA+M HBP-F1. PRN-M24II 
128KB ©Sony Corporation 

HBS-B013D 標準価格 7,800 円 （税別） 



はがさ 耋ぉ 衛^ 

カード も はがき も レターヘッド も 多彩に こな 
す カラー ブリントの ための 簡単. 充実 ソフト 




お プリンタ一： HBP- F1C 
<7Ci カラ一 印 W"r).HBP-Fl, 
PRN-M24II 



プリ:/ トシ ヨ^ I 



參グリ 一ティング カード、 はがき、 ポスタ一、 封筒な ど 7 種類の 
メニュー を fH 意。 鲁 イラスト パターン は 126 種類。 オリジナル 
イラスト 作成 もで きる。 (漢字 ROM が 必要です。） ES32[l]x2 

手づ くり 印刷 キット メイン RAM64KB 以 1 ゾ V-RAMI28 

KB ©1988 Broderbund Japan '©1989 Sony Corporal ion 
HBS-B014D 標準価格 12,800 円 （税別） 

MSX2 パソコンが 漢字 BA^I(b マシンに 変身 

いままでの MSX2 機で も BASIC 上 で 漢字が 使 ffl できる。 HB- FlXDmk2 や F1 
XD と 組み合わせれば 1 『文書 作左衛 門/はがき^ 右衛門』 も 使用。 T 能。 

鲁 J【S®1 ゆ 2,)<$ 漢字 ROM 内 ま。 《MSX-JE 内 ft 。き 約 150.000 拙 S お^む' 1 の; き;! おや ％3j。 
メイン h''V-RAM128KB ©ASCII Corporation ©1985, ェ ルゴ ソフト ©1985, 1988, Sony 
Corporation MSX 標準 日本^ 力— トリ ッジ HBI-J1 標準価格 1 7,000 円 （税別） 





暴 カタ a グを 希望され る 方 は 住所 • 氏名 ■ 年齡 ■ S 業' 
S ほ 番号 'Sl^fi を 明記の 上.〒 108 東京都 S*S 局 
区内 ソニー カタログ MF 係へ お申し込み 下さい。 
• C^l は アスキーの 商權 です 



ASCII CORPORATE 





マ 



—ビジネスマン ） の 間 で 使われ ■ 
lij できる ソフトが この 『かんた , 
で 使うよう な 実用的な もの か 1 
実 に 64 種の フォー マツ ■ 

としても 使え 

手帳。 




胃士 になる… 7 



ビジネスマンな ら 誰て' も アタリ マ 
ェの ごと 〈つけて いる 議事録。 キ 
ミ たち も ホームルーム や グループ 
活動、 学級 会な どで 決定され た 
事項 を ここに 記録して おけば、 あ 
とで 行動す る 時に それぞれの 役 
割 リ分祖 などに ついても める こと 
なく スムーズに 事が 運ぶ。 



[おもしろ 活用 法] 

あの 店の あれが うまい、 まずい 表。 

現代 は 飽食の 時代、 世 はま さに 
グルメ ブーム。 

「おいし〜 い」 と 思う 店 も あれば、 

「カネ かえせ一！」 と 叫ばずに はい 
られ ない お 店に 入って しまった こと 
も あるよ ネ。 そんな 時、 これに チェ 
ック して、 友達に 情報 を 流せば、 
キミ はや グルメ 王" と 命名され るか 
も…？ 



その他に も、 アドレス帳 や 約束 言 チェ';^ 表、 
領収 害さら に は 週刊 スケジュール など 多く 
の 実用的な フォーマットが 用意され ています。 



お | pi 剩陣 



«0 卜 マ& お"： ぉ4 "八お iT" 



かんたん 手帳 
リ フィル くん 

■ 対応 機種 ： CSb (MSX2 + も 可） 3 . 5-2DD ディスク 
+1 メガ ROM(V- RAM128K) 

5 月 18 曰 ffi 発売 予価 9,800 円 

※漢字 • ひらがなの 入力に は MSX- JE が 必要です。 《MSX24 ドット 以上の 
プリンターが 必要です。 ※マウスが あれば より 快適に 操作で きます。 



•■■if ■ • T^j 1 ill 



>0 



>■ 



その他に も 蚊 退治 表、 クラスメイト 席順 表、 

先生の ニックネーム 表 や UF0 目擎 表、 さら 
に は 〇X 対戦 表な どの ゲーム シート も 多 
数 用意され ています。 



ノ乂ッ ケージ は システム 手帳と して 使えます。 




は アスキーの 商標です。 〒107- 24 東京都 港 区 南 青山 6-1 卜 



スリ一 エフ 南 青山 ビル （株 アスキー 営業 本部 TEL(03)486- 



株式会社 アスキー 



51990MAY 
CONTENTS 



r| FAN SCOOP 
より 充実の 人気 SLG 三国志 D に 迫る// 
三国志 II 

^ FAN ATTACK 

RPG に 生まれ変わった r スナッチ ヤー』。 これ は 見逃せな いつ, 

SD スナッチ ャ 

第 2 部 突入。 ザ ィァス 大陸 を マ ッ プと データ で 攻略 だ I 



6 



12 



20 



FAN NEWS 
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1 画面 7 本 + N 画面 3 本 +1D 画面 2 本 

ED ファン 夕厶ー 



ファン 夕厶 パーラ- 
AV フォーラム一 



BASIC ピクニック- 

うわさの エスケープ シーケンス 

FM 音楽 館 

スーパー マリオ ブラザーズ 3 ： 地下の メロ ディ/オリジナル： じ やじ やから 
の 脱出/ テ卜 リス ： テ卜リ ミックス/オリジナル ： MAK I NG DREA 
M/ ビー 卜 ルズ： MARTHA MY DEAR 
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ゲーム 十字軍 
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マスター' ォブ 'モンス 夕 ーズ、 プロ野球 ファミリー スタジアム、 アーク ス 

H ノ 通り抜け： D. C. コネクション/そのほか： 詰め ク オース、 BIT 2 
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3 周年 プ レゼ ン卜、 GM 情報、 AOU など 
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戦国 群雄 伝 ： 鈴 木 佐 太夫のお いしい 技 特集 



THE LINKS INFORMATION PAGE- 

リンクスの 会員 以外で も 『八パ ザ ード』 が 買える/ 



ゲーム 制作 講座 一 

第 1 回 ゲーム を ささえる 8 本の 柱 



| INFORMATION 
ON SALE 



73 
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COMING SOON 



no 

ill 

ティル • ナ • ノ-- グノフ アミ クル パロディ ック 2/ うろつき 童子/愛 を あり 
がとう いかせ 男 入門/魔 導 物語 1 — 2_3/ 〈拡大 追跡 COM I NG S 
OON) エメラルド • ドラゴン/ ラ • ヴァル一 の フォロー etc. 



MSX 新作 発売 予定表 3 月 お 曰 現在の 情報 を 満載 - 
FAN CLIP 



，き アン ケ一 卜 掲載 ソフ卜 33 本プ レゼ ン卜- 
短期 集中 連載 



115 
116 

-84 



■ 短期 H 

I MIDI 

第 3 回/ M I 匸 
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第 3 回/ M I □ I サ ウルス 研究 ① 



| 特別 付録 

ロー ドス 島 戦記 

攻略 マニュアル 上巻 

初の 上下 巻 付録で 徹底 攻略 ./ 



» スペック 表の 見方 

M ファン ソフ卜 o 

003-43 卜 1627 
1 月 23 曰 発売 予定 



購入な 



mm, あるいは 開発'. 
どに ついての 問い合わせの ための、 ソフト ハウ 
スの ユーザー サポート 用の mts# 号です。 © こ 
の 本 を 作って いる 時点での 予定 発売 m om 

体と 音源/ C3 は ROM 1) は ディスク、 ffl は 
MSX2+ から オプションで 内蔵され るよう にな 
つた MSX-MUSIC (通称 FM 音源） に 対応して い 
る こと を m します。 また、 松 下 鶴から 発売 
になって いる 1 " パック j も 同様です。 デ イス 
クの 後の 数字 は 何枚 碰、 を, #ネ しています。 © 
対応 橫種, 'ソフト の 仕様が MSX I で 動く タイ 
プの もの は E^3ES32/2+、 MSX2 は EE32/2+ 
MSX2+ でし か 動かない もの は 專用 と： 
表記され ています。 ORAM, VRAM の 容量/ 
MSX I の 仕様のと き は、 RAM^ 置に よって 動い 
たり 動かなかった りする ので、 自分の MSX をチ 
エックす る' £虔 が あり ます。 MSX 麟は ほとんどの 槲重は VRAMI28K なので、 あま リ嶋 あり 
ません。 セ一ブ 機能 ノゲ ームを 途中で やめても、 そこから また 始める ための セーブの 方法 や 
どこに する ことができる 力、 を 書いて います。 仔 眇ト として、 シュ 一ティング ゲ一厶 などで、 魔 原 
を 切らない かぎり つづけられる コンテ ィニュ 一の 翻巨 が ある^は そのこと を 明 | 己して ありま 
す。 Oli^Z 消, り のメ 一力 ~i 則の 希 MIS^ ィ g です。 

• 記事 中の 価格表 記に ついて 

とくに ことわり のない もの は 、すべて^^ きて 領 己して います。 

鲁 本書に 関する お問い合わせ について 

読者の みなさ まのお 問い合わせ は、 休日 をの ぞく 月曜から 金 
曜の ^4 時から 6斷 間、 下記の 番号て^: けつけ ています。 
なお、 ゲームの^^ ヒント はいつ さレ 、お答え してお り ませ 
ん。 



媒 体 


區 xe(2 


o 


対応 機種 


CS32/2+ 





VRAM 







セーブ 機能 


ディスク 


o 


価 格 


B, 圆円 


o 



Q03-431-1BE7 





u り クレー F ア^プして 登場 • 



今 H— 



かって 広大な 大陸 を わがもの 
にしよう として、 男 達が 戦った 

時代が あった。 約 1800 年 前の 中 
国 を 舞台に、 血で 血 を洗ラ 戦い 
が 続いた。 曹 操が 劉 備が孫 権が、 
天下 を この 手に と 争った。 約 100 
年に わたる 戦い、 これが 三国志 
の 世界 だ。 

ゲームで も それが はっきりと 
再現され ている。 前 作 『三国志』 
を さらに グレードアップ させた 
『三国志 II』 では、 さらに リアル 
な 仕上がり になって いる ぞ。 一 




o 前 作 を はるかに しのぐ 内: 



何度ち 遊べる マルチ シナ リ ォ 

シナ 1 J 才は 6 



■ 

全 作で は 5 つあった シナリオ 
が、 今回 は それより 1 つ 増え、 
6 つに なった。 それぞれの シナ 
リオで は、 4 人から 11 人までの 
多人数 プレイが でさる。 詳しい 
シナリ ォの 紹介 は 最終 ページで 
やる としょう。 残念ながら、 他 
機種 版に あった 「新 君主 シス テ 
厶 」 というの は、 なくなって しま 
つた。 



I. 皇 翻' UM わ I8W 
I 驄 M ん議 •) 19* 

3. wmmmm% 
'). 人ト お；' は年 

6. »'?J'5Siil i£5 2Mif 




歴史 もの シミュレーション 
ゲームの 最高峰 『三国志』 が 
パワーアップ。 深謀 をめ ぐ 
らす 知将と 戦いに 明け暮れ 
る 猛将た ち。 持てる 力の す 
ベて を そそぎこんで 天下の 
覇者 を 狙え./ 偉大なる 中 
国の 戦いの 歴史の 幕が いま 
切って 落とされる〃 

效 C D 付 き は どちらの 媒体 も 17 , 200 円 です。 



光栄 

25044-61-6861 

4 月 14 曰 発売 予定 



媒 体 


P)x ョ 


対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


12BK 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


14, 已 00 円 


媒 体 


ぬ B 


対応 機種 


CS32/2 + 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


内蔵 SRAM/ テープ 


価 格 


14,800 円 


^ 、 

リ 



騎 討ち、 伏兵、 援軍、 共同 作戦 
と 様々 な ことができる ようにな 
つた。 より 本物に 近くな つて、 

時空 を こえて 1 800 年 前の 中国 を 
体験で さる ぞ。 



maMimm 冒 丽 mHwwnwffl'iw 漏 

O さあ キミ はます どの シナ リ ォ で:^;: ？ 



天下取り を 目指す 英雄 達〃 



曹操、 fM、 袁紹、 中国 統一 を 

目 ま 旨し、 数多くの Hil^' 地 を 駆 
けて いた 時代、 三国 ム 『三国志 
ii 』 の 才ープ 二 ン グ では、 彼 ら の 
雄姿 を 見られる。 曹^^ 孫 堅が 

wm, 関 羽、 si ^人 天 を ui 



け'、 天下取り を 狙って いる 様子 
だ。 この オープニングの きれい 

な グラフィックで いっきに 1 8 

年 前の 中国に タイム スリ ッ プ し 

てし まう こと 確実. z さあ、 い 

よいよ ゲームに 突入た ' 
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FAN SCOOP 三國 志]! 



ヒに かく^ 麴 設定から^ めよう Z 



さあ ゲーム スター 卜/ 



ゲーム スター 卜 時 は あまり 国 
が 豊かで はない。 まず は 内政に 
力を入れ、 国 を 豊かに する こと 
を 考えよ ラ。 『三国志 II』 では さ 
ほ ど 時間が かか ら ない で 国力が 
最高 状態になる。 さて ここで は 
ゲーム スター 卜 時には、 まず 何 
をしたら いいの か を 学んで いく 
ことにしよ ラ。 




ゲーム スター ト時は 山 ほどし なければ い 
けない ことがある。 とにかく Sft が ほしい 



軍師 任命 は 忘れずに 行お ラ 



もし 部下の 武将の 中に、 知力 
が 80 以上の 者が いたら、 ぜひ 軍 
師に 任命し ょラ。 軍師 は 君主が 
行う 行動 ひとつひとつに、 助言 
をして くれる。 この 助言が 必ず 
しも 正しい こと を 言う かとい う 
と、 そろで ちない が、 たいてい 
は あたって いる。 けつ こラ あり 
がたい ものなん だ。 




05K 力 BOULh の 武将 は 軍師に 任命で き る 
«^ して 損 はない の だから 忘れずに やろう 



軍師の 助霣 システムが シビアに 



軍師の 助言で ひ と つ; 意 したい 
二と が ある。 例えば 他国から 武 
将を 引き抜 二う とするとき、 軍 
師の 助言で 「その 武将 は 取れな 
いでしょう」 みた いなこと を 言 



われた とき、 前 作で は コマンド 
を キヤ ン セルしても 行動 回数に 
数えられなかった が'、 今回から 
は キヤ ン セルしても 行動 を 行つ 

た 二と になって しまう のた '。 




勾 ifel かり/: 



夏に そなえ 治水、 秋に そなえ 開発 



夏に 起こる 洪水 • 台風に そな 
えて、 治水工事 を 行って おこう。 
被害 は 治水 度が 高い ほど 小さく 
なる。 また 秋の 収穫に そなえて、 
開発 を 行おう。 収穫 量が アップ 
する。 治水 も 開発 も 知力が 高い 
者に やらせる のが イイ。 









いくら 拿を贿 》 

になり ました 



命令 は 武将の 数 だけ 行える 



1 か 月に 何回の コマンド を 行 
える のか は、 その 国に いる 武将 

の 数で 決まる。 つまり 5 人の 武 
将と 君主の いる 国で は、 5 回 命 
令 を 出せる とい ラ ことで ある。 
だから 武将 は 多ければ 多い ほど 
いいんだ。 また 君主し か 美 行で 
さない コマンド も あるので、 注 
意して おこう。 





； - - -： --- "—-な- — 











g や は り 武; i 柳 粉、':^] だ。 m^) 質 も さ 
る ことながら、 量に も 51 をく ばらねば' …-' 



武将に 応じた 命令 を 出そラ 



武;^ によって、 開発が' 得意 だと 
か 訓« ^得意 だと か、 いろいろ 
だ。 たとえば、 開発， 治水な ど 
は 知力の 高い 者に、 民への 施し 
は 魅力の 高い 者に、 訓練 は 武力 



の 高い 者に 行わせた ほうがいい。 
コマンド によって 対象になる 能 
力が 違って く るので ある。 武将 
【二 応じた^" を 出す こ とか' 大切 

なのた ' 



rnrr 



[H?_ 



I に 餌ェ 拳 を やらせます お 

0-4? L 
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t 
I 
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もラ おなじみ 初期設定。 何人 
で プレイす るか、 どの 英雄 を 選 
z3; か、 ゲーム レベル は どの くら 
いに する か、 など を 決める。 遊 
ベる 人数 は シナリオ によって 違 
ラが、 最高 11 人まで。 ゲーム レ 
ベル は 初級、 中級、 上級と 3 段 
階。 また ゲーム モードと いう も 
の も あり、 これ は 史実 モードと 
仮想 モードと に 分かれる。 史実 
モードと は 実際の 史実に そつ て、 
武将の 性格 や 関係 を 設定して あ 
る もの。 仮想 モードと は 史実に 
関係な く、 設定され ている。 



領地 は 41 か 国に 変更され た 



前 作で は 5 8 か 国だった 全国 マ ッ 
プは、 今回 は 41 か 国に 簡 船 匕 さ 
れ ている。 二れ によって 国が 減 
つて、 統一 か' ラク になった なん 



て 思って いたら、 g い シッぺ 
返し をく らう そ"。 どの シナリオ 
でも 全 41 か 国 を 自分の ものにす 
れば、 ゲーム ク リア。 




さて 誰 を ^か？ どれ も f@tt いっぱい 





il ■ 一一 j 




v ^ 一に' ] 

： ；^'-'-- 二, -■ — ■- つ — 







if= ム モ-ト': 



OltS した 一 J とになる。 命 

令に よって は、 itftlBsi に 

数えられな いもの も ある 




o コマンド によって 

なる ステ I タスが 違って く 

るので、 ； HS しょう 




?i とえ is 力の 低い i 

に は 開発より は、 訓 an 

令した ほうがいい ぞ 




o- j れでノ IHS ん でも、 

では Itel に は 数え 

られ なかった が …… 



国 G これ は 『三国志 n」 の 

か 全国 マップ。 よ is 

M てみ よう。 "か 国に 変更 

されて いる 一 】 と！ t-b かる。 



国 

力 

Do 
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秦 



画 



警 

O これ は 前 作 「三国志」 

一 の 画 s° 全 S か 国の 全国 

一 マップだった。 う， I ん、 

なつかしい 



§ 実モ 1 ドと 1 モ— ド 

のど ちらか ベ るなん て、 

とて. s> レシ ィね o 始めは 

史実 モ— ド かな 

J 



」s 




富国 殮兵ノ きめ タぼ は^ ！紘めカ 第一歩 



HiT ANY KKY 



全国 マップ 上 を 馬が 移動す る 



さて ゲーム を 実際に 始めて みる 

と、 おやつと 気づく ことがある。 
全国 マ ッ プ上を 何 や ら 移動 し て 
いるものが ある。 よくみ ると 馬 
である。 つまり 馬が 使者 を 表し、 
他国と 外交 を 行って いる ので あ 

る。 馬の 動き を じつく りみ てい 
れば、 どこと どこが 魏 してい 

るかが わかる はず だ。 




o よ 一く 見て ほしい。 全国 マップ 上 を 
馬か^ ift してい るんだ： ほらね 



ひ .:3 



計略 をラ まく 駆使せ ょメ 



他国 同士 を 戦わせる。 こんな 
計略 はも ろ あたりまえ。 『三国志 
n 』 では、 もつ と 高度な 計略 を 使 
うこと もで きる ぞ。 ォ 一 ソドッ 
クスな 計略から 超 高度な 策略 ま 
で 数え あげたら さりがない。 下 

にあげた 5 つの 計略 を 参考に し 
て、 様々 な 作戦 を 練ろう。 




ot« も 樺々。 さて 何 を 行おう かな？ 



埋伙 の- 



• f£ 虎 呑 狼 

• 敵中 作 敵 

き- しょ ぎ しん 

• 錄 書狄 



自 軍の 武将 を 他国に Slf 武将と して 送り 二み、 その 国て 澄 

用され ると 戦^に 寝返らせる ことができる 高度な iii 各： 

他国 同士 を 戦わせる 言 Me 自 軍の 君主の 信用 度 • イ^の 知 
九 相 の 信用 度な どの 要素に よって 成否が き ま る。 

他国の; ^に 皿 を 起こさせる。 戯す ると その 武^ 7) 忠 
Mil か 下がり、 機 を 見て 游 S を 起 二し して m± になる。 

あらかじめ 他国の 武将に 内通して 戦^に 粳 返らさせる 計 

略： 成功 すれば 忠献か 下がり、 戦 精に 5111 に 寝返え る: 
他国の 武将に to 手紙 を 送り、 への 忠!^ を 下げる 計 



ヨ^ 7 》 お MEKii^tg' 



コマンドの 中に 1 " 特別」 という 

のが' ある。 下の 3 つの コマ ン ド 
がそれ だ。 この コマンド は 命令 



回数に は 数えられない が、 ひと 
月に、 1 つし 力、 行えない。 ちょ 
つと した 息ぬ きに やって みょう c 



参 軍師 助言 
• つ わさ 



現在 何 を 行えば いいの かァ ドバイ ス して く れる。 何 を 
したら いいの 力 迷 つたと き は、 聞いて みるの もし 、し、。 

言 ffl? (き よししよう ）• 司歸教 （しばき ） のど ちら 力、 が 
国内に いれば、 うわさ 話 を 聞く ことができる。 

翻媽し 、武将 は 最高 3 力、 月 の 間、 行!^ 能に なる。 華 
陀 (か だ) が 国内に いれば 武; |称 治療 をして くれる „ . 



O 軍師の 助言なん て やった に 聞け ない 



Q 医者 は〗 人 D ど 二に いるか わからな し 〈 



O 外交が' でき ない よ う では 君主 失格 だ 



Oft 同 储 な どレ 、ろ し 、ろ な も のが あ る 



！書 発見なん てこと も ある ぞ 



他国と 外交 を 行う という こと は、 
その 国まで 赴く という ことた'。 
全国 マップ 上 を 馬が トコ トコ 移 
動す るの だが、 その 移動 中 他国 

を ii® するとき、 密書 を 発見 さ 
れて しまう こと も。 つまり 他国 
と 外交 を 行う まえに、 外交 失敗 
なんて 二と も ある。 逆に 他国の 
密省を 発見と いう こと も ある。 




HIT ANY KEY 



天下 統一。 これ は 1 曰 や 2 曰 
でで きる よろ な、 簡単な もので 
はない。 じっくりと 時間 を かけ 
てす る ものである。 その 第一歩 
として 内政。 まず は 国 を 豊かに 
する ことで ある。 また 外交 も大 
切 だ。 向かって 来る 敵 はすべ て 
叩き 瀆 すなん てこと だと、 戦力 
を 労 費して しまい、 とても 天下 
統一 どころではない。 長い 目で 
みなければ ならない ので ある。 



武将 一覧 だ 

化 三 ■: ョ _-；-；---； ；'| ： 




O 指揮官 は 部下の 能力、 忠誠 度な ど 様々 な 
こ と を 把握 し て おかなければ な ら ない ぞ 



人材 登用で 武将 を 確保し よ ラ 



他国から 有能な 武将 を 引き抜 
くこと は、 とても 大切 だ。 とく 
にこの ゲーム は 武将の 数 だけ コ 
マンド を 実行で きる ので、 武将 
の 数が 命 だとい つても、 過言で 
はない。 たとえと りえの ない 武 
将 でも、 いないより はいた ほう 
がまし だ。 まず は 人材の 確保に 
重点 をお こラ。 武将 引 さ 抜きの 
ための エサに は、 三顧の礼、 名 
馬、 金、 手紙な どが ある。 相手 
の 性格に よって 使い わけよう。 



他国と 外交 をす る こと も大 




人材 を 確保す る 一方で、 外交 
も 行ラ。 この 弱肉強食の 世界で 
は、 うまく 味方 をつ くる こと も 
重要なん だ。 同盟、 共同 作戦と 
いった こと は、 あたりまえ のこ 

m 



とだ ぞ。 戦争のと さは 他国に 援 
軍 を 求めたり もで きる。 こうい 
うこと は 利用す るに 限る。 外交 
コマンド は 魅力の 高い 者に 行わ 
せよう。 







HfcS りました 




hm | 
1 ― 






§ 国 マ ッ フ 上で 外交 中の 他国 

の 馬が、 自国 を 3H9 ると き、 

密 Ji 見なん て 一 一と も ぁリ うる 

ぞ. り ワク ワクし ちゃう ネ 
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面が 豐 かに らいよ いよ 鮮だク 



屬阖 §。H 偏。 «0 



>》| 



戦闘 はたた' 兵力が あれば いいと 

いう もので はない。 I!JS] き、 天 
候、 ± 也 形、 すべての 諸 条件 をよ 
く 把握し なければ、 麟 IJ は 難し 
い。 たとえば 火 計 をし かけよう 
とするとき、 風下から 行うよ り 
は、 JUL から 行った ほうがいい。 
また； qS^T) 種 頃に よって、 効果 
的な 地形、 よくない 地形が' ある。 
二う いうと ころ 力、 ら、 戦闘 はす 
ベての 自然 条件 を 考えて する よ 
うにしょう。. 

輸ほ feira 剩 お 二 は 6 つの 
Jhnffr^- 方向と 無献 態が 

あり、 3 日 ごと に変ィ 匕す る。 火 計に よ 
つてつ いた 火 は、 この 風向きに 応じ 
て^! していく。 火 は 風下に， し 
ていく ので 主意しょう。 



天候に は 冑、 いわ 
し 黑 雨 藍 雨の 4 
菌が ある。 1 日 ごとに 変化し、 雨 か 
ると 火 はすべ て 消える。 雨に よって 戦 
局が^^ しかねない そ'。 



o 快晴 



の いわし 雲 




地形に は 7 種 頃 ある。 
各 部隊 は M すると ： 
き、 ilA する 地形に 応じて^ S!) 力 を 消 
費す る。 つまり、 それぞれ 動力 
力 、違う という ことで ある。 また 地形に 
よって、 , 力か^い と 力、、 火 ff^' か 
かりやす いだと かいろい ろ ある。 

城 ^^Wj はこ 二 を 取られる 
と 負け。 城に 火が ついて 
翌日 消えない と金 '^1 
か' 減って しまう。 
各国に 1 つから 6 つ あり、 
効果が 高い。 砦はコ 
マンド Na1 5 で 新しく 造る 
こと 力、' できる そ"； 
'J^«J 力が 2 という、 
移動し やすい 地形 移動 
するとき は、 ここ を 通る 
ようにしょう。 




,々v にか.— 



平 
地 



森 iiA すると 自動的に 
伏^ II になる。 右 
下の 写真の 
よ う に、 伏 
兵 中の ところ に 敵 部 粉、' ま- ：■ 
く る とィ: fe^&b 、'でき る。 

'ぶ# 動力 は 3。 な 
低 だら かな M で、 fet 
山 砦に 続いて 地形 効果 
が 富い ところ。 

高 i!A できない 地形。 
山 趣で きないが'、 火 
計 をし かける こと は 
できる。 
河 力が 5 と、 
^ '4 かなりの^! 力が か 

'^- ' £\ 巧 かる。 ちなみに 各部 

M 隊の 最高 M 力 は 6。 





金、 兵糧、 兵力が ii つたら、 

いよいよ 戦争 だ。 なるべく 武力 
の 高い 武将に 多くの 兵 を もたせ 
て 攻め こもう。 圧倒的な 兵力 差 
が あるの なら 話 は 別 だが、 そラ 
でない のなら、 援軍と いう シス 
テム も 忘れずに 利用し ょラ。 他 
国の 武将が 一時的で も 一緒にな 



つて 戦って くれ るんだ。 これで 
戦力 アップが 図れる。 また 他国 
から 援軍 要請が あったら、 断ら 
ずに 参加しょう。 ここで 恩 を 売 
つてお くの だ。 たとえ 援軍 を 送 
つたと しても、 自 軍の 兵士 は 戦 
わせずに、 ただ 見て いる だけで 
もい いの だから。 



戦闘 開始 前に 一騎討ち〃 



相手が 一騎討ち を 断って きた 
り、 こちらが 一騎討ち を 断った 
とき 以外 は 戦いの まえに 必ず 一 
騎 討ちが ある。 これに 勝てば 相 
手 を 捕らえる ことが でさ、 自分 
より 武力の 高い 武将に 勝てば、 
武力が 上がった りする。 また 一 
騎 討ち を 断る と 兵士 数が 減つ .て 
しまろ ので 注意した いね。 




. —騎 討ち。 勝 
敗 は 味方の 士気に も つ なが る ので ガ ン バレ 



一騎討ちの 心得 



一騎討ち は 戦闘 開始 まえに 1 回 
だけ 行われる。 こ 二で as し た 
いのは、 一騎討ち のとき は、 持 
つてい る 兵力 は 関係ない という 
こと。 一騎討ちの 勝敗 は 兵力 差 
ではな く 、 武力の 高さ だけで き 
まるの だ。 この こと をよ く 考え 
て、 一騎討ちに 出す 武将 を 選び 
たい。 なかには その 性格 上、 勝 
手に 一騎討ち をして しまう とん 
で も な く 好戦的 な 武将 もい る。 
気をつけよう。 




O:^* 1 "^ 討ち。 双方と も 武将が 中央 
まて" r てきて 行 うんだ 




一騎討ちが 終わったら、 いよ 
いよ 戦闘 開始 だ。 ちなみに 一騎 
討ちに 負けた 武将 は 戦闘に 参加 
できない。 一騎討ちに 勝った 武 
将は そのまま、 戦闘に 参加で ぎ 
る f。 攻撃 方法に は 通常 攻撃、 
一斉 攻撃、 火 計の ほか、 突撃 も 
できる。 その 場 その 場に 応じて 
使い分ける ことが 大切なん だ。 

戦争に 勝った とき、 もし 援軍 
要請 をして いるならば、 送って 
きて くれた 兵力に 応じて、 金と 
兵糧 を 送る ことになる。 





o 援 1* 到着した そ' c 到着 日数 は マチ マチ 



o —騎討ち か 1? わったら 棚の 始まり。 攻 
は 城 を 取る カ^; 成させれ は 1# ち 




us™ 



力して くれたお 礼に 金. 

兵！？. 5 うんだ 



6 つの シナリオが 遊べる 『三 
国 志 II』。 各 シナリオ とも 登場 君 
主が 違って いるし、 統治して い 
る 国 も 違ラ。 登場 武将 も 変わつ 
てく る。 シナリオ 5 と シナリオ 
6 は 似て いるが、 どの シナリオ 

らくよう 



も 遊び ごた え 十分。 シナリオ 1 

は 11 人、 シナリオ 2 も n 人、 シ 

ナ リオ 3 は已 人、 シナリオ 4 は 
10 人、 シナリオ 5 は 4 人、 シナ 
リオ 5 は 4 人と、 多人数 プレイ 
も ウレ シィ ね。 

た 




選べる 主な 君主 



うたく） 
大なカ を 誇って い 
る。 呂 布と 賈 IS の忠 
が 低い のに 気 を 
つけよう。 

曹撒 (そうそう) 
8W、 猛将と^^ な 
武将が 山 ほどい る。 
まず は 医!； 音り に 
をお こう。 

劉備 （りゅうび） 
部下に は 関 羽と jgfR 

しかいない。 wm= 
兄弟 <na 命 やい かに 



董 卓が 中央に 勢力 を 誇って いる。 
それに 対する は、 優秀な 人材の 多 
ぃ曹 操、 袁紹。 右に 紹介した 君主 
の ほかに は袁 術、 馬騰、 劉焉、 劉 
表、 公孫 a、 » などが いる。 



|^ 终 （そん けん） 

ある m« の 力 はもつ 
ている が、 君主、 孫 
堅の »^ の 短 さに は 
； ±* しょう。 

他 ヮ 人 



けい しゅう 



ひ： にく 




こ 潜み 脾肉を 嘆ず (2 。1 年 〉 



選べる 主な 君主 一 



そうそう） 
相変わらず 強い。 司 
馬懿が 軍師と して 登 
場す るし 申し分ない 

劉備 （りゅうび) 
概は よくない が、 
荆 州に は， g な 人材 
が 在野に 多い ので そ 

の 点 力、' 救い。 

孫 権 （そん けん） 

曹 操に 続き、 駄な 

力 を 誇る!^ とり 



この頃から 曹^^' かな りの 力 をつ 
け 始めて きた。 孫 堅、 孫 策の 後 を 
継いた 難 も 強力 だ。 袁紹 もま だ 

まだ あなどれない 存在 だ。 fM は 
まだまだって 感じ。 



ライバル だ。 

(えんしょう） 
力 は ある もの^ 力 
を^ する に は曹操 
と 戦わなければ なら 

ない ので^ o 

他 4 人 



や 董卓洛 陽 を 騒がし 群 W 起つ (鹏 〉 



6 O 

？ ど 
？ » れ 

力、 t 
お 
か 



群雄割拠し 盛んに I を 競う ( ' 94 年 〉 



1.1 卓 11 を 翻' し議っ 189 年 
2. §iS»aicI4S? 194 年 
3JH« み WSH す 20 は 
<. I 顧關し を 望む 208$ 
三 ft し翻酬 をお 2 15$ 
は' UK レ三鹹 る 220 年 





選べる 主な 君主 



n"^»*-n *• ~~ it ~ n "―" tii-^j 圍， r— -—■ ！ -- 

シナリオ 1 て 勢力 を 振る つていた 
董卓 はいない。 代わりと いって は 
なんだか'、 呂 布が' 新たに 君主に。 
また 孫 堅の 後 を 継ぎ、 孫 策が 君主 
として^ i する。 



l^f (そうそう） 
シナリオ 1 同様、 け 
つ 二う 強力た' c 北の 
袁紹 あたり 力、' ライ バ 
ルか？ 

劉備 （りゅうび） 
関 羽、 張 飛の ほかに 
武将 は 増えた けれど、 
また' また' といった と 

ノ 二ろ。 ■.、,■:■. 

孫藥 ( そんさく 〉 
酶赚を 継いで い 

る。 醒 同様、 
• さに は 気をつけ 

よう。 ？ '、'"に 

g 印 （りよ ふ） 
呂 布の 武力 だけ はい 
いの だが、 それだけ 
では 天下 は 取れない 
といった 應じ。 

他 7 人 



りつ 



、卞 



も 



f 操 華北 を 制 ぼ 下 を 望 も咖 年 〉 



一 選べる 主な 君主 一 

稱 曹徽 (そうそう 〉 
& ぶ 世は曹 操の 天下 と し 、 

〜 ； つても いいぐ らい、 
默 だ。 一気に 謹 
をた たこう。 

劉備 （りゅうび） 
北の 曹 操に はくれ ぐ 
れ も;'^ しな か- ら、 
富国強兵 を 目指 そ 

ラ/ -' 

1系 権 （そん けん） 
曹 操に 唯一规 でき 
る 戦力 を もっている。 
まず は 内政に 力 をい 

れ よう。 

馬騰 (ばとう) 

. 忘: hi^' ちな ところに 

いる 馬 I でもけ つ 
こういい 線の 戦力 を 
もっている。 

他 6 人 




官 渡の 戦いて ま紹を 滅ぼ し た曹操 
が、 国 匕に一 大勢 力 を 築いて いる。 
f 脆 は 国 こそ一 国し かもって いな 
し、 が'、 人材 は 豊富で 優秀な のが そ 
ろって いる そ"。 
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FAN SCOOP 三 固志 II 



# V 天下 三分し 関 羽 荊 州 を 守る 



(215 年) 




選べる 主な 君主- 



い よいよ 三国志と いう 名に ふさ わ 
しい 状況に なって きた。 曹操、 孫 
権、 fM^' ほぼ 均等に 領地 を わけ 
ている。 この 3 人の ほかに は孟獲 
が 1 国 だけ もっている。 



l^iff (そうそう） 
贿线 纏の 呉 
の 両方と 戦って は^ 
どちら かと 同盟 を 結 
ん でお 二う。 

劉き ゆうび) 

1,9 国と 20 国の 荆州は 
魏か らも、 ^ から も 
狙われ やすいの て售 
動、'' £要 だ。 

孫 権 （そん けん） 
後々 のこと を 考えて 
とりあえず 蜀とは 同 
盟を 結び、 魏と 対決 

孟擭 （もうかく） 

ほとんど ォマケ とい 
つた 感じ。 孟獲を 選 

ぶ 人 は 三国志 ■ か 
な？ 



てい りつ 

'呉 '蜀 鼎立し 三国 成る （220 年 〉 



！! assa 



ノっ 



s 6、 , 'ま がハ 




いぜん、 三国が 対立して いる 状態。 
しかし 魏 ではす でに 曹^ K 没し、 
曹丕が 後 を 継いで いるし、 蜀は荆 
州 を 奪われて いる。 だが' シナ 

リオ 5 と 違って いる。 



-選べる 主な 君主 一 





(そう ひ） 
曹^ f 、 持 
^^に 持ち こみ、 蜀 

の を 待とう。 
劉備 （りゅうび） 
外に; ±_意 する より 内 
【こ-; 主 意しょう。 罢 赚 
の 寿命 だって 危ない 
ぐらいた'。 

権 （そん けん） 
歴史で は曹 操、 m 
よりかな り m きし 
ナ： 脆 じっくり 戦 
つてい こう。 

盖糉 （ もうかく 〉 
ウー ン、 二の 孟獲で 
天下 統一なん てで き 
るの だろう か？ 至 



1、、— に 」■ 二 ザ スん 」 c ザ _j 「 I ソュ 一 ^ ■< '、 ァ」 二 j ^ ff^jz 

m ft • w m • % m/J m % の ^ ' ] つ 复 



4 メ 



關 



太 * 慈 



■BB 
•95 
•71 



呉の 武: (3 の 中で は ト ップに 近い 能力 を 
もつ。 史実で は 若く して 死んだ。 



* で 

H おぐ 


£j "よ % ふ 


m cd in 

■R-R-R 


武力 は 最高の 1 0。 しかし そ <7)ffe の 能力 
が' ィ氐 い。 また 裏切り やすいの TSi^o 


『i' 

歐ゆ J 
マ い g 


mm 


□ LO CO 

r— CO Cp 


超 有名な 知将の 代表。 知力 は 最高の 1 00 

す-:。 軍師に はもって こいの 人物。 


; :P - ノ' 


周き 瑜 * 


知力 …… 97 
武力 …… 78 
魅力 …… 95 


蜀の 軍師が 諸: g^5LH 月なら、 ，軍師 
は 二の 周瑜 だ。 し 力、 し # ^は 長くな し、。 



一 


荀ミ或 < 


m cn co 

■R-R-R 


こいつ も！^!、 '短い。 しかし 知力 は 高 
く、 曹斷 よき パートナー だ。 





ザ 


陸' 〈'遜え 


CTD CO GO 


周瑜、 呂蒹に 続き^) 軍師 c 史実で は 
釜嶋、 関 羽 を ことごとく 破って いった。 



If. A 


呂 i 蒙き 


CO CO CO 

co ao co 

■R-R-R 


知力、 武力、 魅力の どの 能力 も 高い も 
の を もっている。 



^ I 

.H も 


司し 馬 《懿 い 


CD CO CD 

■R-R-R 


？ LB 月の ライ バソレ といって いい ほどの も 

の を もっている。 知力 は ナンバー 2 だ。 



この 『三国志 II』 に は 300 人以 
上の 武将が 出て くる。 知将、 猛 
将と 様々 である。 その 中で もと 
< に 能力の 優れた 者 を ここに 紹 
介す るぞ。 他に も 有能な 武将 は 
まだまだ いるが、 それ は 自分の 
目で 確かめて くれい./ 





関 《羽う 


CO CD • ~ 

co cn m 

■R-R-R 


罢纖 と 義兄弟の 契り を 結ん ^能 知 
力、 武力と も 高い もの を 持って いる。 



•32 
•99 
•35 



wm. 関 羽の 義兄弟。 武力 は 高い が、 
知力、 魅力が 低い のか ifesoa 将。 



レ 

ご - ： -""'- 


趙? 雲え 


LTD CT3 OJ 
CO CJD CJD 

齒 


史実で は 様々 な-; 满 をした。 ゲームで 

も その 能力 は 最高 に 近し 、 も のが あ る 



ん で， 

ゝ k 

- 刀 

-，： 《さ 


馬 は 超? 


CU CO CD 

■R-R-R 


関 羽、 m 黄, 鬼と 同じ、 £^ 
将軍の ひとり。 武力 は 高い そ'。 




黄き 忠? 


ゆ. 


CO CO CO 
CO CD CO 


年 はとって いる 力、' その 能力、 とくに 武 
力 は あなどれない。 ^&-om^t- 


- へ、, 

、； w 


張! 遼? 


CD . ~~ CD 
CO OD CO 


史実で は 関 羽と は 仲が良かった。 その 
関 羽と 同じように、 どの 能力 も 富い 




許き ょ褚 ちょ 


O CO CD 

■R-R-R 


曹驟、 第 一 将。 知力 は 低い が、 
武力 はさす が。 翻と 似た タイプ。 



力 力 力 

知武魅 

さ 



力 力 力 

知武魅 
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おち f>5 けて は /3 い 本当の 面白さ 充満の 本格 RPG 登場 



ず 一は 一て 





く (スーパー) 変形した (デフ ォ 

ナツ チヤ 一と はこい つの こと c 

] ウベ シティ 一に 暗躍す る 謎の 

3 イド、 スナッチ ヤーの 正体に 
G なの だ / 











i き : — 爹 1 












r , u M^" 層お 







^^^^^^^^^^ 






媒 体 


[gx 3 音源 カ-トリッジ 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


12BK 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


9.800 円 



はよ 遊びたい で 一、 はよ 遊びた 
いやん か 一 

スナッチ ヤーお もしろ かった 
で 一、 ぎょうさんお もしろ かつ 
たで 一、 はよ 一 2 が 出 一 へんか 
いな 一、 はよ 出ん かな 一、 楽し 
みやな 一、 という スナッチ ヤー 
ファンの 声 をよ そに ひたすら 沈 
黙 を 守って いた コ ナミち やん か 
ら あれつ と 驚く プ レゼ ン 卜が 送 

り 届けられた。 そう RPG 版の 
スナッチ ヤー、 キャラが 全員 ョ 
頭 身の スーパー デフォルメ 版の 
スナッチ ヤーな の だ。 

前 作 7 ' スナッチ ヤーの 疑問 は ど 
うなつ と るん じ やい/ 

そう。 どうして 2 が 出 るん じ 
やない かと ファン を やきもき さ 
せて いたかと いうと、 お 話が 全 
然 終わって いなかつ たの だ。 だ 
つて、 なんとかつ ていう 病院の 
院長 を 追い かけて いったら、 そ 
れが スナッチ ヤーで、 本部に 帰 
つたら、 今度 は 局長の ベン ソ 
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ン • カニンガムが スナッチ ヤー 
だったり したりても うわけ わか 
ん ない./ つてと ころで 終わつ 
てし まった。 ちっとも スナッチ 
ヤーの 正体が わかんない ので あ 
る。 当然 2 が 出る と 思うよ な。 
というより、 これで 終わられた 
ら 怒る ぞ。 という ノリで ある。 

スーパー シリアスな スーパー デ 
フ オル メ なので ある 

で、 ： '2』 を 待って いたらい き 
なり RPG 版の スナッチ ヤーが 
出て しまう という ニュースが。 
これに は 驚いた。 う 一む、 「あ 一 
く しゅ.: みた いなもん かな 一 7 
と 思って いたら さに あらず。 実 




際の サンプル 版 を プレイ してみ 
たら、 意外とい うか 案の定と い 
う 力 \ すご 一く シリアス なの だ。 
ゲームの 展開 や RPG の シス テ 
厶 などなど、 ちっとも お遊びつ 
ぼくない。 そのお 遊びつ ぼくな 
い 設定 や システムの 中に かわい 
い 2 頭 身 キャラが ラご めくから 
話が ややこしい。 そう、 一種 異 
様な ノリ を 酸し 出して いるの だ。 
この 際、 誤解 を まねかな いよ 
うにい つてお くが 「SD ス ナツ 
チヤ 一 j は シリアスな RPG な 
ので ある。 単に キャラが 2 頭 身 
で 笑い を 誘う という か、 ほほえ 
ま し し 、だけな の だ。 これ は 後で 




制作 者の インタ ビ ユーで もい つ 
てること なんだ けど、 コ ナミの 
RPG への 回答が この n S ロス 
ナツ チヤ 一』 なの だ。 

しかも、 これ は 噂の f スナッチ 
ヤー 2j も かねてい るら しいの 
だ。 これ も 後の イン 夕 ビューで 
出て くるが、 その後の ギリア 
ン • シード や スナッチ ヤーの 正 
体、 それから 核心に 迫る ギリア 
ンとジ エミーの 過去まで 明かさ 
れる という。 う 一む、 これ は 『ス 
ナツ チヤ 一— ファンに は 避けて 
通れない 道と いえる。 しかも 単 
体の ゲームと しても これ は 第一 
級 品。 損 はしない ぞ。 
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ところで スナッチ ヤーって 

何 7 などと つぶやい ている 人 
がいる かもしれ ない。 そういう 
人が いても 不思議 はない。 前 作 
f スナッチ ヤー』 が 出てから 1 年 
以上 経って る。 遊んだ のにと つ 
くのと うに 忘れち やった なんて、 
超 忘れっぽい 人 はおい といて、 
その後に MSX を 買った 人 だつ 
ている かもしれ ない。 うん、 こ 
れ はばつち り 過去の 記憶 を ラビ 
リンスし とかなくて はいけ ない。 

ジョーカー も 驚く 間抜け ふり を 
見せる スナッチ ヤー 達 

まず、 スナッチ ヤーと はなに 
もの か。 答、 おそろしく 間抜け 
な 人造人間、 つまり アンド ロイ 
ド、 あるいは その 集団、 総称。 
どこが 間抜け かとい うと、 まず、 
太陽に あたる と、 曰 焼けして、 
それが 直らないから 冬の 間し か 
活動 しないと いう 点。 これ は 間 
抜けで ある。 人間 を 殺して それ 
に そっくり になって、 日常の 生 
活に とけこんで しま ラ。 もちろ 
ん、 常に 人間 そっくりに は 振る 
舞えない から、 という か、 たと 



えば 家に かえって 奥さんに ばれ 
ない よ ラに生 さる わけに はいか 
ないから、 夫婦 そろって ス ナツ 
チヤ 一になら なくて はならない。 
それが 前 作 : 「スナッチ ヤー』 にも 
出て きた、 スナッチ ヤーの 夫婦 
である。 話 は 長くな つたが、 何 
がいいたい のかと ぃラ と、 人間 
にばけ ると さに、 ちゃ 一ん と 皮 
膚 呼吸 もす るよう な 精巧な 皮膚 
を 持って いるく せに 太陽に 当た 
ると だめになって しまう なんて、 
これ は 間抜けと しかいい ようが 
ない。 

もちろん、 スナッチ ヤー 側に 
も 言い分 は あるだろう。 それ は 
「おれが 生まれた ところ は 日本 
みたい に 曰が 当たらな いの だ」 
という ものである。 そう、 これ 
は 確かな こ と ではな いが ? "スナ 
ツチ ヤー』 全般で ほのめかされ 
ている こと。 どうやら 彼ら スナ 
ツチ ヤー はソ ビエ 卜 連邦と いう 
か、 地理 的に 現在 ソ連が あると 
ころと 大いに 関連が ありそうな 
ので ある。 まず、 話のと つか か 
りが モスクワの 「チェル ノー 卜 




アニメーションが たつぶ り 入って サー 
ビス 満点の オープニング デモ。 ギリア 
ンの 顔どァ ッ ブが 入る と 思わず 笑つ て 
しまう。 本当 は 決めて いる 姿な のにね。 
そこに は 過去 をな く した 男 だけが 持つ 
二 と のでき る 本当の 孤独が に じみで て 
いるので あった、 という わけなの であ 
る。 本当 は その はずなん だけど、 ど 一 
みても そうは 見えない な 一。 





ン」 という チ： 
想させる 名前の 研究所での バイ 
ォ- 八 ザード なの だ。 これ は マ 
ニュ アルな どで 「大 惨事」 と 訳さ 
れて いるが、 実際 は 「生物 的な 災 
厄」 なので ある。 要するに バイオ 
テクノロジーに 関わる 研究から 
発生した 惨事な の だ。 これが 

1991 年 S 月 B 曰の 参観 日 じ やな 
かった、 大 惨事。 その 5Q 年後の 
2039 年の 12 月お 曰。 航空機 事故 
の 遺体の 中に 未知の バイオ ロイ 
ドが 発見され る。 スナッチ ヤー 
の 登場で ある。 この チェル ノー 
卜ンと スナッチ ヤーの 関係 はは 
つきり と 書かれて いる わけで は 
ない が、 ほかの こと はいつ さい 
抜きで ここ だけ かかれて いるの 
だ。 これで まったく 関係な いん 
です、 とか 言われた 曰に は 目 も 
あてられない。 責任者 出せ./ 
つてな もんで ある。 

ほかに も、 スナッチ ヤーの い 
ると ころ ソ ビエ 卜の 風景 や 地図、 
写真で あふれて いる。 だから、 
スナッチ ヤーの 生まれ 故 鄉はソ 
ビエ 卜だった ので はない か、 と 




推察で さるので ある。 

彼らの 目的 はいった い 何なん だ 

という もっともな 疑問 

間抜けな 理由 はま だ ある。 彼 
らは人 を 殺し それに 乗り移る よ 
うにして、 社会に 入り こんで く 
るの だが、 何が 目的なん だかと 
ん とっかめ ない。 世界 征服な の 
力、。 そんな ことして なんの 役に 
立つ のか。 あるいは すでに 目的 
を 失って いて、 過去の プロ クラ 
厶に 従って 行動して いる だけ か 
もしれ ない。 それなら 話 はわ か 
る。 例の 「大 惨事」 で ユーラシア 
大陸の 80% が 死滅した、 といろ 
の だから、 当の ソ ビエ 卜 周辺 は 
全滅だろう。 その ソ ビエ 卜が 最 
終 兵器 として 作り だした シス テ 
厶 かもしれ ない。 どこかの コン 
ピュー 夕からの 指令で 動いて い 
ると かね。 

とにかく、 間抜け だけど 恐 一 
いこの スナッチ ヤーと 戦いな が 
ら、 その 正体 やら、 なにやら を 
つかむ とい ラ のが この ゲームの 
目的な わけで ある。 

長い イン 卜 口であった。 
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前 作と 『SD』 の 登場人物 比べ/ 誰が 一番て/丁お るめ され 
ている の だ' 35 か を 見て み/ £ぃ 



ギリ アン 'シード 
ヌ 




I 記憶喪失の 状態で 
シベリアで 発見 さ 
I れた 主人公： 「スナ 
'チヤ一」 と いう 
I 言葉に かすかな 記 
I 憶 を 呼び覚まされ 

た、 という 理由で J U N K E R に 配 

属された： 




シャン • シャツ ク, ギブ スン 




J U N K E R にお 
ける ギリ アンの 先 
鼠 55^ 前 作で 
は 登場す る 間 もな 
く 死んで しまった 
が、 今回 は ギリア 
ン といつ しょに パトロールに。 すぐ 
死んで しま うこと に 変わ リ ない が。 



ミカ' ス レイトン 



I U N K E R 本部 
) 受付 兼才 ペレ一 

。 このお 話で 

は it ^ない 東洋 系 
) 女 It —見 ク一 
ル だが、 情熱 的と 
いう ことで ある。 日本人と ユダヤ人 

の-; 昆血、 23^, 独身。 




ベンソン • 力 ニン カ厶 




J U N K E R の 局:！^ 年齢 
46^ こいつ か H いんだ、 
こいつが./ といっても 本 
当 はいい 人なん だろう 力 《、 
前 作 最後で スナッチ ヤーに 
豹変した の だ。 という こと 
は 本人 は スナッチ ヤーに やられて 死 
んで しまった という こと。 



SD だけの 脇役 登場〃 



ジ エフ リ 一トネ 力 ヮニ 




新しく JUNKER 本部に お 
目見えし たの はジェ フリー • 卜 
ネ ガワと ロビン。 ジェ フリー は 
ノ 一 ベル 賞 学者 を 祖父に 持つ ば 
りば りの 天才 科学者。 いまのと 



ロビン 

メカニックの ハリ 一の 助 
手の トネ ガワ 君 は ノーべ 
ル賞 学者の 息子。 そんな 
人い ま したよ ね。 もう一 

人 は J U N K E R の 医務 
專用 ロボ ッ 卜の ロビン。 
本音 [5 に 戻ったら、 ここで 
H P 回復 だ。 
ころ 八 リーの 助手 を 勤めて いて 
ギリア ンが 持ち きれな くな つた 
武器 や アイテムの 保管 庫の 管理 
をして くれる だけ だが、 ス卜ー 
リーの 後半で は 役に立って くれ 



カトリ 一 ヌ* ギブ スン 




ギブ スンの 一人 ^ 
14^, 少女 モデル 
を やって いる だけ 
あって、 美人で ス 
タイル 擴。 前 作 
では 谷 シーン ま 

で 披露して くれる。 生^ m でかわい 
い 女の子 だ。 




プチ メタル ギア 




本当 は 共通して はいない が、 
便: ^いっしょにした。 前 
作の メタル ギアに 対して、 
今回 は、 フチ メタル。 あと 
で 本当の メタル • ギアに 代 
えて もらえる だろう 力、。 と 
きどき ロボットと 思え な し 、人間的な 

as をす る ことがある。 



ジ エミー. シード 




ギリ アンの 奥さん。 
| 前 作で は 「ネ 才-コ 
. ウベ 薬 科 研究所」 
J につと めて いたの 
/ だ 力、 今回 は j u 

f/V»flP? N K E R に-; ifel さ 
れ ている.. この 人 も 記憶 を 失って い 
る。 ギリ アンと は 現在 別居 中。 



ハリー. ベンソン 





ここに 紹介した 登場人物の ラ 
ち、 力 卜 リー ヌ 以外 は 全員 本部 
にいる 人た ちば かり。 みんな ス 
一 パー デフォルメ されて いるの 
だが、 男性と 女性で は デフ オル 
メ の しかたが 違ラょ ラ な 気がす 
る。 男 はなるべく ダサ ク、 女 は 
なるべく 幼く、 とい ラ 具合 だ。 



J U N K E R の メカニック。 
55 氣 本部で は 「おやじ さ 
ん」 と 呼ばれて いるが、 実は 
コールド スリープ 前の ギリ 
アン 達の 息子で はない かと 
本誌で は 見て いる。 大 惨事 
で 両親 を 亡く したと いっている。 武 
器 はすべ て 彼に 作っても らう。 

だが、 なんとい つても 笑える の 
は ギリ アン • シード その 人。 あ 
のし も ふ' < れの顔 はなん と か し 
て ほしいと 思う の だが、 いま さ 
ら 直して はくれ な [、だろう な。 

ジ エミーが JUNKER 本部に 
いるのに はび つくり。 
チャンス だぞ、 ギリ アン。 



るので はない か、 という 気がす 
る。 もう 一人の クリニック • 口 
ボ ッ卜 • ロビン は 『宇宙 家族 ロビ 
ン ソン』 の フライ デ 一によ く 似 
たいかに も ロボ ッ卜 ロボ ッ 卜 し 



た ロボ ッ卜。 ここに 来て 傷 を 直 
す 分に はた だ だから、 なるべく 
活用す るよ 5 にしたい。 ジェ S 
一が 保守に 当たって いるが、 遊 
んで いると しか 思えない。 
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FAN ATTACK S£3 スナッチ ヤー 




いよいよ 始ま 

^5 い 気の 持 J 



G て i« か © か 始ま 5©U 




O 名前の 入力。 自^) 名前 力 4 (吏え るの だ o 再度 ダメ 押しの ようにう 




' ン研 の 話から 始ま る。 トライ サイクルの 到着で やつ と へ 



さて、 オープニング デモが 終 
わって、 今度 は ギリ アンの 名前 
を 自分の 名前に できる。 今回 は 
「ばおば お • し 一 ど」 にした。 名 
前の 入力が 終わって いよいよ、 
ゲームが 始まる のかな、 と 思つ 



ていたら 再度 念 を 押す かの ょラ 
な ビジュアル デモが くる。 ラー 
む、 ここまで やる か、 という 気 
もしない ではない が、 じっくり 
鑑賞。 ビデオ フォン （これ は 未来 
の 電話み たいな もの） で 呼び出 



せる ランナーの 乗り物 卜 ライサ 
ィ クル （これって 空 も 飛 ふ' んだ） 
が 登場して JUNKER 本部の 
前に 連れていって くれる。 さあ、 
いよいよ ゲーム スター 卜 だぞ. / 
ちラ これ 以上 ビジュアル シーン 



はいらな いかんな/ 出したら 
飛ばす そ./ などと つ ふ' やさな 
がら 画面に 見入る ぱぉぱ お ■ し 
一 どなので あった。 ふ 一、 やつ 
と 始まった。 
気 を もたせる ので ある。 



本部の 中 は^ C<C 簡単に なった。 こ C: て 迷 5/3 よ/ 






本部に 入る と、 前 作 通り ミカ 
が 待って いて くれる。 会話 は 接 
触 すれば 勝手にで きる という キ 

ャラが 歩き回る スタイルの RP 
G では ありがちな システム。 前 
作で は いろんな ところ 案内して 
くれたのに 今回 は 場所 を 教えて 
くれる だけで ついて きて くれな 
い。 この 2 頭 身 キャラが 隊列 を 
組んで くれたら 楽しい のにね。 
本部 は 超 簡単な 構造。 ミカの 
いる 受付の 脇の ドア を 抜ける と 



廊下が あって 右 奥が ジェ 5 — と 
ロビンが いる クリニック、 医務 
室が ある。 最初に 行く とジ エミ 
一が 内緒で ジ ヤンカー ズ • 八ィ 
とい ラ ヒール 用の 薬 を くれる。 
その 手前 を 左と ぃラか 画面で は 
上に 入る と メカニック ルームが 
ある。 ここに は 八 リーと ジ エフ 
リーが いる。 ここで、 最初の 武 
器、 八ンド • ブラスタ 一と ナビ 
ゲ 一夕 一口 ボッ 卜の プチ • メタ 
ルを もらう。 JUNKER のた 
めに 働いて いるのに、 武器 や 薬 
は 以後 買わな くて はならない。 
なんという せちがらい 世の中な 
んだ。 これ じ や、 内職の 紹介 を 
して 機材 を 売りつ ける 悪徳 商法 
と 変わらない ではない か。 

ミカのと ころから 最短距離で 
行ける、 廊下の 右端 を 上に 行く 





O ク 1 



と あるの が 局長 室。 ここに ベン 
ソンが いる。 最初に 行く と 簡単 
きわまりない 説明 だけ 受ける の 
だが、 ミカのと ころ で 「局長が よ 
んで いる わよ」 というので 2 度 
目に 行く と 脇に ギブ スンが 立つ 
ている。 前 作で はいきな り 死体 
で 登場した ギブ スン だが、 今度 
は 生きて る。 「17 さんばし」 にス 
ナツ チヤ 一が いるら しい、 とい 
う 情報で 2 人が 急行す る ことに 
なる。 
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17 さん はし 第 1 倉庫て I さお I さお • し 一 どが 見/ £ ちの は？! 
あ いや 一/ 時限爆弾 尼 一 # 




OB¥ に 先 をい くギ ブス ン.， も一 轉り OI7 さんばし についた : ， いよいよ： 
の くせにせ つかち なんだから ら J U N K E R と しての ィ士事 カ^お 



打ち合わせ をす る シ- 

なんだか^ im だ 



o しょうがない、 第 

庫に 潜入 




17 さんばし 第 1 倉庫 SF 



Oig けたつ もりで もこう してつ かまつ ちゃ Q2 

う。 戦って やる か 



17 さんばし 第〗 倉庫 1 



つてみ る と 





「17 さんばし」 に 着く と、 本部 
で そ 5 したよ ラにギ ブス ンが勝 
手に 命令す る。 少し は 人に も 相 
談 する もんです よ、 ギブ スンさ 
ん。 だいたい 危険が いっぱいな 
ん だから 2 人で 見回る とい ラの 
も 手 だと 思 うんだ けどな。 

とりあえず、 ギプス ンは第 2 
倉庫、 ぱ おばお 'し 一 ど (ギリア 



ン 'シード） は 第 1 倉庫 を 調べる 
ことにな つて、 ギブ スン はさつ 
さと 第 2 倉庫へ。 しかたなく 1 
人で 第 1 倉庫に 入って みる。 中 
はク リーチ ヤー だらけ。 ク リー 
チヤ 一とい うの は スナッチ ヤー 
の 手下 ロボ ッ 卜と もい 5 ぺさロ 
ボッ 卜。 前 作の イン セクタ 一の 
こと。 この ク リーチ ヤーが 通常 



の RPG の ザ コモン スターに な 
る。 この ク リーチ ヤー を 何 匹 ち 
何 匹 も 倒す ことで レベルアップ 
したりお 金 を 稼いだり する ので 
ある。 

ク リーチ ヤー は マップ 上に う 
ようよ していて、 これに さわる 
と 戦闘が 始まる という スタイル。 
だから、 薬 や 弾が 切れたり して 
戦いたくない とさに は 完全に 回 
避す る こと はでさない が 戦闘 を 
なるべく 減らす こと はでき る。 
もちろん、 経験 値 やお 金 を 稼ぐ 
ために どん 
どん 戦いた 
いという 場 
合 も 助かる。 

戦闘 は、 
3D 風の 画 
面に 敵が 現れる。 ねらろ 場所 を 
決めて 発射。 ここが ユニーク。 
敵の 構成 部分 は 最大 5 つ。 ボデ 
ィー、 駆動 部、 武器 はすべ ての 
ク リーチ ヤーが 持って いる。 そ 
の 他、 敵に よって、 アンテナ、 
アイ モジュール を 持って いる も 
のち ある。 こっちが 弾 を 撃って 




倉 o うよつ、 うよつ、 という クリ 一チヤ一.， 
二の へんは 本当の ザコ 

も 逃げて しま ラょラ な 足 
の 速い やつ も、 足 を 狙い 
撃ち すれば 動き を 封 じる 
ことが でさる し、 強力な 
武器 を 持って いる 敵は最 
初に 武器 部分 をた たいて 
おけば 楽に 倒せる。 ただ 
し、 これ は 完ぺきに 封 じ 
てし まって は ダメ。 攻撃 
能力が なくなる と 自爆し 
て、 お金 はもら えない わ、 
爆風で ダメージ をく らう 
わで いいこ とないの だ。 
その他、 アンテナの ある 
やつ は 仲間 を 呼^から、 
それ を さきに 攻撃す ると 
か、 アイ モジュール を 壊せ ぱ敵 
の 攻撃の 狙いが ぼろぼろ になつ 
て あたりに くくなる とか。 
などと 戦いに 浮かれて いて は 

いけない。 この 「17 さんばし」 は 
敵の 罠だった の だ。 時限爆弾が 
仕掛けられ ている わ、 ギブ スン 
は ピンチに なって ると いうし、 
もう 大変。 

ここで、 どう 逃げる か 7 こ 
れは 最初の 難関って や 
つかな 7 
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FAN ATTACK SD スナッチ ャ一 

キプス ン が危 © い/ わかって し TC ち はし 1 れ なし 1 



■6#?iaWl«ilciT( 一. 

MfliBTIHb:,; 



第 2 倉庫に 突入： S» だけ か? S り だ 




第 2 倉庫に 入る と、 足跡が 続 
いている。 これ は ギブ スンの 足 
跡。 第 2 倉庫に は 地雷が ふんだ 
んに 仕掛けられ ていて、 ギプス 
ンは それ を 巧妙に よけながら 歩 
いていた の だ。 だから この 足跡 
をた どりながら くるよう にと い 
う、 ギプス ン から ビデオ フォン 
で 連絡 を 受けて いたと いう わけ。 

ちゃ 一ん と 足跡の 上 を 歩こう 
とす るんだ けど、 敵が 立ち ふさ 
がって いるので、 ちょっと 避け 
ようとす ると ほい ほい 地雷 攻撃 
を 受ける。 これ は 痛い。 2 戦闘 
分ぐ らいの ダメージ を 受けて し 
まう。 おまけに 経験 値 もお 金 も 
もらえな いんだから こんなに 割 



りの あわない こと もない。 

こっち は 道筋 は 決まって いる 
から 何も 考えないで いいんだ け 
ど、 ずい^ん 長く 感じられる。 
時間 も かかって る。 何故か 7 
何度も 死んで いるから だ。 第 2 
倉庫 は レベルが かなり 高くな つ 
ている の だ。 う 一ん 困った。 普 
通の RPG だったら 弱い 敵 をた 
くさん 倒して、 レベル を 上げて 
なおかつ お金 もた めて 新しい 武 
器 を 買う というよ うな 行動に 出 
るの だが、 この場合 は ギプス ン 
の 命に 関わる の だ。 のんびりな 
ん かして いられな いじ やない か。 
なんとか レベル を ごまかして さ 
きに 進みたい/ なんとか ギブ 



スンを 助けたい と 思ラじ やない 
か./ という わけで ずんずん 進 
んで 行く がす ごい 壁に ぶち あた 
つた。 なんと この レベルで は 強 
めの 敵 デジ ッ卜 • ロックが 6 匹 
つるんで 出て くるの だ。 これ は 
耐えられない。 

ここにき てあきら めた。 外に 
出て ザコを 機械的に 倒す こと 数 
時間。 いっさに レベル を 2 から 
5 まで 上げて、 お金 も 8昍 ドルの 
ス ティ ン グレーと その 弾 を 買え 
るく らいた めて、 出直す ことに 
したの だ。 

まつ、 運命 だな、 ギブ スンが 
生きる ち 死ぬ も、 とい 5 ような 
非情な 心理が よぎって いたばお 




ぱぉ • し 一 どなの だ。 ちなみに 
この ス ティング レーと いうの は 
八ンド ブラス 夕 一と 違って レー 
ザ 一 を 放射す る 銃で、 弾の スピ 
ードも 速い ので 敵 もよ けにく く 
なる。 当然 敵に 与える ダメージ 
も 大きい。 この 調子で どんどん 
強くな つてい くので ある。 ここ 
は RPG の 楽し さ だね。 

戦闘で 傷ついて ち 倉庫の 外で 
戦って いる 分に はすぐ に 本部に 
帰れる ので 薬 も 使わな くても い 
いし、 弾の 補充 もす ぐで きる。 
そう、 「SD スナッチ ヤー』 では 
弾 も 買わなくて はならない。 こ 
れが 結構 負担になる。 

早く ギブ スンを 助けたい./ 



♦ ター ゲッ卜 ロック オン Z 




戦闘 モードに 入り、 ATTACK を 
選び 使用す る 武器 を 選ぶ と、 まず 
は 相手の どこ を 狙う か を ター ゲッ 
トス コープ を 動かして 決める。 敵 
によって は 動き を 止める ために 足 



タ 一ゲッ トをロ 
？ | ック した。 ギリア 

ンの 總 、ら 弾丸が 
培 射され、 吸い込 
まれる ように 飛ぶ 

を 狙ったり、 直接 ボディ を 狙って 
• て' したりして、 いろんな 攻 
めかた を I 式して みょう。 慣れて き 
たら、 プチ メタルに 代わりに 戦つ 

て もらう の もい いか も; feo 



OPTION を 有効に 使え.〃 




O 禾 il^T) ような も のか 7? ち てきて 

I 対 I で 戦う の は ま だ 楽な の だ 
力、'、 仲間 を 呼ばれ る と 糸誠 つ ら し 、。 
特に 強い 奴と 戦って いると きに 仲 

間 を 呼ばれて しまったら、 0P.TI0N 



にたよ るし かない。 特に サ一 キッ 
ト • キラ一 は 敵の 動き を一 時 的に 
封 じる 効果が あ るので # が 麻痺 し 
ている 間に 攻撃 すれば いい ぞ。 



O 同じと ころ は 

令 さあ、 戦って みる そ'〃 

まず は 戦う か、 逃げる か …… 。 
ここ はいつちよ 殺って やる か〃 
ブラスタ一 を 構え た おれ は 奴の 力 
メラ • アイ を さ 且つた。 カメラ を 破 
壊 すれば やつの 武器の 命中率が 落 
ち、 ダメージ を 受けずに すむ。 し 
かし、 やつ はすば やく 左に ス ライ 



しまう。 突然 爆発して が 光つ 
たらもう 遅い。 あわれ $H 射 直はパ 
―。 お金 だけが ギ リ ァ ンの 手に 残 
るの だ …… 。 悲しい よお。 




O 自爆して しまう の だ c もったいない 



ド、 発砲して きた。 不意 をつ かれ 
傷ついた おれに 仲間 を 呼んで 迫る 
イン セクト ./ 絶体絶命〃 おれ 
は 持って きた 爆弾 を ほう り 投げる 

と 身 を 伏せた。 爆発の 後、 顔 を 上 
げた おれに、 粉々 になった やつの 
• が 降り そそいで 来た …… 。 




♦ 自爆に は 気をつけよ ラ 

戦って 勝利す ると、 敵の レベル 
にあわせた 繊^ (直と お金が も ら え 
る。 ところが、 やっつけ るのに も 
たもた している と、 敵 は 自爆して 




響禱 Hi 



羣置麟 黼翻 



韉羣 圃鶴豳 

■ ■ 纖嘛， 暴？ 
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ょラ 1!>< 第 2 倉庫 を 歩 ょラに ©っ た。 さあと 'こか 5 
てち かか：) て 




17 さんばし 第 2 倉庫 



iimmmmnum 翻" 扁麵 





第 2 倉庫で 敵の ヮナに はめられた 
とわかったら、 急いで ギブ スンを 
救出に 向かおう。 だが、 倉庫の 中 
に 入る 前に あた リ をう ろつ いてい 
るク リーチ ヤー ども を^' けて、 
レベル を 上げて おくと 倉庫の 中に 
入って から 力 <' 楽になる。 倉庫 内 は、 

ギブ スンの 流し ナ: mmm されて 
いる。 その 跡 をた どつ て 進めば 問 
題 はない。 敵 を 避ける ためにう ろ 
つ く と 地面に 地雷が うめこまれて 
いる。 誤って 踏んで しまう と 大き 
な ダメージ を 受けて しまう そ'。 し 
ばら く 進んで 行 〈と、 ギブ スンの 
ナビゲーター、 リトルジョン か 被 
壊されて まわり をク リーチ ヤー ど 
もに 囲まれて いると ころに でくわ 

す。 まよわず つつ 二もう。 6 体の 
ク リーチ ヤー を やっつけ ると、 も 
う 出口 は 目 の 前 だ そ"。 その 先に は、 
廃 工場が 待って いるの だ。 



て も 恐くない。 さっきめ げた 6 
匹 連続 攻撃の 場所に さた。 何 か 
のま わり をク リーチ ヤーた ちが 
6 匹 輪 を 描きながら 回って いる 
の だ。 これの 1 匹に でも 当たる 
と あと は 自動的に 5 回 連続の 戦 
闘になる。 だが、 これ も レベル 
5 のばお ばお • し 一 どに は 伺の 
問題 もない。 あっさり やっつけ 
ると 中に いたの は、 ギブ スンの 
ナビゲーター . ロボ ッ卜、 リ 卜 
ル ■ ジョンだった。 薄れて いく 
意識の 中で、 リ卜ル • ジョンが 
口にした 言葉 は 「アウターへ ブ 
ン」 とかなん とか。 もちろん これ 
は 前 作の 『スナッチ ヤー』 をプレ 
ィ した 人に とって はおな じみの 
お 店の 名前 だよ ね。 
息 を 引き取った リ 卜ル • ジョ 



ンを 残して、 倉庫 を 抜けて 工場 
へ。 通路に は ギブ スンの ものと 
おぼし さ 血痕が。 

工場の そばに 行く と、 なんて 
こった。 人間が いる。 RPG で 
はありが ちな の だ。 主人公が や 
つとの 思いで たどりついた とこ 
ろに ふつうに 人間が 暮らして い 
たなんて こと。 ま、 許 そろ。 ェ 
場 は ドアが 内側から 鍵が かかつ 
ていて 入れない。 壁 沿いに 歩い 
ていたら、 壁に 立て かけて あつ 
た 材木 か、 鉄 パイプが 崩れ落ち 
て、 ぽ つかり 穴が あいた。 ここ 
から 侵入。 

工場 内 はこれ までより ぐっと 
強くな つた 敵 キャラで いっぱい。 
特に 最初に 出くわす ヒッ卜 • ォ 
ン • ザ • フライ なんて 格好が お 



|' ぉギ' 饭 ： i 

1 に も き' 






C リトル ゾ寶： Lit, - •■STTT^UW ヒす リトル 
:-5<',ジ レ， »«IV1M ， j 




オプション や 強い 武器 を 揃え 
るよりも、 いまのところ は ヒー 
ル • ポー シ ヨン である ジ ヤンカ 
ーズ ■ 八ィを 買い 揃える のが 先 
決。 薬で 傷 を 直す の はお 金が ち 
つたいな いんだけ ど、 ダン ジョ 
ン とい ラか 倉庫の 中 を 続けて 歩 
くに は 必要 だからね。 

さて、 いきなり レベル 5 まで 
ァ ッ プ させて 再度 第 2 倉庫に チ 
ャ レンジ./ 今度 はめげ ない。 
このへんなら どんな 強い 敵が 出 




どろお どろして いて 不気味。 バ 
一二 ァで 空中に 浮遊して いる。 

ファンタジー RPG のビ ホルダ 
一みたい なやつ なんだ。 でも、 
こんなのに 驚いて いて はいけ な 
いとすぐ に 悟った。 装甲車み た 
いな ォプ卜 • クラウン や レーザ 
一が ぜんぜん 効かない ライ 卜 ■ 
クリスタル なんて、 本当に 極悪。 
工場の 中 は 同じよ 5 な 景色が 
続いて、 迷い そラ。 でも、 出て 
くる ク リーチ ヤーが 強くな つて 
くるから、 どんどん 先に 進んで 
いるの がわ かる。 こいつら にも 



2SS のお 次 は 工場 だ 





こ 倉庫に ェ 



Kiniiiiiml-lmlll 



"翁 

「ニー- , L 
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FAN ATTACK SD スナッチ ヤー 




o 武器 



) じ や 頼りない o 戦闘て" (吏 う 武器 や ォブシ ヨン は ハリ一 から 買う 
いいと ころが あるの だ。 た 喜び は 味わえる が、 目的 はま 

途中に 出て くる 宝箱に 薬 や、 だ 遠い。 ギブ スン はま だみ つか 
お金が 入って いて、 ちょっとし ら ない。 どこ だ 一 



というと ころで、 スリルと サス 
ペン スを 満載しながら、 来月に 
続く のであった./ 



SD スナ ツナ ヤー』 とほ 



インタビュ- 



いったい 何物な のか？ 



見かけ は ひょうさん、 実際 は 

シリアス。 RPG としても 奥が 
深い。 最初の 安易な ノリから 一 
変して 深刻に のめりこんだ M フ 
アン 担当者が コ ナミの シナリオ 
担当の 制作 者に 直接 電話 ィ ンタ 
ビュー を 敢行した。 これ は その 
記録で ある。 

M(M ファンば おばお。 以下 同） 
この ゲームの 開発 意図 は 7 
コ （コナ S 担当者。 以下 同） いい 
でしよう。 お答えし ましょう。 
まず、 コ ナミと して おもしろい 
RPG を 作りたかった というの 
があります。 これまで RPG と 
ぃラと ファンタジー ものが ほと 
ん どで、 もラ 食傷 気味 だつ たん 
です。 で、 コ ナミに は 1 " スナッチ 
ヤー j という ス卜ー リー 性 も 十 
分で 設定 もしつ かりして いる 未 
来 世界 を 扱つ た ゲームが ある。 
これ を 利用しょう という ことに 
なつたん です。 これなら RPG 
に 意味 もな く 出て くる ザコ キヤ 
ラの 説明 も スナッチ ヤーの クリ 
—チヤ一 という ことで 説明つ き 



ますから ね。 

M RPG としての 売り は 7 
コ やはり 本格的な 戦略 性の あ 
る 戦闘 モードで しょ ラね。 敵の 
どこ を 先にね らう か、 どの 武器 
を 使う かで まったく こっちの 受 
ける ダメージが 違って くる。 こ 
れを 軸に ス[ ^一 リー 性 十分の シ 
ナ リオが からんで くる。 
M 前 作 は 途中で 終わった とい 
ラ 感じが 強いんで すが、 あの 後 
は どラな るんで すか 7 
コ お教えす る こと はでき ませ 
ん けど、 『SD』 を プレイ すれば 
わかる と 思います よ。 現在 出版 
社に 配って る サンプル はデ イス 
ク 2 枚です よね。 この 2 枚で ち 
よ ラど前 作 1 " スナッチ ヤー j のス 
\ ^一 リー を カバーし てるんで す。 
M とい ラ こと は • • • 
コ という こと は、 後の 1 枚 は 
まったくの ニュース 卜 一リー。 
その後の 展開が 見られる という 
わけなん です。 

M ギリ アン • シードの 過去な 
ん かもです か 一 7 もしかして、 



スナッチ ヤーの 秘密 も、 それ か 
らジ エミーの 過去 も 7 メカ 二 
ックの 八 リーの こと も？ 1 ぜ一 
んふ' わか つち ゃラん です か 7 
コ ま、 遊んで みての お楽しみ 
です ね。 とにかく RPG ファン 
にも 納得して いただける 内容 だ 
と 思います し、 もちろん ス ナツ 
チヤ一 ファンに は 見逃せない ソ 
フ卜 という ことで、 これ は 相当 
の 自信 作です よ。 

という わけで、 イン 夕 ビュー 
はおし まい。 『 スナッチ ヤー j で 
疑問に なって いた こと を 整理す 
ると、 こうなる。 
1 ギリ アンと ジ エミ一 の 過去。 
彼ら は 何 をして いたの か。 もし 
かしたら スナッチ ヤーの 開発に 
携わって いたので は あるまい か。 

e 1 との 関連で、 八 リーが ギ 
リ アンた ちの 息子で はない か、 
という 説の 真偽。 ギリ アンた ち 
が 今の 年齢に 近いと ころで、 コ 
—ルド スリープに 入った として、 
その 前に 八リ 一が 生まれて し ) れ 
ば 年齢 的に は 何の 問題 もな くな 



る。 それに 八 リー は ギリ アンの 
こと を どこかで 見た ことがある 
ような 気がする、 といって いる。 

3 スナッチ ヤーた ちの 目的 は 
何な のか？ 1 最初に 書いた よう 
に 間抜けな スナッチ ヤー たちだ 
が、 脅威で ある ことに まちがい 
はない。 かれらの 目的 は どこに 
あるの か 7 そして、 何 を すれ 
ば スナッチ ヤーた ち を 一掃で さ 
るの か。 あんなの を 1 人 1 人 退 
治 し て いたので はさ り がないで 
はない か 7 このうち どれ だけ 
の 疑問が 氷解す るの か。 それ は 
ゲーム を プレイ してのお 楽しみ 
というわけだ。 

本当に 興味が ある、 この ゲー 
厶の エンディングに は。 これ ま 
で ゲームの 終わり 方、 とい ラか 
ス 卜一 リーの 結末に これほど 興 
味 を 持った こと はない。 とに か 
く、 ギリ アンた ちの 過去 を 知り 
す こい。 そして、 その 伏線が どこ 
にあった のか を 知る ために、 も 
う 一度 『スナッチ ヤー j を プレイ 
したい、 と 思う の だ。 



偉 を マップと データで アタック 

L ― つ、、！^ ズ 




大 さな 海と 1 つの 大陸。 そし 

て 7 つの 島々 からなる キ プロス 
という 世界が あった。 この 世界 
に はいくつ かの 種族が 雑居し、 
それぞれの 暮らし を 送って いた。 
種族の 1 つめ は 人類。 つまり 人 
間で ある。 2 つめ は リーザ ズ族。 
全身 を かたい うろこで おおわれ 
た、 リザードマンの 種族。 3 つ 
め はゥォ ッシュ 族。 やわらかい 
毛 を 持つ 巨大な リスの よ ラな種 
族 だ。 彼ら はこの 世界 を 統べる 
キ プロス 王家の もと、 光の 神の 
加護 を 受けながら 平和な 曰々 を 
送って いた。 しかし、 6 千年の 
あいだ 続いて きた この 平和 も 破 
られる 曰が 来た。 光 神 リスクに 
よって 封 じられ ていた 闇の 魔神 



まま 1 



ダール を、 謎の 男 ビドー . クレ 
ラン 卜と、 その 腹心の 部下 七 獣 
将 たちが 復活 させた の だ。 闇の 

力 を 得た ビドーた ち は、 日 億 4 
千万の 軍団 を 率いて キ プロス 王 
家に 迫った。 王家 側近の 精鋭で 
ある 三 銃士を はじめ 光 を 信じる 
者た ち もよ く 戦った が、 ついに 
王城にまで 戦火が せまった。 す 
ベての 希望が 失われよ ラ とした 
とさ、 陥落 寸前の 王城で、 1 人 
の 王子が 誕生した。 人々 は その 
とさ、 王家に 伝わる 伝説 『キ プロ 
ス 創世期』 の 最後の 1 文 を 思い 
出した。 

魔神 ダール 蘇りし 時 

光 神 リスク、 光の 御子と なりて 

キ プロスの 地に 降りた たん。 

\ か、 t", 、 



そ I； て 再び 啊 を はらわん と、 
八 玉 を 持つ 光 神の 守護 星 
誕生す る ものな り。 
これす ベて 宿命と す。 

そう、 この 王子 こそが キ プロ 
ス 最後の 希望、 宿命の 光の 御子 
なの だ。 宝物 蔵に しまわれ てい 
た 秘宝、 八 玉の 首飾り を あずか 
つた 精鋭 三 銃士に 守られて、 燃 
えさ かる 王城から 脱出す る 御子。 
だが 七 獣将の 1 人、 風獣将 リー- 
シ ヤノ ン 配下の 殺 し 屋四死 面に 
よって、 三 銃士は 瀕死の 重症 を 



おってし まった。 このまま では 
御子が、 すべての 希望が 失われ 
てし まう。 三 銃士は 最後の 力 を 
ふりしぼり、 御子の 周囲に 光の 
力に よる 結界を はり、 四 死 面 を 
しりぞけた。 人語 を 理解す る不 
思議な ロバの ソフィ に 御子 をた 
くした 三 銃士の ダニエル は、 す 
ベての 思い を こめて 八 玉 を 空に 
投げる。 そして 光の 守護 星、 八 
玉の 勇士の もとへ、 8 つの 玉 は 
散って 行った のだった。 物語 は 
こうして 始まった ので ある。 




ま 



Sf^tA- ffflW— * 月 • A5 よ、 そ *« 
»HD もと^! く 



、らおち のびる^^ 1 と 三銃士 

漢字 ROM つて N 

な あに？ ン 
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08 つの 玉 は 勇士た ちの もとへ と 飛んだ 

SX て—; ^をィ 吏え るよう にす るの が; i^R0M。 この;！^ ROM がなければ ブライ は ブレイで きません。 MS X 2 + の^^ 種と M S X 2 の"^ の衡重 は、 
れ を^^して いるので そのままて 遊べます。 しかし、 キミの MS X 2 がそう でな し 掘 重ならば、 別売の; l^ROM カートリッジがない と、 ゲーム 中の メ 
セ一ジ がまった く 読めません。 キミの MS X 2 が; 幹 ROM を赚 している か を、 マニュアル などて 確認し ましょう。 （続く O 



FANATTACK ブライ 



八 玉の 勇士 



かくして 8 つの 玉 は 自分の 主 
人と なる ベ さ 勇士 を 求めて キプ 
ロス 全土に 飛んで 行き、 選ばれ 
たのが ここにい る 8 人 だ。 年令 
も 性格 もぱ らばら だし、 いずれ 
も ひとくせ あるよ ラな 連中 だ。 
ブライ 上巻 は 2 部 構成に なって 
いる。 第 1 部 は 勇士た ちが 自分 
の 用事 を はたして 勇士と して 旅 
立つ までの 7 つの 章から なって 
いる。 この ゲームの 特徴と して、 
細かく 設定され た 1 種類の パラ 
メ 一夕が あり、 また 各 キャラ ク 



夕が それぞれの 特殊 能力 を 持つ 
ている。 つまり 第 1 部 は 彼ら 自 
身に とつ て 大切な 事件 を それ ぞ 
れ こなしながら、 ゲーム キャラ 
ク夕 としての 能力 をみ がくとい 
うわけ。 ここで は 各 キャラクタ 
の 性格 づけに そった 行動 をと る 
ことが キャラ ク夕 強化の 道な の 
だ。 そしてつ ちかわれた 能力 を 
持って、 本 編と もい える 第 2 部 
に 突入す るの だ。 では その 選ば 
れし八 玉の 勇士た ち を も ラー 度 
紹介して おこう。 





青玉の 勇士 ^ 。 卿， 



ま 




もと-; aa<7)#i««o ian [で 一 *m な、 ie« 

感の 強い 男。 少ク龍 だが、 21 才 である。 ビ 

ド一 s^ms し てから は 王家に 協力 して 閣の 
軍団に *ttt した。 捕まって いた 刑務所 を 仲間 
と 脱出す る 際に 死んだ、 親方で ある ジャック 
に 娘 を さがす こと 
を 遗 言 さ:^ その 
願い を 秘めつつ 青 
玉の 勇士と なる。 

皿の ジャックの it 
言 をう ける ハヤ テ 




白玉の 勇士 ⑩ 




彼の 正体 は 水神に して 竜の 一族^、 氷 t 
彼 は 物語の 根本と なる 事件 を 追うた めと、 恋 

人の S# り のた め 天から： tfe_h に 降 り て 来たの 
だ。 思い出の 地 を 汚した ビドー 軍を瞻 らし 
た あと 宿 ま<7)~ 族の 手に よ つ て^！ 力 を 封 
じられ てし まう が、 
事件 を さぐる ため 
に 白玉の 勇士と し 
て i^th にと どまる。 

G 友で ある A^tW と 
ともに たたずむ 左 京 





黄玉の 勇士 み <=1^7 o o ^jjh^ 



まだ 9 才の 少年 クー ク。 本当 は 彼の 3dii、 バ 
ビル か贺 玉の 勇士 となる はず だつ たの だが、 
両親 を ビ ド 一とつる んだ 悪党の 手に よって 殺 
されて しまったの だ。 幼い クー クは けなげに 
も 父に かわって 勇士と なり、 過酷な 旅に 加わ 
るの だった。 1^ 

M と 語らう 能力と、 

強力な 念 術 を 武器 
にして いる。 

o 父 は 強い 子に なれと 

いいのこして 死んだ 






S 玉 s 赤ョ のま ± ^回^ [K^Sg 



けものの ような ゥォ ッシュ 族の 兄 ま 無口で 

頑固な 20 才の 巨漢 ゴン ザと かわゆい リスの よ 
うな 15 才の 少女 マイ マイ。 2 人 は 親 <7>^L の妖 
狐 ナイン テール を さがす 旅 をして いたが、 つ 
いに 出会った 彼女 は^^ を ま も る やさ しい 母 

wm —— 親で あり、 仇で は 

ない こと を 知る:： 




そして 2 人 は 勇士 

n*1 として Ji^t つ。 



Of 九と 思った ナイン テ 
—ルと もィ中 良くなる 




紅玉の 勇士 y]Dj，》。^》 ヌ回ミ 




iJGg, iSS と さまざまに 使える 針 <7» 

を 身に つけて いる" 才の女 (7> ？"。 恋人の 行方 

を 占って もらおうと 立ち寄った 占い師の *tc、 
村ぐ るみの いたずらに 引つ かかった あと、 占 

つて もらった 結果、 恋人 は 閣の世 #0 中。 ま 

た、 され 
た 二と も 知り、 ？ * 
H なを 抱いた まま、 

as の 勇士と なる。 

O 占い師の *a 曰 s 玉に、 
死にぎ わの 父の 姿が./ 




0: 



緑玉の 勇士 回^ Hfe。feK 凝^》 



國 




トカゲ のよう な 姿の リ 一 ザズの 貴 族 出身の 剣 

±o 34 才。 急死した 父 C7)«M をね らう ビス マ 
ルク 親子に よって 失明した 弟の 復 «<7) ため、 
ビスマルクの 息子 を'; の すえにた おし、 ビ 
ス マルクの バックに なって いた ビ ドー 軍 も し 
りぞ けたの ち、 弟 

を^ した へ 

の 恩義と jasiK か 
ら、 勇士と なる〜 

O^I は 弟 ピエ一 ルの 

目 を 治して くれたの だ 



紫 玉の 勇士 ^[U>^^7 o ^^お》 




76 才 だとい うのに 超す ちゃら かな じ 一 さま。 
敵の 鍾将 ハジ ャを 煙に 卷き、 ビドー 軍 兵士 
舰 所を衝 成した ところで、 術師の ライバル、 
ハッサム によつ て g に 送 り 二 まれて しまう 
がなん と 力、 脱出。 にも どって みると 雜 
のこと を 託し ハツ 
サム は 死んだ。 そ 
して ァ レック は 勇 
士 として 出発。 

O ハッサム をみ とる ァ 
レックの 心中 は Ml だ 



^^DQIWI-)"?' 現^ m 販 されて いて、 手に いれ やすい; 薛 ROM として 使用で きる 力 

, ヲ 、ュ， スキー （24,800 円） •MSX ォ胃 日;^ カートリッジ HB I 

な あ I レ 0TE / ハリ 究所 （29,800 円） 



/ソニー (17, 000 円) 



以下の通りで すき 日^ ワードプロセッサ MS X—W r i t ellZ ァ 

-プロ カートリッジ/ パナソ ニック （24,800円）鲁曰六1_问 1\ 
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第 曰 部 は、 ソル テガの 港町が 
あった (オープニング ス卜ー リー 
以前に ビドー 軍に よって 破壊 さ 
れ たという 設定)、 ザ ィァス 大陸 
の 南部から スター 卜する。 第 1 
部 を 終了す ると 第 2 部の ォ一プ 
ニン グ になり、 ソル テガの 廃屋 
にいる 光の 御子の もとへ、 勇士 
たちが つぎつぎと 集まって くる。 
ついに そろった 八 玉の 勇士た ち 
だが、 じつは 運命の 糸 はすで に 
複雑にから みあい、 彼らの 行動 
に 影響 を あたえて いるの だ。 さ 
て 一方の ビ ドーと 七獣将 たち も、 
すでに 光の 御子の 暗殺に 失敗し、 
勇士た ちの 旅立ち を はばむ こと 
もで さなかった 以上、 今度 は 総 
力 を あげて 勇士た ち をた おさね 
ばなら ない。 勇士 討伐の 命をラ 



,1 



光の 御子 




O まず 二 c 




か"！ 頁 を あわす 




O 第 2 S5(7) オープニング は， リリアンが 必 
殺の 針の 技で^^ を たおす シーンから だ Z 

けたの は、 木 獣将の 巨漢 ゾル卜 
バ • ジーク と、 七 獣将の 紅一点 
水獣将 バル バラ • カレンの 連合 
軍。 両者 は 反目しつつ も あわせ 

て 100 万と いう、 とてつもない 数 
の 兵士で 廃屋の 周囲 を まつ た く 
ァリの はい 出る す さまち ない ほ 
どに うめつ くした。 敵 は 100 万。 
味方 は 8 人。 ほとんど 勝ち目の 
ない 戦力 差に、 勇士の なん 人 か 
が 討ち死に を 覚悟した とさ、 ァ 
レックが すたすたと 歩ぎ 出した c 
とびかかる ビドーの 大軍。 絶 体 
絶命の 危機。 だが、 光の 結界の 
力 は、 まだ その 効果 を 失って は 
いなかった。 一瞬に して 消しと 
'3; 敵 兵。 ほく そえむ ァ レック を 
先頭に 100 万の 大 軍の 目前から ゆ 
う ゆうと 去ろうと する 勇士た ち ( 
だが 水 獣将ノ くル バラが 立ち はだ 
かる。 得意の 水 術で、 空中に 巨 
大な 水滴 を 作り出し、 勇士た ち 
をお ぼれ 死に させよ ろと いろの 
だ。 

さあ/ どう するど ラ する/ 



ボ インタの 町 



OSi 売いて 元 発の ハヤ テ亡タ つて く る 





O 幼い 身で I 人 やって きたの はク- 



o プロ ツ ト 兄妹 も 到着 






ゾーンの 町 



颠 « 

隱 ビー ドル 村 



O 最後に 左 京 登場 n 二れ で 8 人 そろった ぞ. 



の 周囲 をう めつ くす ビ ド一 軍の 兵士 




き^ ^ 

0閣 の もの は 光の 結界に 触れた と たん、 1 で 消滅 だ 
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ちょっと べんりな ショップ 表 





救 
済 
所 


薬 
屋 


武 

器 
屋 


防 

屋 


な 
ん 
で 
ち 
屋 


本 
屋 


ax3 

取 


所 


預 
か 



所 


銀 
行 


ガンマの 町 




















ゴ メス 村 




















ゾーンの 町 




















ガロガ の 町 




















シャイ ダの町 




















ポインタの 町 




















ビー ドル 村 






廃 




村 







FAN ATTACK つ ライ 




ガンマの 町 




水獣将 バル バラ 
• カレン 参上./ 



第 2 wm に 突入 し た 直後 に 登場 
する の は バル バラた'。 彼女 は 左 京 
が 竜 (7)~ 族の 者で あ る こと に 気づ 
き、 究極の 水 術 
を 知る 氷 竜の 居 
場所 を 教えろ と 
せまる が、 左 京 
自身が じつは 氷 
竜 だと は 知らな 

い。 今後の 2 人 
のか かわ り は？ 




o なんどもお 世話 
になる お ^ 所。 お 
金 さえ 払えば、 す 
ベての パラメ 一タ 
を 回復して くれる。 
ありがた いな あ 



P 








k 



品物の 値段が 安くなる。 知名度 
という パラメータが この 値引き 
の わりあい を 設定して いるの だ 

が、 これ を 引き上げ るに は、 A 
キャラと 呼ばれる デカ キャラ や 
とくにて ごわい 敵 をた おすと、 
効率が いいよう だ。 また、 町の 
救済 所でお 金 を 寄付す る こと も 
有効 だ。 どちらに しても、 きび 
しい 戦いの すえに 勝ち取れる 名 
声な の だ。 さて、 ゲーム を 進め 
ていく ラ ちに、 つい 忘れがちな 
のが ど この 町 や 村に どんな 店が 
あつたか、 という こと。 ァ レツ 
クゃ左 京が 町へ 瞬間 移動す る特 
殊 能力 を 覚える まで は、 買い物 
に 帰る の も ひと 苦労 だ。 町 や 村 
にある 店の 表 を 作って みた。 マ 
ーク して ある 種類の 店が その 町 
にある ので 参考に して ほしい。 



I 

第 曰 部の 目的 は、 闇の 力 を 封 
じる ことができる 八 玉の 神器と 

い ろ8 つの アイテム を 集め、 最 
後に ビドーの 居城に 攻め こむ こ 
と。 左の マップ は 第 2 部の 舞台 
になる ザ ィァス 大陸の 全体 図 だ。 
大陸に は 全部で 7 つの 町 や 村が 
ある。 勇士た ち はこの 町 や 村 を 
足場に して 広い 大陸 を 敵 をた お 
しながら 神器 を さがしまわる わ 
けだ。 さて、 町に 入る と 全部で 
9 種類の ショップが あり、 いろ 
いろな 品物 を 買ったり、 サービ 
スをラ けた D する ことが でさる。 
もちろん 買い物 や 治療な どに は 
お金が かかる が、 この 値段 もく 
せ もので、 ショップの 主人 は あ 
る 程度 客 を 見て 商売す るの だ。 
なんども 戦い を くぐりぬ け、 そ 
の 名が キプ ロスに とどろく と、 
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相性の いい 初期 装備 



武 器 



値段/攻撃力 



値段/防御 力 



値段/防御 力 



編集部 ク リア 時の 装備 



武 器 



値段/攻撃力 



値段/防御 力 



値段/防御 力 



最強 装備 



武 S5 



値段/攻撃力 



値段/防御 力 



値段/防御 力 



ザ ン' 八ャテ 



惨 人 剣 



シャ— ク 'アーマー 



スター 'シールド 



青 爆 剣 



シェル' ァ一 マ- 



スター. シールド 



青 爆 剣 



サ ラマン ダ- 



ポセイドン' シ— ルド 



18 



1000 



70D 



青玉の 神器 64 



20 



700 8 



青玉の 神器 64 



30 



30000 32 



マイ マイ. 

プロ ッ卜 



- ドル 'ナイフ 



□ ブス 'メイル 



シャ— プ. ダガ— 



赤 宝 鎧 



/\ ンド アタッチ 'シールド 



ウィル' チェーン 



赤 宝 超 



オーロラ 'シールド 



800 16 



870D 4B 



赤 玉の 神器 32 



5000 16 



60 



赤 玉の 神器 32 



20000 32 



ゴン ザ- 
プロ ッ卜 



ブレイ 力-クラブ 



ザ ウル. ァ一 マー 



mi 1st Fr 



神 雷 不破鎧 



コメット' シ -ルド 



藍 裂 斧 



スフィンクス 



ポセイドン. シ— ルド 



700 】6 



300 



藍 玉の 神器 S4 



1800 12 



4800 16 



藍 玉の 神器 B4 



40000 30 



30000 32 



幻 左 京 



レザー _ゥ イッブ 



ブロック' プレート 



双 鈎 槍 



白 氷 鎧 



双 龍 盾 



ビーム • ソ一ド 



白 氷 鎧 



円 月 万 阻 盾 



20 



B00 



B50D 40 



白玉の 神器 32 



8000 20 



45000 60 



白玉の 神器 32 



20000 32 



クー ク. 
ロー. 夕ム 



錫 杖 



セラ ミ' プレー 卜 



黄 念 棒 



ミラー. ァ —マ- 



八ン ドア タ ツチ' シ— ルド 



,s 棒 



に コーン 



オーロラ' シールド 



600 B 



黄玉の 神器 64 



13000 26 



5000 16 



黄玉の 神器 64 



36000 3D 



200DD 32 



備 



メ レック • 
ヘス 卜ン 



グラディウス 



ミス ティ—' ローブ 



紫 雷 杖 



コスモ 'メイル 



クロス' シールド 



紫 雷 杖 



ュニ 



コーン 



クロス 'シールド 



500 



紫 玉の 神器 64 



3800 14 



20000 32 



紫 玉の 神器 B4 



3B00D 30 



20000 32 



ロマー ル- 
セ ノひ 升ン 7 世 



レイピア ホーネット 



舞 鶴 鎧 



スター 'シールド 



緑 刺 剣 



八 ード. ウエザー 



スター ，シールド 



緑 刺 剣 



サ ラマン ダ一 



ポセイドン' シールド 



IB 



750 B 



700 8 



緑玉の 神器 64 



10 



700 



緑玉の 神器 64 



50000 30 



30000 3E 



リリアン- 
ランスロ ッ卜 



-ドル' ナイフ 



マ一 メード. ァ一 マ一 



紅 針 



紅麗鎧 



双 龍 盾 



ブラ； ^口— ズ' ウイ ップ 



紅麗鎧 



円 月 万 阻 盾 



B00 



16 



900 B 



10000 



52 



紅玉の 神器 32 



48000 BD 



紅玉の 神器 32 



20000 32 



づ ライに は、 装備 品で ある 武 
器と 防具が 64 種類ず つ あり、 武 
器 を 1 つ、 防具 は 盾と 鎧 を 1 つ 
ずつ 装備で さる。 防具 は 敵の 攻 
撃から 身 を 守る ために 重要 だし、 
攻撃力が 高い ゴンザ や 八 ャテで 
も 武器が 貧弱で は し 力、 たがない。 
できるなら、 より 強力な 装備 を 
あたえたい。 ここで 注意し なけ 
れ ばなら な いのは、 この 装備 品 
に は 相性 度が ある こと。 棍棒 や 
戦 斧の ような 重そう な もの は攻 



撃 力が 大きく、 力持ちの ゴンザ 
と 相性が いいが、 腕力の ない マ 
イマ ィゃ クー クに 持たせても 使 
いこな せず、 攻撃力が 落ちる。 
これ を 数値と して あらわし たの 
が 相性 度 だ。 相性 度 は 店で 買い 
物 をす ると さに 教えて くれる。 
表 は、 編集部で プレイした とさ 
の 記録と 資料から 作成した 最強 
装備 をなら ベた もので、 相性 度 
はすべ て 最高 だ。 初期 装備 は 第 
2 部に 突入した 直後に 第 1 部で 



j 驚- . 
さ- 

饔:: 
















-ゲ： り 






'■：：：-. J ： 



O 装備 品 (Wile も、 »s 度で 変わって いく 

装備 をと とのえ るの も ゲームの 
楽しみの 1 つ。 なにしろ 普通の 
ショップ じ や 手に入らな いの だ, 
ちなみに、 八 玉の 神器 はすべ て 
装備 品で、 性能 は 抜群 だ。 




M ファ ン 編集部が' 作つ た 『メイ キ 
ング 'ォブ 'ブライ 上 卷』。 八 玉 
の 勇士 を はじめ、 上巻の 主要 キ 
ャラ クタ ガイ ドゃィ ベン ト 面画 
の 原画、 制作の 裏話に なんと ゲ 
一 ムシ ナ リ ォの 一部まで 紹介。 
ブライの 世界 を も つ と 知り たい 

人 は、 本屋さん へ どうぞ z 




敵と戦って いると、 ときおり 画 
面の ノ 《ラメ一 タ を 示す 玉の 上に 
表示 されて いる 勇士の 姿 か' へた 
りこんで しまったり、 毒て ュグ擎 
さ れて顔 feAf ざめ た りする と 
きがある。 へたり こんで しまつ 
たの は、 敵の^ 能力 攻擎で 体 
が し びれ て 戦闘 不能 になって い 




、- - 參 



騸輕 
ュ 虚 ,c -" 



O 二れ はマヒ の: ttis 



るマヒ の; R 態。 ほおって おいて 
もしば らくす ると 回復で きる の 

で、 薬 や 回復の m 能力に たよ 
る ほど もない か'、 毒の 攻撃 をう 
ける と、 戦闘 終了後 も その 状態 
力ぐ のこり、 少しずつ 体力 をう し 
なって いく。 薬ゃリ リ アンの 針 
術な どで、 早めに; 嫌しょう。 





禱 

たノ 顔^ 3豐 わり 苦しそう 



»獵§ 微 



勇士た ちの 精神； ^態 を 数値 ィ匕 し 
た パラメ一 タカ" 1 '、 ス ト レス。 た 
とえば 気の 弱い クー クカ人 暗い 
どう 〈つや 不気味な 村 を 歩いた 
りする と ストレスが たまり、 あ 
まり ひ どし 、 と 、 ^力が' がた お 

ちになる のた'。 できれば m， 

殊 能力で 回復 してお きたい: fao 



i 醐顯峨 M 



擎雄 




O ビー 1 



レ村 はう す 気"!^ h ミ 




O 剣の 看板 は 武器、 盾の 看板 は P 力 具の 店 
の 装備 を 生かしつつ スター 卜 地 
点に 近い 町で ととのえ たもの。 
編集部が ゲーム ク リアした とき 
の 装備 は 最強で はない。 これで 
もク リア は 十分で きる が、 最強 




O ケ— ム ソフトの ハツ ケ— 

ジと 同じ、 まっか ifi, か 

目印" ゲ I,. ； "を フレイす る 

にも、 ひったり 発：： ：.® 間 

i 、定価 I 5 ◦ o 円 (校 込) 



チにポ赛ー 

賺 B 
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本 をよ 



薬 品 名 


効 能 


標準価格 


入手 方法 


ァス ロン 系 （回復 薬） 


ァス ロン 20 


体力、 攻撃力、 素早 さ を、 
それぞれ 最大値の 20%、 50%、 
80% まで 回復させる。 


60 


店/ ^敵 


ァス ロン 50 


300 


店 ノ 敵 


ァス ロン B0 


600 


店/敵 


ァス ロン ズ 


能力 値 を 回復させる。 ァス 
ロン ズは 最大値の 50%、 ァ 
ス ロン ビック は 100% 全開 


300 


店/敵 


ァス ロン ビッグ 


700 


店/敵 


ァス ロン キング 


すべての パラメ 一夕が 回復す る 


B000 


店/敵 


ァス ロン ピアー 


マヒ 状態から 回復す る 


60 


店/敵 


グー ン系 （パラメータ をのば す） 


パ一 ヮグ一 ン 


体力 値の 最大値 アップ 


30 


敵 


ブレイン グー ン 


知力の 数値 アップ 


30 


敵 


ヒッ卜 グー ン 


攻撃力の 最大値 アップ 


30 


敵 


アキレス グー ン 


素早 さの 最大値 アップ 


30 


敵 


サイコ グ一ン 


能力 値の 最大値 アップ 


30 


敵 


ラッキー グ一ン 


器用 さの 数値 アップ 


30 


敵 


八 一 卜 グー ン 


好奇心の 数値 アップ 


30 


敵 


パテ ン卜グ 一ン 


忍耐力の 数値 アップ 


30 


敵 


ス卜 レス 系 （ス卜 レス 除去） 


ロス 卜ス卜 レス 


たまった ス卜 レス を 解消す る、 
ロス 卜ス卜 レス は 最大値の 20 
%、 ノン ス卜 レス は 100% 解消 


15D 


店/敵 


ノン ス卜 レス 


5QD 


店/敵 


ポイズン 系 （毒消し） 


ポイズン ゼロ 


毒 を 消す 


50 


店/敵 



FAN ATTACK フライ 




売って いる 町 


書 名 


150 tlA 


値 段 


ページ 数 


~K、 ノ T7/TifflT 

刀 ノ yC/Jinj 


男 は 闘いだ/ 


青 


40D0 


1000 


攻撃的 水 術 指南 


白 


6800 


1700 


針の 神秘 


紅 


60D0 


1500 


間接的 念術考 


黄 


3E00 


8 叩 


ゾーンの 町 


防衛 的 水 術 指南 


白 


5E0D 


13DD 


かわゆい 攻撃 術 


赤 


3200 


80D 


老人の 防衛 学 


紫 


4000 


1000 


お 便利 魔法 術 


赤 


2700 


900 


ガロガ の 町 


殺人 針の 極意 


紅 


3600 


900 


念 術 秘伝 


黄 


B00D 


1500 


剣術 覚え 書 


緑 


3200 


BD0 


華やかな 老後 


紫 


B40D 


780 


犬の 手帳 


黄 


900 


280 


ソャづ y 
の 町 


念 術 腕力 増強 法 


黄 


2B0D 


7 叩 


楽しい 手品 


te 


1800 


580 


上手な 洋裁 


紅 


1500 


440 


ポインタ 
の 町 


老いた 人の 魔術 


紫 


7EDD 


1800 


星占い 入門 


紅 


腦 


3ED 


アニマル ブック 


黄 


1500 


420 


男の 身 だしな み 


白 


120D 


370 



o 薬屋 は、 a; さ 所の つぎに なんども 入る 店 



豳議 翻醺扁 
ma 

m リに ひ ■ 



O 疲れた ク 一ク もァス ロン ズ 復 




町の 本屋で 買ラ ことが でさる 

全部で 20 種類の 本。 値段 はちよ 
つと 高い が、 これ だけ はぜ ひ 手 
にいれ るべき だ。 この 本と いう 
アイテム は それ を 読む ことによ 
つて、 新しく 強力な 特殊 能力 を 
得られる とともに、 知力の パラ 
メ 一夕 を 高め、 特殊 能力の 成功 
率 や 効果 を 格段に アップす る こ 
とがで さるの だ。 ただし その 本 
を 読んで 意味が あるか、 という 
のが 問題 だ。 本の 題名 を 読め ぱ 
誰が それ を 読むべき か はだいた 
いわかる。 水 術の 指南 書 は、 水 
術の 達人で ある 左 京が 読む ベ さ 
だし、 念 術 や 動物 関係 は クー ク、 



針 を 使ろ ことの 本 は、 リリアン 
だ。 おもわず 笑って しまう 題名 
の 『男 は 闘いだ/』 は、 八 ャテの 
本。 これ を 読む と、 敵 を ぶんな 
ぐる 乱打の ほかに、 もっと 多く 
の 敵 を ふ' ん なぐる 滅多打ちと、 
さらに 多くの 敵 を' 3; ん なぐる 暴 
れ 雷が 使える ようになる。 本に 
は ページ 数が あり、 薄い ほろ が 
早く 読み終 えられる。 ただし、 
たとえ 本に よって 知識と して 特 
殊 能力 を おぼえても、 それに 見 
合う 能力 値がなければ 当然 使え 

ない という ことになる o なかに 

は 読んでも 意味の ない 本 も ある 
ので ご注意 を。 





長い 旅の 途中で 時には ダン ジ 
ヨンの 奥深く や 迷路に なった 建 
物の なかで、 薬 を 1 つ 持って い 
ただけ で 全員の 体力が 切れた 絶 
体 絶命の 状態から 生還で さる こ 
とが ある。 ショップで 買える 薬 
は、 比較的 安い 値段に も かかわ 
らず、 その 効果 はとても 大 さい。 
右の 表 は ブライに 登場す る 薬に 
ついての データ だ。 第 1 部で は 

ありがたかった ァス ロン 20~B0 
や ポイズン ゼロ は、 回復 系 能力 
の 使い手で ある リリアン ゃァレ 
ック のお かげで それほど 重要で 
はなくな るが、 能力 値 を 回復 さ 
せる ァス ロン ズ、 ァス ロン ビッ 
グ、 そして 万能 回復 薬の ァスロ 

ン キング は 第 e 部で 重要な 薬に 




なる だろう。 たとえば ァス ロン 
ズが 2 つ あれば、 ダン ジョンの 
奥で 体力 も 特殊 能力 もっかい は 
たしても、 薬の 効果で マイ マイ 
の ピュー ンパで ダン ジョン 外に 
脱出、 そして ァ レックの アツ 卜 
ユー マで 町まで 飛んで 帰れる の 
だ。 さて、 もラ ひとつ 重要な 薬 
品と して、 グー ン 系の 薬た ちが 
ある。 これら は 特定の 敵と戦つ 
た あとに 発見す る ことがある 薬 
だが、 これ を 飲んだ キャラクタ 
は、 その 種類に よって 各 パラメ 
一夕 を 増加す る ことが でさる の 
だ。 薬に かぎらず、 なに か を 発 
見す るに は 好奇心が 重要。 マイ 
マイ あたりの 好奇心 を さたえ て 
おくべき だろう。 







醫 i 



•5 の 表の 読む 人の 欄の 色の 名 は、 t: 士の 玉の 色に 対応して います 青 = ハヤ テ/, 白 = 左 京 //黄 

=ク|ク\ 赤 = マイ マイ \紅= リリアン/ 綠 "ロマ —ル /紫 =ァ レック/, 藍 =ゴン ザ (本 はなし) 
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特殊 能力 を 使う に はいくつ か 
の 制限 ある。 表の * がつ いてい 
る 左 京の 能力 は、 彼が 氷 竜に よ 
つてい ると き 以外 は 使えない。 
また いくつかの 能力 は、 特定の 
仲間が 戦闘 可能 状態で なければ 
使えない。 たとえば※ 1 の マン 
ターン は、 1 人の 勇士の 体力、 
攻撃力、 素早 さ、 ス卜 レスの 値 

を 100% 回復させる が、 リリア 
ン、 マイ マイ、 クー クの 3 人が 
必要。 ※曰の ベン リダ ーナ は、 
マン ターンと 同じ パラメータ を 
全員 一定の 割合で 回復で き、 ァ 
レック 1 人が いればよ い。 能力 
値に 余裕が あれ ぱべン リ ターナ 
の ほうが 便利 だ あなと いえる。 



◎ 表の 見方 鲁 消費 能力 値/ 1 回の 
能力 ffiffl で 消費す る 能力 値參 入手 

方法 Z 初 = 初め 力、 ら 使え る/本 = 
本で おぼえる. *= 左 京が 氷 竜に 
なった と き參 効果/※ 1 、 M 2 = 
本文 参照 鲁 影響 範囲 ノ単 = 対象の 
1 人に 影響/' 全 = 対象の 全員に 影 
響 ズグ=18 集団 中の 1 種類に 影響 

•ffiffl 者、 な 仲間/色の 名 は、 

勇士の 玉の 色に 対応。 25 ページの 
欄外 を 参照して ください。 




防御 系 



での 左 京の 水 術 だ 



敵の 能力 を はね 返し、 味方 を パワー ァ'. 
プ して 戦闘 を 有利に する 能力 



能力 名 


使用者 


消費 能力 値 


入手 方法 


効果.'' '影響 範囲 


必要な 仲間 


水柱 


白 


10 


初 


バ U ヤー 


単 




水 壁 


白 


80 


本 


パリ ヤー 


全 




ガッシュ 


紅 


5 


初 


攻撃力 強化 


単 




ラ カツ シュ 


紅 


BQ 


本 


攻撃力 強化 


全 


黄 


雑 無 打の 念 


黄 


P0 


本 


攻撃力 強化 


単 




シ ユラ 卜 


紅 


5 


初 


素早 さ 強化 


単 




マシ ユラ 卜 


紅 


60 


本 


素早 さ 強化 


全 


赤 


モノ ゴッ ツイ 


紫 


150 


本 


攻 • 素 強化 


全 


赤 黄 


ァラ 3 ッ 卜 


紫 


10 


初 


呪文 返し 


敵 単 




ホイ サッ卜 


紫 


120 


本 


呪文 返し 


敵 全 


紅 黄 


ホナ サイ ナーラ 


紫 


10 


初 


戦闘 回避 


全 




！ 


能力 名 


使用者 


消費 能力 値 


入手 方法 


効果 ノ 影響 範囲 


必要な 仲間 


ギ ムレ 


紅 


10 


初 


体力 回復 


単 




ギム レッツ 


紅 


120 


本 


体力 回復 


全 


紫 


陣 強の 念 


黄 


5 


初 


攻擎カ 回復 


単 




羅陣 強の 念 


黄 


60 


本 


攻撃力 回復 


全 


紫 


シ ュッシ ユラ 


赤 


5 


初 


素早 さ 回復 


単 




シュ タラタ 


赤 


B0 


本 


素早 さ 回復 


全 


紫 


サナ レー タ 


紅 


E0 


初 


毒消し 


単 




ピン ビーン 


紫 


30 


本 


マヒ 回復 


単 


紅 赤 黄 


マンタ一 ン 


紫 


100 


本 


«n 


単 


紅 赤 黄 


水 祈願 


白 


D 


* 


完全 回復 


全 




ベン リダ ーナ 


紫 


15DD 


本 


※^ 


全 






敵に ダメージ を あたえ パラメータ 
能力 を ラばラ 能力 



1\ 



能力 名 


使用者 


、、け 7^3 t-^ 
消費 能力 偃 


入手 方法 


効果 Z 影響 範囲 


必要な 仲間 


乱打 


青 


10 


初 


ダメージ 


単 




滅多打ち 


青 


30 


本 


ダメージ 


グ 




暴れ 雷 


青 


40 


本 


ダメージ 


全 


赤 ^ 


水 剣 


白 


P0 


初 


ダメージ 


単 




水 嵐 


白 


40 


本 


ダメージ 


グ 


紅 


水 殺し 


白 


6D 


本 


ダメージ 


グ 


黄 


爆 水 破 


白 


100 


本 


ダメージ 


グ 


青 緑 1 


ロス 卜 ニードル 


紅 


10 


初 


ダメージ 


単 




ニードル バーン 


紅 


50 


本 


ダメージ 


全 


緑 


岩石 崩し 


藍 


30 


初 


ダメージ 


グ 




m ^ ^ェ， 1 八 

思奇 利の； 5"、 


黄 


100 


本 


ダメージ 


グ 


赤 


ザ ザ一 ン 


紫 


5 


初 


ダメージ 


単 




ド ドーン 


紫 


40 


初 


ダメージ 


全 




タイフーン 


緑 


5 


初 


ダメージ 


単 




夕ィ フー ンズ 


喊 


40 


本 


ダメージ 


全 




専觀曰 （/リ お、 


黄 


5 


本 


体力 


単 




蚕 苦 利の 念 


黄 


150 


初 


体力 


全 




パッ ポンパ 


赤 


30 


本 


敵 消滅 


単 




地獄 流しの 念 


黄 


300 


本 


敵 消滅 


全 


青白 赤 藍 紅 紫 緑 


水 だまし 


白 


20 


初 


行動 停止 


グ 




凍結 行 


白 


500 


* 


行動 停止 


全 




針 だま し 


紅 


50 


本 


行動 停止 


全 


紫 


針 舞し ヽ 


紅 


5 


初 


攻撃力 


単 




パンピ 一 


赤 


10 


初 


攻撃力 


グ 


藍 


ポポ ロン 


赤 


ID 


初 


素早 さ 


グ 




ランプ 一 


赤 


20 


本 


防御 力 


単 


白 紅 黄 


時空 剣 


緑 


20 


本 


守備 力 


全 




ヒュ ヒューン 


紫 





本 


能力 値 


単 




亜羅 玉の 念 


黄 


15 


初 


能力 封 じ 


単 




バ バーン 


紫 


50 


初 


能力 封 じ 


全 






移動 系 


フ ィ 一ル ド上ゃ ダン ジョ ン 内での 移動 を 
安全で 楽に する 能力 


能力 名 


使用者 


消費 能力 値 


入手 方法 


効 


果 


ピュー ンパ 


赤 


60 


本 


ダン ジョンな どから 脱出す る 


アツ 卜 ユー マ 


紫 


40 


初 


行った ことの ある 町へ ワープ 


水神 送り 


白 


100 


本 


好 さな 町へ ワープ 


聖 行間の 念 


黄 


20 


本 


一定 時間 毒 地帯 を 安全に 通行 


亜 邪 駆の 念 


黄 


15 


本 


一定 時間 敵の 先制攻撃 をラ けない 


惨 邪 駆の 念 


黄 


P5 


本 


一定 時間 敵が 出現し ない 
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FAN ATTACK フライ 



て 敵 はさ 



4 千万 



けっこう てごわい B キャラ 



デ 力いだ け じ やない/ A キャラ 



単なる ラぞ〜 むぞ〜 の C キャラ 



まあ 2 億 4 千万の 敵が すべて、 
強力な 精鋭 兵士で ある わけ もな 
いけどね。 勇士た ちの 強さ を 確 
認 する ためにい るよう な 敵 だ。 



2B2D 人 



O とにかく ほメ 



： 弱い、 足 車 if 



5232 人 



V r * J" r * > r ひ r *> r O 



O C キャラ のなかで は 最強の 重 装 



ほんとうにう ぞ〜 む ぞ~。 勇 
士 たちの パラメ 一夕 さえし つか 
りして いれば あまり こわくな し、 

のが、 この 軍団 型の C キャラ。 
文字通り 数 をた のみに おそって 
くるが、 場合によって は 勇士た 
ちに ほとんど ダメージ を あたえ 
ない ままに、 数千の 兵が 武器の 
攻撃 だけで 全滅す る こと も ある 



甲ち ゆ^ 2 154 人 

い. 1 .'.、 ■、'•;'-、 、-' な A ヽ' H,、 .、.' ! ,'A い'' ,*'、 

*w\ /w> ，'み 



o かっこう ばか りで てん で 弱 い 甲ち ゆう 隊 

分裂す る A キャラ〃 



A キャラ をた おした と 思ったら、 
—部が lifcfl: したり バラ バラ 
に 分裂したり して B キャラに。 








ルと し、 巨大な マンモスに 変身す る 



そう。 敵 は 2 億 4 千万な の だ。 
ゲーム を プレイして みると この 
ビ ドー 軍の 強大な 戦力 を 実感で 
ぎる こと ラ けあい だ。 とにかく 
敵が うじゃうじゃ 出て くるし、 
その 種類 も 合計 1 50 種に のぼる。 
最初の ころめん く らラの は C キ 
ャラに 出会った とき。 なにしろ、 
2 千、 3 千と いった 大 部隊が 突 
然 あらわれ るの だが、 こいつら 
は 完全に 数 だけの ザコ キャラ。 
たった 8 人の 勇士に かかれば、 
あっとい うまに 全滅させる こと 



がで きる の だ。 まあ、 彼らに か 
かったら ただの 雑 兵な ど 敵の ラ 
ちに 入らない という ことか。 B 
キャラの 怪物た ちゃ、 各 獣将直 
属の 軍団 員た ち は、 かなりて ご 
わい やつ もい る。 体力 や 攻撃力 
も 強力な やつが いるし、 各種の 
特種 能力 攻撃 を かけて くる もの 
も 多い。 そして A キャラ は、 フ 
ィ ール ド に 突然 登場す るち のの 
ほかに、 ィ ベン 卜に 登場す るス 
卜 一 リー 上 重要な キャラクタ も 
いるので お楽しみに。 



100 種類 近く 登場す る B キヤ 
ラ。 いわゆる 普通の 敵 キャラ だ 
が、 特殊 能力で 攻撃して ぎたり、 
なかには ダメージ を 回復す る 能 
力 を もった 夕 イブまで いる。 こ 
ん なやつ にはバ バーン、 針 だま 
し、 地獄 流しの 念の 特殊 能 カフ 
ル コースで 対抗して みる か。 



A キャラ は 特定の 地域 内と、 
ィ ベン 卜が 発生した とぎに 登場 
する 大型 キャラ。 ただの 敵で は 
なく、 ス卜ー リー 上の 目印の 意 
昧を 強く 持って いるものが 多い。 
たとえ ぱ八 玉の 神器 を 守って い 
るの も、 七 獣将が 戦闘 画面に 登 
場 するとき も A キャラ だ。 だて 
に大 さい わけ じ やない の だ。 

Q 

八 
玉 
の 

1 



守 

■5 

ヒ 

な 



この ヘア I ボ I ルの 4 

グル —ブが 出たら、 要 注. 




OB ていち はんて 1 j ずるの は J J 

の 特殊部隊。 体. FT shR が あ 

る 上、 回 力まで 持って いる 




O いろつ ぼい けど こわい A キ o そ の髮の 毛 だけが 分裂して 

ャ ラメ デュ ー サ をた おすと ブラック . スネ I ク になる 




はかで つかい タコ 才クト O グ レル、 大な めく じ、 口 — 

バ スを やっつけて みたら ば バ— のべ 卜べ トま 物- によつ ヒ 



くの フ レイヤ I か 最初に 戦う 零の <5 同じく： る ダイ ダラ ポ ッ チ。 

パブ" 素手の ハヤ テ でもた おせる いつも あっとお どろく，^? j する ぞ 



どの 特殊 能力 § でて- 】 わ いあいて 
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エスケープ シーケンス escape 
sequence。 この場合の エスケープと 
は、 キャラクタ コード 27 の コント ロー 
ル キャラクタ、 すなわち CHR$(2 7) の 
ことて、 しばしば ESC と 略される。 ま 
た、 エス ケ一ブ キャラクタ、 拡張 文字 
と 呼ばれる こと も ある。 
たとえば， リターン キー を 押した とき 
は CHR$ (13) がキ 一ポー ド から MSX 
内部に 送られる ように、 ESC キー を 押 
した ときには こ CDCHR$(2 7) が 送られ 
る の だが、 MSX て は ESC キ 一を 押して 
もな にも 起こらない。 ところが、 PRINT 
文中て CHR$<2 7) が 出て くると、 それ 
に 続く 特定の 文字が 特別な 意味 をお ぴ 
るよう になる。 これ こそが、 エス ケー 
ブ キャラクタの オリ ジナル な 使われ 方 
て、 エスケープと それに 続く 本来の 意 
眛を 変えられた 文字の つながり を エス 
ケ一ブ シーケンス という。 
もともと、 エス ケーブ という ことば は 

「逃避、 HJi 走」 という 意味 だが、 エス ケ 
—ブ キャラクタ によって 本来の 文字の 
意味から 脱走して、 特別な 意味 を 持た 
せる というよ うなと ころから こう 名づ 
けられた のだろう。 

ダフ ォ一 テーシ ヨン マ^ 7( " ) こ 
の 文字 は 文字列 を 囲む 特殊な 文字な の 
で、 文字列 そのものに は 入れる ことが 
てきない。 このために X 座標 か Y 座標 
が 2 になって いる^ 標を エス ケ 一ブシ 
—ケ ンスて 指定 するとき に 困って しま 
う。 そこて、 たいてい は その 座標 を 避 
けて いるが、 やむをえない 場合 は、 
CHR$(3 4)、 つま リタ ブル クオ一 テ一 
ジョン マークの キャラ ク タコー ドを使 
つて 指定す る ことになる。 




写真 は、 リス 卜 1 の プロ グラ 
厶を 実行して いる 画面 だ。 ピリ 
ケ ンへッ ドの 男の子の 口が カー 

ソル キーの 入力に 応じて 3 つの 
パターンに 変わる。 

顔の 形に 並べられ ている 文字 
は 「*」。 行 40 の PR I NIT 文に 
続く 文字列の 最後に ダブル クオ 
—テ ーシ ヨン マークに はさまれ 
てち よこつ と顏を 出して いる。 
画面に 表示され ている 「 * 」 は、 
すべて この 「*」 だ。 

この プログラム では、 まった 
く LOCATE 文 を 使って いな 
し、。 LOCATE 文の かわりに 
座標 指定の 機能 を 発揮して いる 
のが 「*」 のまえ にある 「E$〜」 
なの だ。 これが、 ファン ダムで 
もよ く 登場す る 座標 指定の エス 
ケープ シーケンス だ。 

エスケープ シーケンス はこれ 
以外に もし 、 く つか 種類が ある。 
その 不思議な 機能と 使い方が、 
今月の ピクニックの テーマ だ。 




10 COLOR 1 » 12:SCREEN 0:WIDTH 40:KEYOFF 
20 FOR 1=0 TO 5:READ A$ ( I ) ： し （ I ) =LEN ( A$ ( I 
) )¥2:NEXT: A$C7) =A$(3) :L(7)=LC3) :E$=CHR$C 
27)+"Y" :A$ = A$(0)+A$(1 ) :l_ = L(0)+ し （1) 
30 FOR 1=1 TO L 

40 PRINT E$;MID$(A$，I*2 - 1 ，2) ； "へ NEXT 
50 S=STICK(0) : IF S MOD 2 =0 THEN 50 
60 FOR 1=0 TO 4 

70 PRINT E$;CHR$(44+I ) ； " / " ； SPC ( 9 ) :NEXT 
80 A$ = A$(S は-し （S) :GOTO 30 
90 DATA "5. 4/4031201 ハ. - 0， / + - #，） + )#) ) 
ホ' +& ，& U/X/X0$l$2#3$4$5X6X7Slfi8&9 &: ， ； ( 
<)<* = + =»=-< .</;0:0918172635464758*/^7", , ' 
,3-4.5/403/2. 1-2" , ? " -/ . . 1 /2/3/4 . 5 . 6-7" , 
»"./-0. 1/2. 3-4. 5/6.7" 



U ス卜 1 



i の アニメーション 




o^mmm- カーソル キ一ク 
上をキ 甲しても 二の g 頁になる 



O 力一 ソル キーの 右 か 左 を 押 5? 力一 ソル キーの 下 を 押す と 

すと 「ニコ ッ」 口元 がげ け' つ と なる 



O フ CT クラム のく わしい 解説 はおの ベ - 



7 



28 




お X 座標と Y 座標 か 逆の 順序になる 



通常の LOCATE 文 …… LOCATE X, Y 
エスケープ シーケンス …… CHS$(27) ； "Y" ； CHR$(32 + Y) ； CHR$(32 + X) 



エスケープ シーケンスに 使用す る 文字と 座標の 関係 



X & ' ( ) » + I - . / I 1 2 3 4 5 6 7 8 9 ： ;< = >?SABCDEFG 
























い' 








































30 
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」 は 文字列 中で は 使えない ので、 どラ しても 使いたい 場合 は CHR$(34) の 形で 使う 〔 
また、 座楝が になる とき は X、 丫 座標と も 空白が 対応。 



ん がらかった リス 卜 1 を 解き ほぐす と 



10 画面の 初期設定 

20 座標 データ 群 を A$(n) に 読み こみ、 それ 
ぞれの 座標 データの 個数 を L(n) に 設定 Z A 
$(7)、 L(7) の 設定/ E$ に GHR$ (日 
7) +" 丫" を 入れる Z 初期 画面 を 表示す るた めの 
変数の 設定 

A$(n) …… A$(0) は、 顔の 外形と 目の 座 
標デ 一夕 群。 A$(l)、 A$(3)、 AS(5) 
は 口の 部分で、 それぞれ スティック 入力が 1 
(上)、 3 (右)、 5 ( 下) のと さの 座標 デ 一夕 群。 
A$(7)、 つまり カーソル キーの 左 を 押した 
とさの デ 一夕 は、 右 を 押した とぎの A$(3) 
を そのまま 使用。 また、 A$(2) や A$(4) 
など も 形式 上 読み こまれて いるが、 なにも 設 
定 されない 

L ( n ) …… 座標 デ 一夕 群が 持つ 座標の 個数。 
1 つの 座標 は 2 つの 文字で でぎ ている ので、 
L(n) は A$(n) の 長さの 半分になる。 行 40 
の ループの 終値 L に そのつど 設定され る 
E $ …… 座標 指定の エスケープ シーケンスの 
頭の 部分。 ここで は 座標 指定 だけな ので、 C 
HA$ (曰 7) と" 丫" を 組に して 設定 
30〜40 顔 または 口の 表示 <E$ 以降に 続く M 



I □$ で 取り出される 2 文字が 座標 データ。 デ 
一夕に 応じた 座標に 「*」 を 表示して いく 
し …… ループの 終値 (座標の 個数） 
AS …… そのつど 使用す る 座標 デ 一夕 群。 M 
I で 2 文字ず つ 取り出して 使用。 A$、 
L とも、 行 8D で スティック 入力の 値に 応じて 
設定され る （ただし 最初 は 行 20 で 設定） 
5D スティック 入力 力 4 方向の み 受け付け、 そ 
れ 以外 (入力 値が 偶数のと き) はく りかえ し 
60〜7D 口の 部分の 消去 《口 を 表示す る 部分に 
スペース を 9 個ず つ 表示して きれいに してお く。 
ここ は、 むしろ LOCATE 文 を 使った ほラが 
短い が、 サンプル としての 意地 を 貫いて あえて 
エスケープ シーケンスで やった 
B0 行 50 で 受け付けた スティック 入力の 値に 応 
じた デ一 夕 を A$、 L に 設定して 行 30 に飛ぷ 
3D 座標 デ一 夕 ^A$(0)〜A$(5) の 順に 文 
字 デ一タ を ダブル クオ一 テ一シ ヨン マ一 ク （"） で 
くくって ならべて いる。 LOCATE 文 を 使う 
とこ この デ 一夕が 長くなる (右の リス 卜 参照。 デ 
一夕 以外 はだいたい リス 卜 1 とおな じ 構造)。 と 
ちゅうの 連続す る コンマ は、 不要な A$(2)、 
A$(4) 用の 空デ 一夕の ため 



じっさいに 現れる 形 

CHR$(27) ； " 丫 

' 一 


5 ." ； 








' CHRS ヽ 「 3HRS 
、(32+1 4 ま 32 + 21 



座標 （14, 21 ) 



PRINT CHR$(27) ； °Y5. *" 
と 打ち こんで リターン キー を 押してみ よう。 画 
面の 上の ほ う で やつ た ほ う がわ か り やすいだ ろ 
う。 これ を 実行す ると、 r *」 が 画面の 下の ほ 
う、 座標 （14， 21) の 場所に « ^される。 Y の あ 
との 文字 を 変える と 場所 も 変わる。 

PRINT 文の 文字列の なかに、 C H R $ (2 7 ) 
と、 その 直後に 「Y」 （かならず 大文字) が ある 
と、 その あと 2 文字 （ここで は 「5. j) はふつ うの 
文字で はな く 、 座標お の 文字 と みな さ れて、 
キャラクタ コード じた 位置 (キャラ ク タコー 
ド = 32+ 座標） に カーソル か 胃す るの だ 。そ し 
て、 それに 続 〈文字 （ここで は 「 * 」 ） がふつ う の 
文字と して その 場所に きされる、 という 仕組 
みだ。 

座標 JgSffl と して 使われる ときの 文字と 座標 
の 系 を まとめて 左の 図に 示した。 じっさいに 
使う とき は、 Y き、 の) 頃に ならべる と 
いう 点に &意 （LOCATES: と は 逆)。 



参考 ： リス M と 同 じこと をす る プログラム 



10 COLOR 1 . 12:SCREEN 0:WIDTH 4B:KEY0FF 

20 READ X， 丫 

30 IF X=0 THEN 50 

40 LOCATE X. Y:PRINT :6OT0 20 

50 S=STICK(0) : IF S=l THEN RESTORE 110 EL 

SE IF S=3 OR S=7 THEN RESTORE 120 ELSE I 

F S=5 THEN RESTORE 130 ELSE 50 

6i) FOR 1 = TO k 

70 LOCATE 15.12+I:PRINT SPC(9) :NEXT 
80 GOTO 20 

90 DATA 14. 21, 15. 20. 16. 20. 17. 19. 16» 18. 15 
,17 ,14, 17， 13， 16, 12 ,16, 11 ,15, 10 ,14,10,13， 
9， 12 ,9,1 1,9, 10, 10 ,9,10,8, 11, 7, 12 ,6,13， 6, 
H.5. 15.5. 15,5. 16,5.17.4-. 18.4. 19.3 
100 DATA 20,4,21 ,4,22, 5,23,5,24, 5,25,6,2 
6 » 6 . 27 » 7 » 28 » 8 » 28 . 9 » 29 • 1 » 29 . 1 1 » 29 » 1 2 . 28 » 
1 3 . 28 . U . 27 » 1 5 » 26 . 1 6 . 25 . 1 6 . 24 . 1 7 » 23 » 1 7 » 2 
2. 18.21 .19.22,20.23.20.24.21 . 15. 10.23. 10 
110 DATA 19, 12. 20. 13. 21. 14. 20. 15. 19.16.1 
8. 15. 17>U. 18. 13. ， 

120 DATA 15.13.16.14,17.14. 18.15-19,15.2 
0.15,21 ,14,22.14,23.13. ， 

150 DATA 15, 14,16.13. 17. 14. 18»15»19. 14. 
20, 13.21 .U.22.15.23.U* ， 
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セミコロン （ ： ） を 省略で きる 湲合 とで 

きない 場合 今回の づ ログ ラムて は、 
文字と 文字 変数な どの あいだに 「 ； 」 を 
かならず つけて いるが、 これ は， 文字 
の 区切 リ が^やす いよ う に つけたち の 
て、 じつは， ほとんどが' てきる。 
つまり、 

PRINT KS ； " E " ； 
は、 

PRINT ES " E " ； 

とまった くお なじな の だ。 ただし、 文 

字 列の 最後の 「 ； 」 だけ は ^略て きない。 

これ は、 PRINT 文に 続く 文字列の 最後 

に 「 ； 」 がない 場合 は、 自動的に カー ソ 

ルの ある 位置から 次の 行の 光頭に カー 

ソルが 移 I りして しまうた め、 あるのと 

ない のとて は 勦き がかな りちが つてく 

るた めだ。 たとえば. 

PRINT CHR$( 2 7 ) " E " ； 

と 

PRINT CHR$( 2 7) " E " 
を 2 つと も^ 行して どうなる か を 見て 
みると よく わかる。 前お は、 鉀 面をク 
リアして 画 面の し 、ち ばん ヒの 行に 「0k」 
を 表示す るが、 後者 は、 画面 をク リア 
して 2 番目の 行に 「0k 」 を 表 示す る。 こ 
の セミコロンの 落とし 穴 に はよ く ^ち 
るの て、 あって はならない 場合 以外、 
文字列の 最後に は セミコロン をつ けて 
おいた ほうが 安全。 

セミコロンと 「+」 セミコロン て迚結 
している 文字の つながり ^ゆ を 1 つの 
文卞 変^に 人れ たい 場 今 は、 セミコ 口 
ンの ままて は エラ一 になる。 この場合 
は、 セミコロンの かわりに 「十 j を 使う。 
たとえば， 

CHR$(2 7) ： " L " 

を 1 つの 义' 変数に したいと き は、 

AS-CHRS(2 7 ) + " L " 

として， 

PRINT AS ； 

のよ う にして 使う （この場^ は、 その 
以降が〗 行 F に スクロール する）。 



エスケープ シーケンス 一 



I 

エスケープ シーケンスに は、 

下の 表の よ う に ぜん ふ' で 1 7 種類 
ある。 大きく わける と、 ① カー 
ソル を 移動させる もの 6 種類、 
© 画面ク リ ァを 含め 文字 を 消去 
する もの 5 種類、 © 画面 をスク 
ロールさせる もの 2 種類、 @ 力 
一 ソル 表示 を 変える もの 4 種類、 
の 4 つに わけられる。 座標 指定 
の エスケープ シーケンス は、 力 
一 ソル を 移動させる S 種類の ラ 
ちの 1 つに すぎない の だ。 

座標 指定の エスケープ シーケ 
ンス だけ は 座標 を 指定す る 文字 
の ふんだ けちよ つと 複雑 だが、 
エスケープ シーケンスの 使い方 
は 基本的に みなおな じで、 CH 
R$ (27) の 直後に、 それぞれ 
の 機能 を 指定す る 文字 を 下の 表 
のように つなぐ だけ だ。 だいじ 
なの は、 大文字と 小文字 を さち 
んと 区別す る こと。 

また、 エスケープ シーケンス 
の 終わり は 自動的に 半帽 される 
ので、 書式 さえ 正しければ この 
エスケープ シーケンスの 文字列 
の あとに 表示したい 文字 をて さ 
とうにつ ないで かまわない。 
^ 表※ ただし、 表 中の E$ は CHR$ 



では それぞれの 解説。 
■3) カーソル を 移動させる もの 

カーソル 移動の エスケープ シ 
一 ケンス は 6 種類 あるが、 座標 
指定の もの 以外 は、 多くの場合、 
備考の 欄に 書いて あるよう なコ 
ン卜 ロール キャラクタ で 置き 換 
える ことが でさる ため、 あまり 
使われる ことがない。 
© 文字 を 消去す る もの 

画面 をク リアす る エスケープ 
シーケンス は 2 種類 あるが、 こ 
れは 2 つと もまった くお なじ 機 
能で、 しかも、 これ も コン卜 口 
ール キャラクタ 1 文字に おなじ 
機能 を 持つ ものが あるので、 あ 
まり 使われない。 

しかし、 「E$ ； "K"j と、 
「E$ ： " J"」 は、 エスケープ 
シーケンスに しかない 機能で、 
ゲーム プログラムでの 応用が 期 
待で さるだろう。 じっさいに、 
「J」 の ほう は、 スクロール 式シ 
ユー ティ ング ゲームで 「 ある アイ 
テム を 取る とそれ 以降の キャラ 
クタが 一瞬に して 消える」 という 
形で いかされた 例 も ある （ 1 昍 8 年 
S 月 号 掲載の 河内 和彦作 「ロー 

(27) を 表す 



STANCE』）。 

また、 「E$ ： 、、 I "」 （小文字の 
エル） は、 CTRL + U キー を 押 
したと きの 働き に似てい る。 力 
一 ソルが どこに あっても 行 全体 
を 消去す るの だ。 ただし、 「M」 
のよ 5 に スクロール はしない。 
あくまで、 カーソルの ある 行の 
左から 右端まで を 消す の だ。 
き 画面 を スクロールさせる もの 

「しと 「M」 は、 機能 欄で 1 行 
挿入、 1 行 削除と なって いるが、 
それよりも 下 スクロール、 上ス 
クロール という 機能の ほ ラが目 
玉になる。 これ も エスケープ シ 
一 ケンス 独特の 機能で 長い プロ 
グラムな どで もよ く 使われる。 
31 ページの リス 卜 £ 参照。 
④ カーソル 表示 を 変える もの 

カーソル 表示、 カーソル 消去 
の 2 つ は LOCATE 文の 第 3 
パラメータ （カーソル スィッチ） 
と 機能 はおな じだが、 残り はェ 
ス ケープ シーケンス 独特の もの 
だ。 ちょっと 特殊な ので どのよ 
うに 使って いい か 迷う が、 ため 
してみ ると けっこう 楽しし、。 31 
ページの リス 卜 3 参照。 



エスケープ シーケンスの 種類 


機 能 


備 考 


E$ 


"A" 


カーソル を 上に 移動 


CHRS (30) と 同様の 機能 


E$ 


"已" 


カーソル を 下に 移動 


CHR$ (3 1 ) と 同様の 機能 


E$ 


"C" 


カーソル を 右に 移動 


CHR$ (2 曰） と 同様の 機能 


E$ 


"□" 


カーソル を 左に 移動 


CHRS (29) と 同様の 機能 


E$ 


"H" 


カーソル を ホーム ポジ シ ョ ンに 移動 


CHR$ (1 1 ) と 同様の 機能 


E$ 
； Ch 


"Y" ； CHR$ (32 + 丫 座標） 
HR$ (32 + X 座標） 


カーソル を （X 座標、 丫 座標） の 位 
置に 移動 


LCDGATE 文と 同様の 機能 


E$ 


"」'"または巳$ ； "E" 


画面 をク リア 


CHR$ (1 2) と 同様の 機能 


E$ 


1 注' 小文字の エル 


1 行す ベて を 削除 


CTRL+U キーに 近い 


E$ 


"K" 


行の 終わりまで を 削除 


カーソル 以降 を 削除 


E$ 


"J" 


画面の 終わりまで を 削除 


カーソル 以降 を 削除 


E$ 


"L" 


1 行 挿入 


その 行 以降 は 下へ スクロール 


E$ 


"M" 


1 行 削除 


その 行の 次 行 以降 は 上へ スクロール 


E$ 


"x4" 


カーソルの 形 を 「画」 にす る 




E$ 


"x5" 


カーソル を 消す 


LOCATE,, と 同様の 機能 


E$ 


"y4" 


カーソルの 形 を 「國」 にす る 


いわゆる 揮 入 モードに はならない 


E$ 


"Y5" 


カーソル を 表示す る 


LOCATE,, 1 と 同様の 機能 
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カーソル «竇«1 ス ケープ シーケ 



リス 卜 3 ： どれが ホン モノの カーソル 7 



10 CO し OR 15,1 :SCREEN 
20 E$=CHR$(27) 
30 PRINT 
40 PRINT 
50 PRINT 
E$;"D" ； 
60 PRINT 
70 PRINT 
80 PRINT 
90 PRINT 
100 GOTO 



E$; 


"丫） 


に' 0123456789" ； 


E$ 




»*";STRING$(10.255) ； 


E$ 


"Y^ 


" ;CHR$(42+RND(1 )*10) 


E$ 


"y5 


" ； :GOSUB 110 


E$ 


"y4 


" ； :GOSUB 1 1 


E$ 


"x4 


" ； :GOSUB 110 


E$ 


"x5 


" ； :GOSUB 1 10 


40 






=0 


TO 


500:NEXT:RETURN 



8123456789 Q1234 



Q1234567S9 
"S3 



hRhh 



0「a」 の 反転 バタ一 ンが デモった あと、 ほんとうの 力一 ソル だけが ふつうの 「A」 になる 



カーソル は 重なった 文字 を 反転 させた パターンに なるとい 
う 奇妙な 性質が' ある。 ただし、 プログラム 実行中 は、 力一 ソ 
) レ表 示の モ 一ド になって いないと そうは な ら な し 、。 

この プログラム では、 行 30、 40 で、 0〜9 の 数字と そのす 
ぐ 下に カーソル キャラクタ 1IH 固 を 表示して おき、 行 50 で その 
カーソル キャラクタ どこかに 「A」 を 表示し、 力— ソ 立 
置 を 1 個 もどして いる （すべて エスケープ シーケンス）。 「A」 
を 表示して 力一 ソ 置 を もどす という 二と はつ まり カー ソ 
ルの 現在 位置 を 1 " A 」 に 重ねる という こと だ。 そ 二で エス ケ一 
プ シーケンスの 力一 ソル 表示 をお 二な う （行 60) と、 力一 ソル 
キャラクタ すべてが 「A」 の 反転 パターンになる。 そして、 力 
—ソルの 形 を 3 分の 1 にし （行 70)、 またもとの 四角に もどす 
と （行 80)、 固の 「A」 の 反転 パターン 力、' 身 をす くめて 立ち上 
がるよう に 変化 していく。 そして 最後に 力一 ソ ル 消去 (行 
90)。 このと きに ようやく、 ほんとうの カーソル 置が はつ 
きりす る。 つまり、 ほんとうの カーソル 置 だけが ふつう 
の r A」 の 文字になる のた '。 リスト 3 は、 これ をなん どもく り 
かえす プログラム なので （「 A 」 の 位置 は 毎回 ランダムに 変わ 
る）、 じっと見 ていて、 次に ど 二が ほんとうの カーソル (TMi 置 
なのか を いいあてる ゲームに もなる。 じつは、 ほんとうの 力 

—ソ Mi 置 は 1M 乍 中に チ カツと ひらめく の だ。 ただし、 よく 
見て いないと 見逃す 二と も ある くら いの ひ ら めき なので、 リ 

スト 3 は、 集中力 を 養う トレーニング ゲームと いう こと もで 

きる と 思う、 ん だけど。 
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10 CO し OR 8i4-:SCREEN ： WIDTH 40:KEYOFF 
20 LOCATE ， ， 1 : LOCATE ， ， 
30 FOR 1=0 TO 7 

40 LOCATE 19-1 » 12 + 1 :PRINT STR ING$ ( I h2 + 1 , 

255) 

50 NEXT 

60 FOR 1=0 TO 10:V=459-40^I:FOR J=0 TO 7 
: VPOKE V+39^J,255:VP0KE V+41 hJ , 255 ； NEXT : 
LOCATE 12i 19-1 :PRINT SPC(15) :NEXT:F0R 1= 
TO 10:LOCATE 12.9+I:PRINT STRING$(15»2 
55) :V=59+40*I :F0R J=7 TO STEP-1 : VPOKE 
V+39^J,32:VP0KE V+41 *J » 32 : NEXT : NEXT 
70 GOTO 60 




リス 卜 2 ： 赤い ビラ ミツ ドが 上下に 動く 



10 CO し OR 8,4:SCREEN 0:WIDTH 40:KEYOFF 
20 E$ = CHR$(27) : LOCATE, ，1 ： し 0CATE， ，0 
30 FOR 1=0 TO 7 

40 LOCATE 19 - 1 ， 12+1 : PRINT STRINGS ( 1^2+1 
255) 
50 NEXT 
60 LOCATE , 
70 FOR 1=0 TO 
80 FOR 1=0 TO 
90 GOTO 70 



10:PRINT E$; "M" ； '-NEXT 
10:PRINT E$;"L"; :NEXT 



リスト 2 は、 赤い ビラ ミツ ドを 
1 1 文字の 幅で 上下に 揺らす プロ グ 
ラムた'。 プログラム 中、 LOCATE 
文のと ころ は、 すべて エスケープ 
シーケ ンスに 置き換える こと がで 
きる か'、 ここで は リスト 1 とちが 
つて 意地 を はらずに わかりやすい 
ほう を f 吏った。 

行 20 は、 E$ に CHR$(27) 
を 雜 する つ L 、でに、 LO C ATE 文 
を 使って カーソル 表示と 力一 ソル 
消去 をお こなって いる。 少なく と 
も、 カーソル 表示 を やって おかな 
いと、 カーソル キャラクタて 構成 
されて いる ビラ ミ ッ ドが' 見えな く 
なる のた。 



行 3 ( ！〜 50 は、 ピラミ ッ ドの 形に 
力一 ソル キャラクタ を 表示す る 部 
分。 行 60 〜行 90 は 最上 行で 1 行 挿 
入、 1 行 削除 をお こなう ことで、 
ビラ ミ ッ ドの形 を その ま ま 上下に 
揺らして いる わけ だ。 

この 動き と おな じ 二と を エス ケ 
—プ シーケンス を 使わずに やる の 
はかなり めんどう だ。 部分的に か 
きたし、 よけいな 部分 を 空白で 消 
せば いいの だが'、 プログラムが 複 
雑に なって しまう うえに、 実行 ス 
ピ一ド も かなりお そくな つてし ま 
う。 ひまな 人 は、 右の 参考 リスト 
を 打ち こんて 実行して みて、 リス 
ト 2 の 動きと 比べて みて ほしい。 




参考: かきかえで やる とす ごくお そい 





鈴 木 佐 太夫のお いしい 技 • その 1 



鈴 木 佐 太夫のお いしい 技 • その 2 



シナリオ 1、 レベル 5 です。 
3 月 鈴 木 重 秀で 19(Stft 
4B 佐 太夫 ■ 鈴 木 重 朝で 19 ずつ 
(lift 

5 月 重 秀で 19 徴兵。 佐 太夫 70、 
重秀 93、 重 朝 1、 岡 1 に 再編成 
6 月 兵糧 を 82 (15 日 分) 持って 佐 
太夫 と 重 秀で 21 国に 攻め こ む 
佐 太夫 だけ 出陣して 左下 隅に 配 

と t,0t1 

So 北 畠纖か 接する の を 待って 

重秀を 出陣 させ、 逃げ道 をふさい 
で 鉄き 輝と 突撃て' 倒す。 

(by 横 田 仁 • 岐阜県） 
24 国の 守り 方 は その 3 を 参照 
して ほしい。 
21 国 伊勢 志 摩の 地形と 配置 可 




能 ヘック スをラ まく 利用 した も 
ので、 籠城 戦がない ため 多くの 
兵糧が 残る ことと、 いくらか 敵 
兵が 手に入る のがお いしい。 

ただ、 敵 兵力が 103 の 場合と 
137 の 場合が あるの だが、 103 の 
場合に 失敗した ことがあった。 
すべての 武将 を 異教より 早く 浦 
ま えたので 佐 太夫 単独の 兵力で 
も 北 畠 軍 (舄 教 のみ) を 上回った 
ため、 具教が 途中から 引き返し 
て しまったの だ。 また、 なぜか 
松 永久 秀 がいて 寝返って さたた 
めに 失敗した こと もあった。 

なお、 夜襲の みで ふつ ラに攻 
めても うまく やれば 勝てる。 

魏 



出陣せ す. 佐 は 左下 喁 （-§£置 




シナリオ 2 • レべ ノレ 5 で'、 ^ 
以内に ほほ 和 泉 '山城 • ±W • 近 

江 を 取り ます。 

3H ①重 朝で 25®«D 重 秀で 借 
金③重 秀で 米 を 「(金— 25)+ 相 
場」 だけ 買 う (商人が、 、 なければ 4 
月 以降で いい） 
4 月 お休み 

5 月 ①重 朝で 25 徴兵 ②佐 太夫 
80、 重秀 74、 重 朝 1, 土 撟1 に W 
編成 兵糧 を 12 残して 佐 太夫と 重 
秀で 25 国 を 攻める 

重 手近な 敵 を 夜襲で 倒 し 、 
城主に 妾 すれば HM してく れる。 
城主の 兵が 30 以上のと き は 佐 太夫 

も «2± に!? St 妾した ほう 力 ' 'いい。 ま 

mm 



た、 城主に r*f 妾す るた めに 邪魔に 
な ら な、 、敵 は (攻撃して きても ) 相 
f- にしない ほう 力 { ぃ い。 
籠城 戰 て-は、 下の 門から 人り、 
城壁 を 登つ て 城主! こ p« 接すれ ( m 
却して くれる。 

6 )1 (ほ';: Wn 泉) ① 24M にお' な 

ければ 送る。 ②; tfig なぬ は 2 入 と 
戦闘力 ' 高 く 野望が 50 未満の 騎馬 隊 
を 1 人選ぶ。 ③ 有能な 武将 2 人に 
施し、 再編成で 兵 を 60 ずつ は-た 
せ、 22 国 を 攻める （でき る だけ 敵& 
を 減らさな いように） 
7 月 （山城) 戦闘力^ く 野望が 50 
未満の 騎馬 隊の 武将 を 選び (忠誠 
度 は 低くても いい)、 徴兵と 兩 扁 成 

な て O 

[- か' 会 




04 曰、 らいて i# てるのて. 多くの j^HIc 
いく らカ ■roft 力 年に 入る 




o 


国 で 


人 

リ 减 

―、 


^ 22 
攻 国 
め 、 


二 は 
て 下 


る 高 
こ 山 


機 の 


に 友 

し て 


I 鬥 


力 か 


た 23 
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フ/" H の ノレ セノ 卜 今月 は ゲームの プレゼント はなし、 横 田 仁 吉田紘 カリ ユウの 3 人に は テレカ を プレゼント 



鈴 木 佐 太夫のお いしい 技 • その 3 



24 



で 兵 を 80JiLh 持たせ、 1 人で 19 国 
を 攻める （城主 の 兵 は 70 以上 必 
要)。 ただし、 ほ; 泉の 順番が 早 
ければ 人材 登 月 コマ ン ドで 19 国の 
6tW 数 を!^ て 4 人 i 义!！ いれば 2 
入て-攻める ポ聰 をす る 
(ほ津 和 でき る だけ 民 忠 を 下げ 
ないように ほ を 70 ぐらい 徴兵して、 



6 川 ご 選んだ 武将に 持たせ、 1 入 
て 23, を 攻める。 

(by 吉田誠 • 大阪府） 
やはり 24 国の 守り 方 は その 3 
に ゆずると して、 25 国 • 摂津和 
泉の 攻め 方 は、 2 月 号の 「壁 越え 
突撃」 が 2 か 国 以上 持つ 国に 対 
しても 使える ことの 証明に なつ 



ている。 これが 採用 理由で、 6 
月 以降の 手順に ついては、 運が 
良ければ こういう こと も あると 
いうく らいに 読んで おいた ほう 
がいいだ ろラ。 

近 江 を 除けば 成功率 は 5 割く 
らいだった が （ちなみに 本人 は 
「近 江 を 除けば 成功率 9 割」 など 



と 書いて あつたが、 B 月 以降の 
壁 は 意外に 大きい もの だ）、 近 江 
を 取らなかった とき は 山城 • 大 
和 を、 近 江 を 取った とき は 近 江. 
大和 を、 数 か 月 後に は 取り返さ 
れて しまった。 うまくいったら 
早目に 一部 撤退して 守り を 固め 
る ほうがいいだろう。 



兵 11 で 24 国 を 守る 方法です。 

① 兵 をお 性に 1、 できるだけ 無能 
な武? If に 10) 寺た せ、 兵糧 6 〜 7 を 
置きます 

② 敵が 攻めて き たらす ぐに 籠 *fc 
すると、 こちら 力 f 兵 fM 不足な ので、 
敏は門 ま て 爾馬隊 で 1 日 以上 も か 
かると ころに 置し ます 

③ 城主 は 門の 前、 無能な は 適 
当に 配置し ます 

©1 口 目に 無能な ifel? を: IS させ 
ると 兵； » 不足 カ« 肖 さ il るので、 
城: k は lift が K 接する たびに 1 歩ず 
つ.; U くこと を ffl リ 返せば、 敵の 兵 
f«W れで 勝てます 



やの 1 画 



無能な なので'、 翻 畤に捕 
まると いうと ころ 力'' ミ ソ。 戦 { 娱 
つてき ますから、 何度でも 同じ こ 
と 力 { できます。 1 回に Ji ^量 1 し 力' 
使わない のて"、 兵糧 6 なら 6 回 連 
続 攻撃まで は而 あえられます。 

(by 力 リュウ. 東京都） 

シナリオ 1 の岡吉 正と いい、 
シナリオ 2 の 土橋 守 重と いい、 
この 作戦の ためにい るよう な も 
の だ。 これほど 政治 + 戦闘の 値 
の 小さな 武将 もなかな かいない。 
岡吉 正で 20 回く らい はこの 技 を 
使った と思ラ が、 退却が 成功し 
たこと は 一度 もなかった。 



なお、 その] の 横 田 クンの 指 
摘に より、 無能な 武将の 忠誠 度 
は 高くなくても いいこと がわ か 
つた。 初期 配置せ ず、 城主の 伝 
令 コマンド によって 出陣 • 退却 
させれば、 忠誠 度が でも 寝返 
る 可能性がない の だ。 

その] • その 曰の 守り 方 は 12 
月 号 「神 保 長 職のお いしい 技 j と 
似たり よったり だが、 ついで だ 
から 写真で 紹介して おこ 5。 ど 
ちら も 城壁 登り を 3 回 失敗す る 
と 負けて しまう の だが、 なぜか 
その 1 では 3 度 ほどそう いう こ 
とがあった のに、 その 2 につい 
て は 一度 もなかった。 毎回、 ス 
卜 ラテジ 一の 撮影 は 困難 を 極め 



るの だが (そもそも、 シ ミュレ 一 
シ ヨンゲ ー厶 プレイの 再現 自体 
がいちばん 困難 だ)、 今月 はいつ 
もに 増して ひどかった。 下の 1D 
枚の 写真 を 撮影す る だけで 12 時 
間 も かかって しまった。 

なお、 その 3 は その 1 • その 
2 を やって いると きで、 捕まつ 
たばかりの 武将が いる 場合に も 
使える。 その 場合、 むしろ 遅 却 
が 成功して ほしいなら、 野戦の 
1 曰 目 昼に 出陣 • 退却 させ、 2 
曰 目の 朝 を 待って 籠城 戦に 持ち 
こめば、 城主 を 門の まえに 配置 
して 牛歩戦術 (敵が 隣接す る 度 
に 1 歩 だけ 逃げる） を 使う だけで 
勝てる。 




紀 伊の 守り 方 
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M I I) I サゥ） レス 

M I D I インと 2 つの M I D I ァゥ 
卜 を 持つ M IDI インタ 一フエて ス 
と flf ひス シーケ^ス ソっ 卜が セッ 卜に 
なった、 MSXH1M I L) I システム。 
開発 は B I T 2 て、 カートリッジと デ 
イス ク 1 枚， MS X 2 2 +, 】'•',]£ 
価格 19,800 円て 4 月 卜 1 りに 発売の f' 
疋。 

M I I) I f ン ター フ I < A 
本 求 「MI D I」 と は ミュー ジカ） し- 
インスト ウル メン卜 • デジタル • ィ 
> ターフェ イスの 略な のて、 MID 
I インターフェイス という ことば は 
妙 だが、 コンヒ ュ一タ の M I D I M 
ードゃ カー 卜 リッジに^ して、 こう 
表現す る ことが よく ある。 
シーケンス ソフ卜 

コンビ ュ ータを シーケンサ （自動 演 
# 装 置 ) にす る ソフトの こと。 これに 
よって、 コンビ ユー タ 1TMIDI の 
あ ら ゆ る 情報 をコ ン卜 ロールす る こ 
とがて きる。 ミュー ジ' ソ クソフ 卜と 
呼ばれる こと も ある。 
力 S ォし' S\I— 1 

カシオから 猪 壳 されて いる 奢源モ ジ 

ュ一 ル。 2 万円 台と い う 安価ながら、 
多彩な な 色 を 持つ ている。 ^^池で 
^くの も 特徴の ひとつ。 敉 種類の リ 
スムバ ターン も 備えた、 人門闭 とし 
て 最適の 音源。 



グーね 用 音源と し 



M I D I が 活躍す るの は、 なに 
も コンピュータ ミ ユー ジック を 楽 
しむと き だけで はない。 二の M I 
D I システム を、 そのまま ゲーム 
用の 音源と して 利用す る こと も考 
えられる の だ。 

実際、 シャープの 16 ビッ トパソ 
コン X68 など を はじめ、 
まだまだ 本数 は 少ない けれど M I 
D I 対応、 ゲームが 発売され はじめ 
ている の も 事実で ある。 とくに X 



いよいよ 完成 間近/ MIDI カー 卜 リッジ 



過去 2 回で、 MIDI と はな 
に 力、、 MIDI 機器に は どんな 
ものが あるか を 説明して きまし 
た。 では、 それらの 知識 や 機器 
をどラ 活用 すれば いいで しょ 
ラ T 3 そこで 登場した のが HV1 
I □ I サ ウルス」 です。 これによ 
つて M S X ユーザーの みなさん 
にも M I □ I を 楽しんで もらえ 
るよう になる のです。 

r M I □ I サ ウルス j は カー 卜 
リッジ 型の M I □ I インター フ 
ェ イスと 簡易 シーケンス ソフ卜 
の ディスク 1 枚から 構成され て 
います。 

付属の シーケンス ソフ 卜をス 
夕ン ダード モデルと し、 標準 対 
応 する 音源 モジュールに はカシ 
ォの CSM — 1 が 予定され てい 
ます。 ほかに も 力 ワイの PHm、 
K 1 、 コル グの M 1 、 ャマ 八の 
□ X、TX 、ローランドの MT — 
32、 CM — 64 などに 対応した シ 

■ I 陽】 I 瞭驪 
6 8 は、 今後 ゲームの M I 
D I 文サ応ィ^^ 一般的に なって く る 
と 予想され る。 

そ して MSX の 話に もどる と、 
じつは、 こちら も ゲ一ム ミュー ジ 
ックと しての M I D I の 活躍が' 期 
待され ると ころた' まだ はっきり 
タイ トル を 書け ない ものば かりだ 
が、 数 本の ソフ トが M I D I 対応 
の 予定に 上げられ ている。 確実な 
の は ' f M I D I サ ウルス」 の 開発 




((オプションと 
して 発売され る 予定です。 なお、 
楽譜 入力が 可能な 『ス コ アサ ゥ 
ルス （仮称） j の 発売 も 夏 ごろに 
予定され ています。 

さて、 この 『M I □ I サ ウル 
ス」 を 活用す るに は、 MSX 本体 
と 1 "M I □ I サ ウルス j の ほかに、 
音源 モジュール か シンセサイザ、 

を 行った BIT 2 から 6 月に 発売 さ g 
れる 予定の f 7 アミ クル パロディ 
ック 2』 まあ、 二れ はとう ぜん。 
ほか はまた！^。 これらの ゲーム 
と M I D I 力一 ト リ ッジを スロッ 
卜に 差し、 音源 をつな げば、 BG 
M が 迫力の M I D I サゥン ドには 
やが わ り。 いっそう 臨場感が 盛 り 
±*、' り、 ゲームが おもしろ 〈なる 
こと は' 必 So 今後、 MIDI 対応 
ゲームが' どん どん 増え る こと を 期 
待しつつ、 ： _M I D I サ ウルス j の 
発売 を 待とう。 



それと モニタ システム （ラジ 力 
セ などで も O K ) が 最低限 必要 
となります。 ちなみに 標準 音源 
モジュール である カシオの CS 
M- 1 と 『M I □ I サ ウルス』 の 
セッ 卜 販売 も 行う そうな ので、 
セッ 卜 を 買った 場合 は モニタ シ 
ステ厶 だけ 用意し ましよ ラ。 



1 



It ，'ま 



©MIDI サ ウルスの 開発 元 B I 、ら、 M 
1 D I 対応 ゲームと して 登^ 定のフ アミ ク 
ルバ 口 ディ ック 2 。 パロディ を 盛り こんだ シ 
ユー ティング ゲーム だ 
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テス 卜 版 MlDltr ウルスの 




r M I □ I サ ウルス 」ま、 MS 
X 対応の ひさびさの M I □ にノ 
フ 卜です。 価格 も 19.80D 円と 手 
ごろな ので、 MSX で 手軽に コ 
ン ピュー 夕 ミュージック を やり 
たいとい う 人に は 最適な ソフ卜 
でしよう。 

インターフェイス を 装着して 
ソフ卜 を 起動す ると、 写真の よ 
5 な メイン 画面が 現れます。 画 
面 上部に メニュー バーが あり、 
5 つの モードが 用意され てい ま 
す。 これらの モードで、 M I □ 
I 楽器の 演奏 を レコーディング 
したり、 その データ を ディスク 



この モードで は レコー ディン 
グ卜 ラックの さまざまな 設定 を 
行います。 各 卜 ラック ごとに M 
I □ I 送信 チャンネル を 設定し 
たり、 卜 ラックの 発音 数 を 設定 
します。 卜 一 タルの 発音 数 は 16 
です。 また、 さらに その 卜ラッ 
クが リズ 厶卜 ラック 力、、 あるい 
は 通常の 卜 ラック かの 切り換え 
も 行えます。 

卜 ラックの 設定 以外に は、 ま 
ず プリンタの 設定が あります。 



イン プッ卜 モード は、 卜ラッ 
ク ごと に 演奏 データ を 入力 し て 
いく モードです。 リアル タイ 厶 
の レコード モードと は 異なり、 
音符 ひとつず つ を データと して 
入力して いく ステップ レ コーデ 
イングです。 入力 法 はかん たん 
です。 たとえば 音符の 入力 は M 
I □ I キーボード （シン セ サイ 
ザな ど） を 押して 音程 を 決め ま 
す。 これで 32 分 音符の ノー 卜が 
入力され ます。 これより 長い 音 
符に する 場合 は 「タイ」 キー を 押 
します。 キーボード を 押し 続け 
ながら 「タイ」 キー （MSX のキ 
一に アサイン します） を 押し ま 
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に セーブで さます。 
レコーディング 卜 
ラック は リズ 厶卜ラ 
ックを 含む g 卜ラッ 
ク 構成で、 それぞれ 
の 卜 ラックと も リア 
ル夕 イムレ コ 一 ディ 
ング あるいは キー ボ 
ード などから 数値 を 
入力す る、 ステップ 

\ 力 も 可能で 才。 リ 属 ソフトの メイン HB, 今回' 製 as の 画 はこれ だけ 
ズ厶卜 ラックの 入力に は、 それ 行え、 作り上げた データ を M I 
専用の リズム 画面が あらわれ ま □ I 楽器で 演奏で さます。 
す。 入力され たデ 一夕に 対して では、 さっそく 各 モードの 説 
は 編集機能で さまざまな 変更が 明 を 行い ま しょ ラ。 



データの ブリン 卜ァゥ 卜が 卜ラ 
ックゃ ページ 単位で 行えます。 
ほかに ドラム 譜の 設定 ゃプ ログ 
ラ厶 チェンジ、 ォー卜 ピッチべ 
ンドの 設定 もあります。 

ドラ 厶譜の 設定 は キーボード 
の 白 鍵な どに リ ズ厶 音源の ノ 一 
卜 ナンバー を 当てはめて いきま 
す。 プログラム チェンジ では 入 
力され る プログラム ナンバー を 
別の ナンバーに 変換で きます。 
シンセサイザの 機種が 異なって 
も 音色の 番号 を 合わせて おけば 
同じよ 5 な 感覚で 使える のです。 



•ftu- Chn./Snii/noit 

mah b] / ei / j 



ifificr9= i& / ei / ； 

■81 Chan; 
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ォー卜 ピッチ ベンド は 便利な 
機能で、 ギターの チョーキング 
効果な ど を 自動的に 作り出せ ま 
す。 この 設定 は 変化す る 形 (徐々 
に 変化す る '直線 的に 変化す る 

すぐに 変化す る、 から 選べ ま 
す） や ベンド 値と ノー 卜の 設定 
などが 設定で さます。 



す。 「夕 ィ」 キー を 1 回 押す と 16 
分 音符と なります。 以下 8 分、 

4 分 …… と 変わります。 したが 
つて、 4 分 音符の C の コードの 

入力 は キーボードで ド • S • ソ 

と 押しながら 「夕 ィ」 キー を 3 回 

押せば いいわけです。 
休符の 入力 は 「休み」 キー （「夕 

ィ」 キー 同様、 MSX の キーに ァ 

サインし ます） を 押します。 
長さ は 音符と 同様に 指定し ま 

す。 たとえば、 4 分 休符の 場合 

に は 「休み」 キー を 押しながら 

「夕 ィ」 キー を 3 回 押して 入力し 

ます。 

ほかに も イン プッ卜 モードで 
は、 ァク セン 卜 （ス 夕ッ カー 卜、 
テヌ一 卜、 ァク セン 卜、 スフ ォ 




ルツ アンド） を 付けたり、 強弱 記 
号 （ピア ニッ シシモ から フ オル 
テツ シシモ まで） な どの 設定が 
できます。 また、 卜 ラック 全体 
の 演奏の 表情 を 変える ための ィ 
メージ 記号 や、 ステレオ 空間で 
の 音の 定位 (パン ポッ 卜） を 設定 
する ための ステレオ 記号と いつ 
た なかなか 便利な 機能 もい くつ 
か 用意され ています。 



リ 尸1 しタ て 厶 人ん （し コ一 パ 1- 、ン グ） 
シーケンサ やり ズム マシンな どの デ 
—タ 人力の ガ 法の ひとって， 楽お て 
した^ を、 そのまま 人 乃す る 方 
法。 楽 II の^に L'ns の ある/、 はこの 
方法が ラク。 

ス テツ フ人乃 （レコ 一/く ンク） 
これち シーケンサ やり ズム マシンな 
どの デ一 タ人 乃の 力 'は-の ひとつで、 
^符を 数値 や データ に^き 換え、 1 
な-ず つ キーて 人力して いく お 法。 ： 架 
器が 弾けな く て も、 この 方法なら 作 
曲 だって 可能。 
ソ 一 卜ナ： W 、'一 

その 音が ド ■ レ ■ ミ …… のどの 音 か 
を^す データの こと。 リズム マシ^ 
の 場 介、 その,'' '，-色の 種類 （ス ネア、 タ 
ム タム、 ベースな ど） を 表す。 

チョー キゝ ケ 

ギタ 一などの^^ テク ニッ クの ひと 
つ。 弦 を&の 指て ずり 上げて f 程 を 
変化させる テクニック。 
タイ 

演奏 記号の ひとつ。 同 じ^さの 2 つ 

以 ヒの 皆 符を リ J れ 目な し にお i# する 
場合に 用いる 記号。 
尸け 1" ン 

assign ： 他動詞、 ① (仕事 ゃ部屨 など 
を) 割リ 当てる ② (期日、 場所な ど を) 
する ③〜 にも I;- する、 のこと （た 
め） だとす る④^ ^する、 の, な。 
この場合 は 「タイ」 キ 一や 「休み」 キ一 
が MS X の キーボード U こ 割り^て 
られて 使 ffl する こと をお している。 



サス 干！"； • '\ '/ II 

代表的な ものと して は， ビアンに つ 
いた ペタルが あげられる。 シン セサ 
ィザ などに も 付いた ものが ある。 こ 
れは ペタル を 踏む ことによって 音 を 
持続させる 装置て、 こまやかな 表現 
が 必要と される ピア ソ などに よ く 使 
われて いる。 シンセサイザの 場合 音 
色に よって はまった く 効果が 得られ 
ない もの も ある。 うまく 使う に は、 
それなりの センスが 必要と なる。 
シ ス' 厂ム い I t ージ 

MIDI て やり取り される 情報の な 
かの 1 種て、 時間に 関わる メッセ 一 
ジ などの こと。 

ェ ウス ゥ ） し- シづチ -I セ -- シ 
MIDI の メッセージ は 基本的に 統 
一規 格て どの M I D I 機 S にも 通用 
する のに 対し， この メッセージ だけ 
は 別格。 これ は 各 メーカ一 が 自由に 
設定て きる メッセージて、 これによ 
つ て 问 一 メ 一力 一の 同 機稱: だ けて は 
特別な 機能が 使えるな どの メ リツ ト 

が ある。 ある 意味て は 機能 拡張 m と 
ちいえ る メッセージ。 



この モード は、 M I □ I キー 
ボー ド な どの 演奏 を リアル タイ 
厶 レコーディング する モードで 
す。 テープ レコーダ のよ ラな感 
覚で 使う ことができます。 接続 
する 楽器 は 別に M I □ I キー ボ 
ードに 限定され る わけで はなく、 
デジタル ホーンの ような 管楽器 
タイプの コン卜 ローラ や M I □ 
I ギター も 使えます。 

レコーディング される データ 
は 単に ノー 卜 情報 だけで はなぐ 
コン卜 ロール チェンジ （たとえ 
ば モジュ レー シ ョ ン ゃサス ティ 
ン ペダル) の 情報な どもす ベて 
含まれます。 また、 レコー ディ 
ング された、 あるいは イン プッ 



プレイモード では、 レ コーデ 
ィ ング または イン プッ 卜 した デ 
一夕の 演奏が 行えます。 

演奏 は、 1 曲 通しての 通常の 
ものの ほかに、 特定の 範囲 だけ 
を 演奏させる こと や、 演奏 をく 
り 返す こと もで さます。 入力し 
た 演奏 データが うまく できた か 
を 確認 するとき など、 曲の 頭 か 
ら 聞かずに、 任意の 位置から 演 
奏させて 確認で きる ので、 とて 
も 便利な 機能です。 また、 接続 
された 数 種類の M I □ I 機器の 
ラち、 特定の 機器 だけ を 演奏 さ 
せる こと もで きます。 

また、 シンクの コン卜 ロール 



この モードで は 演奏 データの 
セーブ や ロードな どが 行えます。 
セーブに も、 曲 全体 を セーブす 
る スコア セーブ や 卜 ラック 単位 
で セーブす る 卜 ラック セーブな 
どが あります。 また、 ほかに も 
マージ コ マン ド などが 用意され 
ていて、 あとから データ を 加え 
たりす る こと もで きます。 

ディスク モードに は、 その ほ 



卜された デ 一夕に 対して、 さま 
ざまな 編集 処理 を行ラ ことが で 
きます。 編集機能に は、 クォン 
タイズ、 コピー、 デリー 卜、 シ 
フ卜 などが あります。 

クォンタイズ は リアルタイム 
レコー ディ ング した データの 夕 
イミ ングが ずれて いたと き に 効 
果を 発揮す る コマンドです。 ク 
オン タイズ を かける と 指定した 
細か さで 音符の ずれ を 修正す る 
ことができます。 

コピーに は、 範囲 を 指定して 
選んだ ポ イン 卜から コピーが 行 
える 「範囲 コピー」 や 「部分 コピ 
一」 （ノー 卜 単位で コピー） 「ベー 
ジ コピー」 （ページ 単位で コピ 
一） 「卜 ラック コピー」 （卜 ラック 
単位で コピー） といった タイプ 

もあります。 シンクと は 他の M 
I □ I シーケンサ や リズ 厶マシ 
ンと 連動、 同期させる 機能です。 
MIDI の システム メッセージ 
に は、 シンク を行ラ ための 夕ィ 
ミンク クロック や スター 卜.. ス 
卜ップ といった メッセージが あ 
ります。 クロック を 「 I N」 にし 
てお くと 5 ■M I □ I サ ウルス j 自 
身の クロック で 通常の 演奏が で 
きます。 し 力、 し、 クロック を 1 " M 
I □ I 」 に 設定す ると プレイ さ 
せても 演奏 は はじまりません。 
他の M I □ I 機器からの クロ ッ 
ク 信号が 入力され ると 演奏が は 
じ まります。 このと き テンポ は 
r M I □ I サ ウルス』 で コン卜 口 
ール してち 変わりません。 他の 

かに MSX を M I □ I のデ 一夕 
レコーダに 変えて しまう 機能 も 
備わって います。 M I □ I のシ 
ステ厶 メッセージ 中の ェク スク 
ルー シブ メッセージ を 送受信し 
て、 さらに、 この デ 一夕 を ディ 
スクに セーブ z ロードす る こと 
がで さるので す。 ところで、 こ 
の ェクス クルー ジブです が、 こ 
れは各 メーカー 独自の デ 一夕 を 
設定して かまわない メッセージ 
のこと で、 各 メーカー あるいは 



があります。 

デリー 卜 は データ を 削除す る 
機能です。 デリー 卜に もい くつ 
か タイプが あ ります。 「範囲 デ リ 
一 卜」 （指定した 範囲 を 削除） 「部 
分 デリー 卜」 （ノー 卜 単位で 削 
除） 「ページ デリー 卜」 （ページ 単 
位で 削除） 「卜 ラック デリー 卜」 
(卜 ラック 単位で 削除） 「オール 
デリー 卜」 （すべての データ を 削 
除） 「指定 デリー 卜」 （指定した タ 
イブの データ だけ を 削除) が あ 
ります。 

シフ卜 は プログラム ナンバー 
や ボリューム、 テンポ を 指定し 
た ボイ ン 卜から 変更で きる 機能 
です。 ボリューム や テンポの 変 
更は クラシック ぼし 、曲の 作成に 
は 重要な ポ イン 卜です。 



O シン セサ ウルス 



' なほ 借 



MIDI 機器 側で コン卜 ロール 
します。 

ちなみに 今回の サンプル では 
『シン セサ ウルス Ve「. 2.0』 で 入 
力 した データが 演奏 可能だった 
ため、 それら を 演奏 させて みま 
した。 音源 は ローランドの M 
T 一 32 を 使用した のです が、 音 
源し だい でかな り 完成 度の 高い 
演奏が 可能と いえる でしよう。 

各 機種 独自の 情報の 送受信が 可 
能です。 よく 使われる 例 を あげ 
ると、 シンセサイザの 音色 デー 
夕の 転送 や シーケンサの 演奏 デ 
一夕の 転送な どが、 それです。 
ですから、 これによ つて 自分で 
作った シン セ サイ ザの 音色 ゃ設 
定の データ を、 MSX を 通して 
ディスクに セーブし てお くこと 
がで さます。 シーケンス データ 
と 音色 データが 同 じ ディスクで 
管理で さるの も 便利です。 
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にたにた 笑いながら 不思議な 世界 を 進んで し 《 



ES3C232/2+RAM8K 



BY まち てん 




主人公の ラー フは 「laugh」 
(笑い）、 敵の ミスター • ラフ ァ 
ッ卜は 「laugh at (あざ笑う） 

ラー フくん ミス タ 一ラフ アツ 卜 




に 由来して いて、 毎度 どうも、 
英語の 勉強に なって しまう。 

ラー フ くん は、 基本的に 右 を 
目指して いく。 左の ほうに 行つ 
たり もで さるの だが、 床 はずつ 
と 右から 左へ 強制的に 流れて い 
くので それに はさから えない。 

右から 1 人ず っズ リズ リ 出て 



1 画面 




妙な 効果音の なか、 右へ 進む ラ一フ 
くる ラフ アツ 卜の 頭 をポン とた 
たくと、 ラフ アツ 卜が 消えて 1 
点。 一定 距離 進む と ステージ ク 
リアで 5 点の ボーナス。 ステー 
ジク リ ァ すると 床と 八 一 卜 マー 
クの色 も 変わる のがお しゃれ。 

でも、 ラフ アツ 卜に 横から 触 
れ たり、 床 を ふみはず したりす 
ると 「いのち」 が 1 つ 減って、 使 
いはたす と、 ゲーム エンド。 で 
も、 ステージ ク リアす ると、 2 
つ 増える。 

8 ステージ ぜん ふ' ク リアす る 
と、 やっぱり ゲーム エンド。 う 
〜ん。 でも、 雨だれの よ ラな奇 



fl^ 1 J ス卜は 50 ページ 



頭 をポン 




Q こんな ふうに ラフ アツ トの 頭のう えに 乗 
つかる と I 点 „ でもす 駄、 ら 触れる と 痛い 

ああ、 落ちて ゆく 




o 床 を ふみはずす といの ちが 減る。 いのち 
あるかぎり、 すぐに 飛び出して くるけ どね 

妙な 効果音が 刺激的で、 なんだ 
か 不思議な 気分で 遊べる ゲーム 
でした。 



1 画面 



各 プログラムの 左上に ついている テレビ フレーム のなかの 数字 は、 その プログラムの 長さ を 表して います。 ただし、 
して 計算し、 端数 は 切り上げて います。 打ち こむ プログラム を 決める ときの にして ください。 



1 M®=40 字 X24 行と 
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小さな ころ 夢中に なった 輪投げの 感動もう 一度 



わなけ 




ESaES32/2+RAM8K BY HIDEYUKI 




1 画面 



P^"* 1 J ス卜は 51 ページ 



大きくな つてし まう ともう だ 
れ ちかえり みなくな るが、 なん 
とか 絵本が 読める ていどの 小さ 
な ころ、 くりかえし くりかえし 
楽しんだ、 園児 定番の 遊びが い 
くつ か あり、 たとえば、 おとう 
さん 登りと か、 おと ラ さん 飛行 
機な どの 人体 を 使用す る 遊び や、 
げんこつ やまの たぬ ささん とか 
古典の むすんで ひらいて などの 

パフォーマンス もの、 遊園地の 
各種 乗り物 を はじめ、 公園の ブ 
ラン コ、 すべり 台、 シ一 ソ一、 
ジャングルジム などの 野外 もの、 
などなど、 思い出し はじめる と 



際限がない が、 それにして もこ 
の 文章 はこ こにいた るまで 句点 
(マル) が 1 つもな く、 なぜな の 
かとい ラと ここで 紹介す るゲ一 
厶は、 わつ 長げ 一の ゲーム だか 
ら である。 なんじゃそりゃ。 

スペース キー を 押す と 画面 上 
部の パワー ゲージが 動き はじめ、 
はなす と、 わつ かが 飛んで いく。 

20 回 投げる と、 成功率に 応じた 
メッセージが 表示され る。 

わつ かの 飛び 方、 はまり 方の 
感じが よく 出て いて、 輪投げに 
命 を かけて いた 園児 時代 を 思い 
出した の はわた しだけ だろう か。 
た /3( ん、 そうだろう。 




o わ 



いい 感じ の 放物線 を 描 ^ 、て 棒に 迫る 



'、な あ 




風船つ けて 空 を 飛^ ゥ ニ対ゥ 二の ィ ガイ ガ 勝負 



ES3ES32/2+RAM8K BY HIDEYUKI 



7°LT-V-1 



z 



SPACE J" 




個 面 



D^-U ス卜は 52 ページ 



@# つす こ 



2 人 対戦 専用の ゲーム: 第 
1 に、 相手が 必要な ゲーム は、 
ひとりで 真夜中に こっそり 遊べ 
ない。 第 2 に、 友 だち がいない 
ユーザー は 遊べない。 第 3 に、 
へたす ると ゲームが 原因で 友 だ 
ちに 遊んで もらえなくなる かも 
しれない。 第 4、 第 5 以降 は 誌 
面の 関係 上 省略す るが、 2 人 対 



戦 専用 ゲームに は、 以上の ょラ 
な 問題点が ある。 しかし、 おも 
しろ いんだから しょうがない。 
この ゲーム は、 ファミコンで 
むかし はやった 『バルーン フ アイ 
卜 j を あきらかに 意識した ゲーム 
だが、 登場 キャラクタが 鳥で は 
なく ゥニ だとい ラ 点が オリ ジナ 
ルだ。 



O サッと fio' いて 醉 (赤) の MS を I fBSij- 

た... 割った らす ぐに はなれた ほ う が、 a ' 

RUN すると、 まず、 それ ぞ 
れの プレイヤーの 名前 を、 最初 
に 左側の プレイヤー 1 、 次に 右 
側の プレイヤー 2 の 順に 登録す 
る。 登録され た 名前の 文字 数に 
よって キャラクタの 色が 決まる 
ので、 おなじ 長さの 名前に なら 
ないように 配慮す る こと。 

ゥニ は、 2 つの 風船 をし よつ 
ている ので、 空中 を 動 さま わる 
ことができる。 相手の 上空から 
攻めて いって、 ィ ガイ ガで 風船 
を 割る のが 最初の 小目 的 だ。 相 
手の 風船 を 2 つと も 割って 海に 
落とす。 これが 中 目的。 相手に 
勝つ と 画面の 下に ポィ ン 卜が 表 



ゲ 


ゆ、 えし 


o ク ッシ ヨン 天井 を 利用した 奇襲に ひっかか 
つてし かえしされ てし まった 








- 



o しかし、 下 をう ろうろ している 相手 を 追いつ 

め、 最後 ;S<7) もくずと 消えろ./ 

示される が、 先に 5 勝した プレ 
ィ ヤーが 最終 勝利 を 得る ことに 
なる。 そラ そラ、 天井 は クッシ 
ヨンに なって いて、 あたる と 急 
降下す る。 これ を 利用して 奇襲 
もで さるの だ。 
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本格的な 3D 迷路が たったの 1 画面で 楽しめる 



めいろげ 一む 



ES3CSa2/2+RAM8K BY ADY 繁幸 

07 s L?) C まき^ J 



ウイザード リイ を 思わせる、 
しふ' い 3D 迷路。 16 種類の 迷路 
のなか を スター 卜 地点から 旗 を 
目指して 進む だけで は ある けれ 
ど、 これで プログラム は オール 
BAG I C の 1 画面に おさまつ 
ている の だから、 泣かせる。 

RUN すると、 最初に レベル 
を さいて くるので、 1〜16 の 数 
値 を 打ち こんで リターン キー。 
すると、 レベル X2+3 の大さ 
さ を 持つ 迷路が 作られる。 たと 
えば、 レベル 10 なら 10x2 + 3 = 
23 で 23x23 の 迷路になる。 



難易度 は 中く らい 
レベル 励 マップ 



選んだ レベルに 応じて 迷路 を 
作成す る 時間が 多少 かかる が、 
最大の レベル 15 で 1 分て いど。 

それにしても、 迷路 を かく □ 
R A W 文の 巧妙な 使い方 は 注目 
に 値する テクニック だ。 

下の マップで 上 を 北、 右 を 東 
とすると スター 卜 地点 は 北東の 
角。 ここから 南西の 方角に 設置 
される 旗 を 目指して、 3D 迷路 
のなか を 進んで いく わけ だが、 
頼り は 進む たびに 鳴る 音。 この 
音 は、 目的の 旗に 近い 地点に 進 
む ほど 高くな つてい く。 ただし、 




O 向こうに 目的の; 見ぇブ O 旗に iSTL 



レベル 1 の マ ッ プを 見ても わか 

るよう に、 まわり こんだり もす 



I 園 




©ビ= ピカビ 力。 旗に 5Bt 
るので 音の 高い ほうに 行け ぱい 
いという わけで もない。 旗に た 

どり つくと (D7E の 音が 出て、 
画面が フラッシュして 終了。 

スター 卜 



O こういう^ j 、路 はけつ こう 多い 
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青い 地球 を 守る ため、 くるくる まわる は 人工衛星 



ES3ES32/2+RAM8K 



BY 堤 倉 人 




SPACE 



画面 中央に えらそう に 描かれ 
るの が、 地球。 その 左上に、 古 

典 的な UFQ が 現れる。 この U 
FO はこの 地点に とどまって 動 
かないが、 赤い 爆弾 を 地球の 周 
回 軌道に 乗せて くる。 爆弾 は、 
ゆっくりと 地球の まわり を まわ 
りながら、 じょじょに 地球に 近 
づ いてく る。 爆弾が あたる と 地 



球 は 爆発して ゲームオーバー。 
そこで、 爆弾と 逆の 方向に 周 
回す る 人工衛星が 登場す る。 衛 
星 は、 自分と 逆の 方向に S サイ 
ルを 発射す る ことができる。 ミ 
サイ ルは、 爆弾と おなじ 方向に 
ゆっくり まわりながら 落下して 
いく。 この ミサイル を^つ けて 
爆弾 を 破壊す る わけ だ。 爆弾 を 




棒 付き 吸盤 どうしの 指ず もうふう 激しい バトル 



CE3 CS32/2+ RAM8K 



BY ICHIGO 




1 画面 



ス卜は 54 ページ つ 



UFO の 攻撃 



O U F0 から 赤 <■ 彌 単 力; ^さ れ る 
破壊す ると、 さらに 周回 ス ピー 

ドの 速い 爆弾が UF〇 力 、ら 発射 
される。 

ただし、 防衛の ために 発射し 
た 5 サイ ルは 地球 を 半周 もしな 
いうちに 地球に ふ' つかって しま 
うので、 5 ザイルが 地球に ふ' つ 
かって ゲームオーバーに なると 
いう や^へび ケース も 多い。 

動ぎ が ゆっくり なので、 かえ 
つて タイミング を はかる のがむ 
ず かしく、 はじめは 爆弾 を 2 つ 
爆破す るに も 苦労す るだろう。 

ちなみに、 ミサイル 発射の ス 
ペース キー を 押す と ミサイルの 
落下 をく いとめる ことち でぎ る。 



1 画面 



O I P (左） をた たき そこなった 2 P (右） O すかさず I P にたた かれ 2 P は ^ 



2 人 対戦 専用 ゲームで、 それ 
それ 自分の 棒 付き 吸盤 を あやつ 
つて 戦う。 棒 付き 吸盤と いうと、 
例の ナ 二が つま つて しまったと 
さに ァレ する やつ だろ ラ。 そラ 
すると、 ツマ ラナ クスル といろ 
シャレ なのだろう か。 ゲーム は 
ッ マルが、 もしかしたら 対戦し 

た 2 人の 仲 はェキ サイ 卜して ッ 
マ ラナ クナル かもしれ ない。 

それ はさて おき、 この 戦い は 
ほぼ 指ず もうと 考えて もらえば 
し、 い。 おた がい 自分の 棒で 相手 
の 棒 をた たさお とすの が 目的 だ。 

棒 は、 右へ 左へ と 加速 をつ け 
るよう にして 操作す る。 たとえ 
ば、 いったん 右 回転の 加速 をつ 
ける と スーツ とその 方向に 動き 
っぱなし なの だ。 止める に は 逆 
方向に 加速 をつ けなくて はいけ 
ない。 そうするとた いていの 場 
合 は 加速 をつ けす ぎて 逆の 方向 
に 動かして しまう。 この、 思い 
どおりに いかない ところが、 ゲ 




OMSi ミサイル を 積, 



#_ 力 =8 場 



， 防衛 ミサイル ' 
発射/ ' 




O しばらく 先て « 単に あたる 



り ス卜は 55 ページ 一 



ー厶の 妙味 を 作り出し ている。 
たたきおとされなくても、 勢 
いがつ きすぎ て 棒が 地面に つい 
てし まっても 負けになる。 

パターン として は、 ホ レ木レ 
と 自分の 棒 を 相手の まえに 突 さ 
出して 誘いをかけ、 敵が 出て き 
たと ころ をサッ とかわして パコ 
ン とたた く、 といった ところ だ 
ろうが、 おた がいに 慎重に なり 
すぎて にらみあった まま だとい 
つまで も そのまま という こと だ 
つて ある。 
相手 を 落とす と 自分のう えに 

四角い ポ イン 卜が 表示され、 2 
点 先取で 最終 勝利と なる。 




二つ く と 棒 か" れて負 



40 



i し〜 シャッター を ずんずん くぐり 抜けつつ 進む 



CS3 CS32/2+ RAM8K BY YANOSHIN-SOFT 




リアし T )-^| REnjftwTi 
1<J 



1 画面 



D^ 1 J ス卜は 56 ページ n 



スペース ■ マン ボウ を やった 
ことの ある 人 は あるて いど ピン 
とくる かもしれ ない。 スぺ マン 

の ステージ 5 で、 開いたり 閉じ 
た り し 、そがし し 、 「妨害 シャ ッ夕 一」 
と 呼ばれて いる 障害物が 出て く 
るが、 この 『シャッター 」 という 
ゲーム は、 気分 的に それに 似て 
いる。 厳密に 考える とまった く 
似て いないの だが、 まぶた を閉 
じる となんと なく スぺ マンの 妨 
害 シャツ 夕 一 を 思い出して しま 
うの だ。 

左から 妖精の よ ラな形 をした 
「自 機」 が 飛んで きて、 よっぱら 



い 方式で 右へ 進んで いく。 その 
とち ゅラに 4 本の 青い 筋が 立 つ 
ている。 怒って いるので はない。 
この 青い 筋 自体 は 障害物で はな 
いが、 自 機が 近づいて いくと、 
その 青い 筋に そって 白い シャツ 
ターが 現れ、 ゆっくりと 上 か 下 
に 動く。 この シャッター や 上下 
の 境界に あたらな いように 右端 
まで たどりつ くと、 ステージ （こ 
の ゲームで は ステージの ことち 
「シャツ 夕 一」 と 呼 ふ'） ク リア だ。 
先へ 進んで いくほど シャツ 夕 
一の 動 さは 速くな り、 むずかし 
くな つてい く。 かんたん そうだ 
が、 意外に むずかしい。 




O ふよよ〜 ん、 と スタート。 これまで うなる O I つの シャッター を 越える と 次の 青い 筋に 

ほど 登場した よつ ばらい 方式で 進んで いく シャツ タ— か 3 見れ る， ほよ よ〜 ん 

ディスプレイに あやつり 人形 を 閉じ こめて 遊 ふ' 

人が 勁く 



EZS3ES32/2+RAM8K BY みつき やら 



% > 1 3 てス ティ "シヮ で' も^ =L 



o 白い シャッター は 、下に 動き、 上下の 端 O 画の: « に たどりつ くと、 ク リア メッセ 
につく とまた もどって くる。 4 本 目 も ■ —ジが 出て、 ふたた ひ 端から はじまる 





3 画面 



D^ 1 J ス卜は 57 ページ 




どうやら、 作者 は ほかの 作品 
の 「ついでに」 送って きたよう で、 
まともに 採用され ると は 思って 
いなかった らしい。 しかも、 こ 
の 作品の ほんとうの よさ をい ち 
ばん 理解 していな し 、の は 作者な 
のか もしれ ない。 手抜きで 作つ 
たと しても、 おもしろ いもの は 
おもしろ いの だ。 



この プログラム は ゲームで は 
ない が、 あえてい ぇぱ、 新しい 
ジャ ンル 「ノ く フォー マンス ソフ 卜」 
の 先駆けになる ので はない かと 
いう 気がする。 念のため にいつ 
てお くが、 この ジャンルの 名前 
はい まてきと うに 思いつい てつ 
けた だけで、 まだ 現代 用語の 基 
礎 知識に も 載って いない。 



ORUN 直後の 人 「はじめまして」 といわれた 
ら （いわない が) 大きな 声で お 返事して ね 

で、 夕 ィ卜ル どおり、 人が 動 

くソフ 卜で ある。 カーソル キー 

を 単独に 押した ときの 8 種類と、 

スペース キーと 同時に カーソル 

キー を 押 したと きの 8 種類 (ジャ 

ンプゃ はいつ くばって いる パタ 

一 ン）、 その他 2 種類、 計 18 種の 
フォームが あり、 てきとうに キ 
一 を 押して ディスプレイ のなか 
の 人 を 動かして 楽しむ。 

だまって やって いると なんと 
なく 趣味が 暗い ので はと 思う 人 
は、 ディスプレイ のなかの 人に 
なりかわって 「はじめまして」 と 
か 「ぼよ よ〜 ん」 とか 陽気に しゃ 



二ん にち は | へこつ 



わ 一い、 I これ はどう だ 
うけた I 



失神 | 失礼しました 




OM 面の 右から 出て いく と 左から 帰って 



ベりながら 遊 ふ' とよい。 そっち 

の ほ 5 が よっぽど 不気味だろう 
が。 
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4 画面 
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SPACE 



はるかむ こうまで 続く だんだ 
ら 模様の 地平線。 自分 はどうい 
ラ わけ か 飛行機の ような ものに 
乗って いて、 ひたすら 前方 を 目 
指して 飛行して いるの だが、 こ 
こが どういう 世界で、 いったい 
どこへ なんの ために 向かって い 
るの か、 まったく わからない。 
わかって いるの は、 地平線の か 





> 、 








、 







なた に、 RX — 78 がいきな り 現 
れ、 猛烈な スピードで こちらに 
向かって くると いう ことと、 ,3; 
つかれば 死ぬ という こと だけ だ。 
なにしろ、 この ゲーム を 作った 
作者の 手紙に は、 
「カーソル + "で 敵 （RX—7B) を 
よける。」 
としか 書かれて いない。 おお. 



3 画面 



り ス卜は 60 ページ 一 



S 



決めて しまった ことがあ るそう 
だが、 よほど 半端な 数の さらい 
な 人が 多かった の だろ ラ。 

この ゲーム は、 その 憎い 半端 
な 数 を 消滅 させて いくのが 目的 
だ。 最初に フィールドの 縦 幅 を 

入力 （3〜7) して、 ゲ一 ムス タ 
一 卜。 設定した 幅の フィールド 

が 描かれ、 そこ を D〜g の 数字 
群と 1 つの 空白が 攻めて くる。 
プレイヤ 一は、 攻めて くる 数字 
群 を すばやく 合計し、 あわせて 

ちょうど 1 の 倍数になる ような 

数 を 空白に 打ち こむ の だ。 暗算 
が あ つ て し 、れぱ 数字 群 は 消滅し、 

次の 「NEXT」 に 表示され てい 
た 数字が 攻めて くる。 

まちがった 数字 を 打ち こんだ 
り、 打ち こむ 場所 を まちがえた 
りする と ミス。 3 回 ミスになる 
か、 数字 群に 八 一 卜 マークの ラ 
インまで 侵略され ると ゲ ー厶ォ 
一 バー。 幅 7 にして やって みる 
と、 なかなか 八 ードで 楽しい。 



半端が さらいな 暗算 大好さ 少年少女 向け ゲーム 
テ ン 卜 リス 

TEN-TCIS 

ES3CS32/2+RAM8K 已丫 かきく けこ 




そもそも 消費税が さらわれる 

感情的な 理由 は、 代金に 3 円と 
か 7 円と ぃラ 半端な 数が やたら 
に 出て くると ころ だと 思う。 半 
端な お金 をキ チンと 取って おい 
て 次の 支払いに 利用す るの は、 
主婦 かそれ に 準ずる 性格の 持ち 
主く らいの もの だし、 地球 やい 
ろん な 人 を 救うた めに 社会に 還 



元す るの もな にか 気 恥ず か し く 
てで きない。 で、 なんとなく ポ 
ケッ 卜に 入れて いるう ちに、 い 
つの まに かなくな つてい く。 こ 
ラ して 少 しずつ 少しずつ 損 を し 
ていく、 へビの 生殺し 的 損の 構 
造が きらわれる、 ので はない か。 
むかし、 アメリカの ある 州の 
法律で 円周率 をび つ たり 「4」 に 



ほとんど 鑑賞 ソフトと いっても しヽ いくらい 速 しヽ 



オン ザ ウェイ 

ON THE WAY 



CE32/2+VRAM64K 



BY 神の 貴三郎 



innnnnHnonrannniii 



O 幅 7 „ 5 のかた ま り と バラ 4 個て- え 一): 



神よ、 あなた はどラ して そんな 
にいい かげんな のです か。 せめ 
て、 死に ゆく ものに 使命の かけ 
ら でも 設定して おいて くれれば 
もっと 気持ちよ く 死ねる のに。 
たとえば、 ペン 子 姫と まちがえ 
られて 悪の 根源 バグ パネルに さ 
ら われた ピーチ 姫が、 3 時のお 

やつ も 食べられずに 泣いて いる 
の をな だめる ために、 大判 焼 さ 
を 買いに いくのが 使命 だと か、 
そんなんで ちいいで すから。 

しかし、 目立って 名前の はつ 
さりして いる 敵 は、 赦 なく や 
つてく る。 こちらに は 武器 はな 
い。 敵の 向かって くる スピード 
はとに かく 速い。 あんまり 速い 

ので、 思わず B1 ページの 解説 を 
見て 改造した くなる。 よける 力 
ンに 恵まれて いない 人に とって 
は ほとんど 鑑賞 ソフ 卜だろう。 
敵と' 3; つかる と エッチ を 連想 
させる モザイク 処理が 自 機に ほ 
どこされ て ゲームオーバー。 







© ウノ 



O ンンン 
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フロア 1 実演 



U 一 BALL FLOOR ± HtSS e 



BI 面 



U ス卜は 62 ページ 



P2〜13 



： ど 
-は 



乍 者の 名前 を かたど 
つた フロア。 下に 行 こ 
うと するとい きなり- 




i んと こどつ こい バグ 消す そ' ボール 大 活躍の 巻 |~ 



ユー ボール 

U-BALL 



CE3CEa2/2+RAM16K 



BY GEN 




フ apt しクん ) 

f-V/ しネ -の; $ も 2' 



SPACE 



キーで ギブ アツ：^ 



3 





r a 、 


I 


ft く ぶ 〉 












O まゆけ' の 太い キャラクタ を 操作して^ い ブロック を 勤 かすの が 第 I 歩 



フ 
□ 



フ □: 



•MSX の 文字 を か, 

つた フロア 3。 悩み 
M の 中 :5W3 バグ パネ 




フ 



バグ パネルの 置 



□ • れ 万 かひ- BA しに」 ノ) 




■ 悪の 根源 バグ パネル を 消せ 

青い 輝き を 放ち、 ぴ つかりび 
つかり 光って いるの が バグ パネ 
ル。 ただし、 この 輝き は カラ一 
パ レツ 卜の 切り換えで やって い 

るた めに、 その 機能の ない MS 
X 1 ではた だの 青い パネルに し 
かならない ので あしからず。 

この 悪の 根源 バグ パネル を、 
ピンクの U_B ALL で 全滅 さ 
せて いくのが パズルの 目的 だ。 
■U — BALL の 性質 



U — 已 ALL は、 プレイヤー 
キャラと 縦 か 横になら^ とプレ 
ィ ヤーに 向かって すべりだす。 

いったん すべりだ すと ブロッ 
ク にあた るまで 止まらな いし、 
U —巳 ALL が 画面の 外に 出た 
り、 プレイヤー キャラに 接触し 
たりす ると ミスになる。 うまく 
U — BALL を 誘導して、 バグ 
パネル を 通過させる と パネルが 
消えて しま ラ とい ラ 仕組み だ。 

なお、 プレイヤー キャラ はバ 
グ パネル を 通り抜けられる。 
■2 種類の ブロック 

ところで、 U — 已 ALL は、 
その 性質から 誘導 ボールの 略 だ 
ろうと 思って いたら、 作者に よ 
れぱ 「ろん とこ どっこい バグ 消す 
ぞ ボーリ レ」 の 略なん だ そ 5 だ。 



U —已 ALL の 動き を 止める 
ブロックに は 2 種類 ある。 灰色 
の 動かせない ブロックと、 黄色 
の 押して 動かせる ブロックの 2 
種類 だ。 プレイヤ 一は、 この 動 
かせる ほうの ブロック をつ ごう 
のい いように 配置して、 U_B 
ALL に 誘いをかける わけ だ。 
國ク U ァと ゲームオーバー 

こうして、 U —已 ALL でバ 
グ パネル を ぜん ふ' 消す と、 その 
フロア をク リアした ことにな り、 
次の フロアに 進む。 

U —已 ALL の 性質のと ころ 
に 書いて あるよう な ミス を 4 回 
おかす と、 ゲームオーバー だ。 

タイ 卜ル 画面のと きに ESC 
キー を 押してい ると、 フロア セ 
レク卜 モードに なり、 力一 ソル 
キーの 左右で 最終 フロア を 除く 



好きな フロア を セレク 卜で きる。 
編集部 オリジナル 面 




プロ グラム 胃 旦当 者に よる オリ ジナル 面 

〔64 ページ #^)。 なかなか エレガント 



O バグ パネル を ぜんぶ 消す と O その後， 上、 有 下と SF O さっと UIBALL をよ け 

フロア ク リア して バグ パネル していく る 二と も 忘れずに 
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1 チ 



ッ テリ ビ クワン カツ ンカ ク の シュ一 ティング 

とん こつ く ら '3; 




ES3CSa2/2+ RAM32K 已 Y ICHIGO 



フ し マ ヤ- 1 



メ 'ジ ョ丁ス T や y マの 
*° -ト① 2' も 可 




見かけ どおり シ ユー ティング 

ゲーム だ。 已 GM が なかなかよ 
く、 文字で 表すと、 テツ テリ ピ 
クワン カツ ンカ テンカ ッンカ ド 
ンガ デンガ ピン、 といった 感じ。 







ゆ 


# 




m 绥 m 


> 


1 1*1 »v 直 








l* 菌 》l «V き) Rfi H 


Q タイ W 


レ。 「膝」 でな く 「噪」 なのが ミ ソ 


8TASI 


I X CLEAR POIHT CSX 

II 









どこか チャイニーズ、 どこか 二 
ユー ウェーブな メロ ディ。 

■3 つの プレイモード 

1 人で も 2 人で も 遊べ、 3 つ 
の モードが 用意され ている。 

• 1 PLAYER 
1 人で 戦ラ。 プレイヤ 一は メ 
インになる 水色の キャラ を 操 
作す るが、 黄色の キャラが そ 
れに 付ぎ 従い、 プレイヤーの 
操作す る キャラと おなじ タイ 
ミンクで 弾 を 出す。 

•2 PLAYER A 



Q パ シパシ / 



M 包 を う つ 



-ン パッと ワイ ド砲 をう— 



STA6E 置' CLEAR 


POINT 693£ 




n 










ゆ 



o たくさん ある 「ぶ」 は、 敵 を 倒したり、 敵と ぶっかった りした ときに 出る やつ 



画 



D ^り ス卜は 65 ベ一 ジ 



プレイヤー】 



敵機 
グループ 



* き 



O 白, ポ一 ナス 100 点 O 黄」, ボ一 ナス 200 点 



m 喻 兪 




プレイヤー 2 O 赤。 ポ一 ナス 300 点 O 青— -ポ一 ナス 500 点 ポ一 ナス 200 点 

2 人で 協力し あいながら 戦う， 

1 プレイヤ 一は 水色の キャラ. 

2 プレイヤ 一は 黄色の キャラ 

を 操作す る。 
- 2 PLAYER 已 

2 人で 競い ぁラ。 乱数で 決め 

られた ステージ 1 つ だけの 勝 

負で、 点の 高い ほうの 勝ち。 
醒 ノーマル 砲と ワイド 砲 

弾の 出し 方が こって いる。 ふ 
つうに バ シバシ うってい ると、 
ノーマル 砲。 4 連射まで できる， 
ちょっと ためて うつと いわゆる 
ワイ ド砲 (横に 大きく 広がる 貫通 
弾） になり、 ためる 時間 によって 
3 段階に 色が 変わり、 広がる 幅 
も大 さくなる。 
國 ステージ ク リアと スコア 
一 各 ステージ ごとに 「CLEAR 
POINT(%)」 が 表示され てい 
て、 ステージ 終了 時に その 数値 
を 超えて いれ ぱク リアになる。 
この ポ イン 卜 は、 （ 〈敵の 総数〉 一 
〈画面 外に 出た 敵の 数〉 ）+ 〈敵の 



o ステージ を 終える とこん な ふうに 敵の 色に 応じ 
たポ一 ナスな どなん やかん や^される 

総数〉 XI 00 で 計算され、 ステー 

ジの 最後に 「SHOOT(%)」 と 

して 表示され る。 

スコア は 敵 を 倒す たびに 100 

点、 ほかに 倒した 敵の 色と 数に 

応じた ボーナス、 スコア ボー ナ 

ス (得点の 多い ほうの プレイヤー 

に 付 <)、 ナンバー ボーナス (倒 

した 敵の 数の 多い ほう）、 ショッ 

卜 ボーナス （シ ョッ 卜の 効率に 応 

じた ボ一 ナス）、 パー フエ ク卜ボ 

一 ナス、 オールラウンド ク リア 

ボーナスが 付く。 なんて 気前が 

いいんだ./ 




；ま のス ：■ て 



も"：;； の-でお ち 
スフつ ィ ' 
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右脳 開発で パワー 全開/ 


ラ イノり レに 




をつ けろ〃 





ズ. 



1 



4 



I ぐ 



ブ 
は 
確 

実 




わずか g ^であな たも 必ず マスタ一できる I 






(华 生 22 才） 



自 宅に L 、なが ら I 日 わずか 30 〜 40 分、 ステップ 式の 
50 レッスン を 受ける 二と で、 あなた も 新 ♦ 速読 法 を マス 

-できます。 右の グラフで も わかる ように 読書 速度 だ 
けで なぐ 理解力 や 記憶力 も 着実に アップで きる のが 
大きな 魅力。 レッスン 期間 は 2~ 3 力 月 も あれば OK で 
す。 たった 二れ だけの 期間で モノに できる のです から、 



躧鼸 無料 進呈 中 o 



受験 を 

勝ち抜く 



驚異の 瞿丄 



学習. 受験に 大さな 効果が グ 



>ダラ ダラ 学習から 




集中 学習へ/. 教科書 

や 参考書 を 読む スピ 

I ドガ グ I ンと早 < 

なります。 

鲁 集中力 や 記憶力 も 

大き < アップ。 学ん 

だ こと ガス ラスラ 頭 

に 入って 成績 急 上. ft 

參 早ぐ 読 める 分、 勉 

強 持 間が 短 か < てす 

みます。 余裕ので き 

た 時間 は、 趣味 ゃス 

ポ— ッ などに あてて、 存分に エンジ ョイ〃： 

¥^1. 試験 や 資格 試験 をめ ざして いる 人に 

も だ 新. 速読 法 "は 強力な 武器になります。 

一人が 1 回し か 読めない と 

一 ころ を 3 回、 5 回、 ^回… 

, と 繰 g 返し 読める から、 そ 

一 れだけ 合格の 確率が 高 V な 

^す。 ，— など 速読の， A リ 

ッ 卜に 大きぐ 期待で きます。 




じゅくで 

いねむり。 



6 回の レッスンで 1 分 間に 5、n_ns 字 も〃： 



き 最初の 読書 スピ I ドは 750 字でした が、 現在 ま 

だ 6 回 習った だけで 5、n-nB 字 も 読める ようになつ 

ています。 道具 を 使わないで 自分の 力で 速読が でき 

るの は、 夢の ように 嬉しく 感じて います。 



• ビジネスに 大き <役 立ちます。 あな 汔も 1 曰 も 早 < お確かめ < ださい 





時間との 

競争です。 




一 分 間に 2 万 字 以上。 学校の 成績 も 向上 ガ 



暴 速読 を 始めて — ー 2 力 月、 フッと 気がつく と 新聞 

を 読む スピ —ドが とても 速くな り、 わずか^ 分 位で 

全 鍾ぉ めて しまいました。 おまけに 内容 も 理解で き 

て 連お は、 現代人 必須の 知的 アイテムで すね。 




S 読 こそ 知的 現代人の 必須 アイテム だ〃 




ん ； • 日頃、 私たち は 脳の I 割 位し か 使って いないの だ 

jff と 実感して いただけに、 自分の 可能性に 挑戦… i お 

^ を 始めました。 今では I 分 間に 2 万 字 以上。 学校の 

？く 成嘖も 目に 見えて 向上〃 に 感謝して います。 



★ 左の 無料 八 ガキで 今す ぐご 請求く ださ 



し， 



せ 

お 



逃 

あ 

一 iiJ 



『靳. 速ぬ 法』 の^^: を ご^^のぶ は、 今 曰 本 カル チヤ I スク I ル 

すぐん のハ. ガキで ごお^. くださし —^に 解 〒旧 東京都 新 宿 区 百 人 町 2 の I の = 

説され た^しい^ 内に： を. US で 总这 します。 東京 03(232)00232 (代; 





プログラム U ス卜 < 




プログラム リス 卜と 解説. もくじ 

ラー フ 50 

わなげ 一む 51 

ゥニゥ 二 52 

めいろげ 一む 53 

AX 衛堊 54 

Q-BAN 55 

画 シャツ 夕一 56 

A)Wtt< 57 

TEN-TRIS- 58 

ON THE WAY- 60 

U-BALL- 62 

啄 *^ 部 65 

ED ファン ダム 47 

ファン ダム パーラー 48 

AV フォーラム 68 




： 

ファン ダム 募集 要項 


拳 リー ダーズ プロ グラ ム (R P gppi) 


メロディー、 キャラクタ （出版社 名 や 


SCREEN0:WIDTH4 として リスト を 表 


年' 月 号、 ページ も 明記） 


示した ときの 画面 数 （ 1 画面 あた り 40 


固 あて 先 


字 乂24^亍。 ただし、 空行 や Ok は 含めな 


封筒の 表に/ »縱1 タイプ を 赤い 色 


い） により 3 タイプに わける。 


て 胡 言 己し、 裏に は fe^ff, 氏名 を 害いて、 


① 1 陋 タイプ 


〒105ぁ京 者 隨[^ 橘 4 一 10 — 7 


1 画面 以内の プログラム 


TIM MSX- FAN 織 部 


② N 顯 タイプ 


r ファン ダム 'プログラム メ 系 


1 US を 超えて 5, までの プログラム 


まて^ してく た' さい。 


(Dio®® タイプ 


なお、 応^ fF 品 は^] できません。 ま 


5 胃 を 超えて lOH® までの プロ グラ 


た、 採用 作品の 版権 は»» 店に 帰属す 


ム 


る ものと します。 


參フ リ 一 プロ グラム gfsn (f ほ rh) 


■ ^用 <7 ^典 


内容 形 長さな どの 制限な し。 


キ fife 者に は、 きの 謝ネ しと キ€|^、 お 


隱 3SI_b の ル一ル 


よ び 作品の 才 リ ジナル R M カート リツ 




ジを さしあげます。 


®^ —プか ディ スクて ism する 




QM し し 、胃の 氏 をつ ける 


第 10 回季間 奨励 赏は 4 〜 6 月 号に 


(I ) 麵. 氏名. 年令 (幹）. 霞 s# 


« された 全 のなかから、 ァ 


号. 赚 番号 


イデア または テクニックの 光る^ a I 


( 2 ) プロ グラ 厶の遊 ひ 方、 使し 、方 


本 を 選び、 储 には^^と して 3 万 


( 3 ) 変数の 意味 • プロ グラム 解説 


円 を さしあげます。 また、 FP 部門 奨 


(4) パズル、 RPG、 AVG など は、 


励 貧で は、 4〜9 月 号に された F 


その 解答、 マップな ど 


P 部門 (^品のう ち、 もっとも 完き 


( 5 ) プログラム を 作る と き に # ^に し 


の 高い 作品 1 本^ ig び、 万円 


た ^ や 単行本の プロ グラム や 言^ 


を さしあげます。 



二の 「新' 打ち こみ ミス 発見 プロ グラ 

ム 2 」 は、 BAS に プロ グラム リストの I 
^ I 馆 が 正し く 打ち こまれて いる 

力、 を、 ^で stis する ための もので、 

N 画面]^ Lh の プログラム て ィ 吏 用 す る 。 

( テープ か ディスクに、 
^ アスキー セーブす る リ 

① 「新' 打ち こみ ミス 発見 プログラム 
2 」 の プロ グラム を 行 番号 も 正確に 同 
じ もの をキ 了ち こむ。 

② R U NO 

CD^ れぞれ の^ # 号と mBffl デー タ が 
きされる。 



9000> ― 200 
行 番号 確認 用デ一 夕 



{fEffl デ一 夕 は、 揭 載され ている デ 
—タと 同じ 力 うか を 見て いく もので、 

siisffl デ一 タカ しっていたら、 その 行 
に 打ち こみ ミス 力; あり、 データが 同じ 
な ら ば ミ ス はな レ 、 と 思、 つてい ^ 、。 
(3TF の プログラム ffHSffl データと ■ 
に 表示 さ れた SilSffl データ を 照らし あ 

わせ、 同じ だったら 0K。 どこ 力 行 
力 SI つていたら 同じになる まて ィ虔 正す 
る。 ただし、 行 9060c7>« ^^データ は 
搬重 【二よ つて 異なる のて 胃に きさ 
れた リ ス 卜て iS^lg する こと。 
⑤ 「新 • キ 丁ち こみ ミ ス 発見 プロ グラム 
2 」 力^に なったら、 テープ または デ 
イス クに 「アスキー セーブ」 する。 
• テープの 龄 
SAVE"CAS:CHECK"fi) 
(CSAVE ではない のて-; 
秦 ディスク のき 
SAVE"CHECK",A む 

^ 「新' 打ち こみ ミス 発見:^ 
^ログ ラム g」 を 使う J 

「新 • 打ち こみ ミ ス 発見 プロ グラム 
2 」 は 、す繊 された プログラムと まった 
く 同じ かどう 力、 を チェック する プ ログ 
ラムた'。 

ft# 号 はもち ろん、 プログラム 中の 
m できる スペース を m したり、 R 



E M 文 を 適当に 打つ た り する と その 行 
は 違う データが でて く るので; g 

使い方 は、 
® あらかじめ セーブし ておいた チ エツ 
ク したい プログラム を テープ または デ 
イス ク から 口一 ド する。 このと き、 絶 
対に R U N はしない でお く。 （ I 度で も 
RUN すると データ 力; かわる）。 

② 「新 • 打ち こみ ミ ス 発見 プ d グラ ム 
2 j の はいった テープ または ディ スク 
を セットし、 
MERGE"CHECK"0 

とする。 これで、 2 つの プログラムが 
つながる。 

③ あらかじめ、 
SCREEN 0O 
WIDTH 4 OO 
としてお く。 
©GOTO 9 0O 

とすれば 「新' 打ち こみ ミス 親プ ログ 
ラム 2」 カ笼り はじめ、 それぞれの プロ 
グラムの 「確認 用 データ」 と 同じ 形式 
の データ をき しはじめる。 

「>」の左側が^#号、 右側 力 用デ 
ータ となる。 

わったら、 SSSffl データの 異なつ 
ていた^^ プログラム を I 字 I 字 
確かめて いく。 

霧 正 力 ^了 し た らき h<njm を く 

りかえ し 再^ s をす る。 

^ ータ <7)ii うと 二ろ が、 すべてな く 

なったら、 K。 
⑧ RUN する まえに、 
DELETE 9 000-906 0O 
として 「新' 打ち こみ ミ ス 発見 プロ グラ 
ム 2」 を 消去す る。 

®^ のた め、 チェックず みの ゲーム プ 
ログ ラム を テープ または ディスクに セ 

—ブ してから、 
R U NO 

© これで、 99/ 、'一 セント、 正常に ケ' 一 
ム プログラムが 動く はず。 万力し、 正 
常に 作動し なかったり、 エラ一 力 1 ^ 
したりしたら、 プログラム^ や 変数 
の を にして、 悪運の 強い ミス 
を 藍 台す るた めの 戦い を はじめよう。 



打ち こみ ミス 発見 プログラム 2 



ファン ダム' アン ケー卜 



9000 ， —— NEW TYPE CHECK SUM --- 
9010 V=PEEK(&HF676)+PEEK(&HF677)*256 
9020 V1=PEEK(V)+PEEK(V+1 ) ^256 : L=V1 -V-1 
9030 VS=PEEK£V+2)+PEEK(V+3)*256 
9040 IF V1 =0 THEN END ELSE S=0 
9050 FORI=4T0L:S=255AND(S+PEEK(V+I)*CIM0 
09+1 ) ) :NEXT:PRINTUSING" つ VS : S I 

9060 V=V1 :G0T0 9020 



今月^ ファン ダムで おもしろかった プログラム または I 镇を 3 つ 答えて ください。 アン 
ケート に 答えて くれた 方の なかから、 M で 1路 の 方に、 MSX'FAN^ テレホンカード 
を さしあげます。 方法^ #、 ガキ に、 左下に ある を はって、 龄 月 号で お 
も しろ 力、 つた プロ グラム または 言 強 3 つ、 (DfefiFf '氏名. 年令 • 幹 麵） '蹈 g# 号 • 
#® 番号 を 明記して、〒 I05 m^Mmimm-iO~7 "nMMSX,FAN^g|jr ファン ダム ァ 
ンケ一 ト j 係までお 迸りく ださい。 しめ 切り は 4 月 30 日です。 



SfSSco プログラム 確認 用 データ 



9000>200 


9010>152 


9020>153 9030>118 


9040>134 


9050>102 


9060> ？?? 




プログラム がどう してもう まく fFSl しない^ は、 往復 ハガキ で MS X • F 部まで。 ただし、 以下の こと を 守って ください。 ① RAM 容量な どが 

自ま 観に あってい るか を 蹈嫩丁 ち こみ ミスで はない か を fitl ぬ どういう 伏 態で 動かない か、 どういう エラー 力く でる か を 明記。 顧 舌の；^ は、 プロ グラ 
ムの 入った MSX を 近くに 置いて、:^ 日 を 除く 月^の^ 4 時から 6^(7) あいだに (ttO 3-4 31-16 2 7 )。 そ nW^^f^ は 受け付けて いません。 



THE LINKS で ファン ダム 揚 載の ゲ I 厶 プログラムの ダウン ロ| ドサ I ビス 中/ 

リンクス のなかに ある Msx . FAN . NET では、 毎月. ファン ダムに 掲載され ている プログラムの ダウン 口— ド 無料 サ I ビス を やって います。 




10 CLEAR300，&HD000:FORI-I3TO257:READD$:D- 
VAI_ に &H"+D$) :S = S + D:POKESHD000 + I »D:NEXT: I 
FS く >29950THENPRINT"DATAW:ENDELSEDEFUS 
R=& 画 00:A=USR(0) :DATA2A.76.F6,E5»E5,E5 
20 DATAE5，E5，E5，11 ， ， ， 1 9 , 22 ， 6A , D0 ， E 1 ， 1 1 , 3 
B, ，19，22，70，D0，E1 ，11 ,42， ，19,22,76， D0，E1 ， 
11 ，8， ，19，22，87,D0，E1 ，11 ,8A， ，19,22,95 ，D0， 
22,E7，D0，E1 ，11 ，92， ， 19,22 ，AC，D0， 22， E2，D0， 
21 ，9F，FD,11 ，2,D1 ，1 ,5， ，ED,B0，E1 ，E5»11 ，9B， 
，19，22，76,F6，2B，36， ，D1 ,21 ，85，D0，1 ，9A, 
30 DATAED . B0 , 3E » C3 » 32 , A9 . F D » 32 » AE , FD , 32 » 
9F，FD，21 ，85，D0,22，AA，FD，21 ，C0，D0，22,AF，F 
D，21 ，C7，D0，22，A0，FD,21 ，81 ，D0，C3， 1 ，46,3A， 
94， ， ，F3，11 ，8D，D0，E1 ，D5，E5，C9，2A，24，F9，11 
,F8.7,19,11 »F,D1 »1 »8, »CD»59» ,3A»CC»FB»6F 
,26， ，29，29，29，ED，5B，24，F9， 19， 1 1 ， 17，D1 ， 1 
40 DATA8, ，CD，59， ，3E，1 ，32，AD，FD，3E， ，32，B2 
，FD，FB，C9，F3,AF，32，AD，FD,FB，C9，F3，3A，AD， 
F D ， B7 ， 28 ， 33 ， ， B2 ， FD ， 3C ， 32 ， B2 ， FD ， F E ， A ， 20 
，28，AF，32,B2，FD，3A，AD，FD，3D，21 ，17，D1 ,20， 
3,21 ，F,D1 ，E5，2A,24,F9,11 ,F8，7，19，D1 ，EB,1 
,8， ，CD，5C， ，3A，AD，FD，EE，2，32，AD，FD,FB 



画 どんな カーソルが 好き 7 

MSX の カーソル は、 どうも 
愛想がなくて いかん。 ただ 文字 
が 反転して いる だけなん だもの。 
しかも、 画面 いっぱいに リス 卜 
を 表示して いると、 どこに ある 
のか わから なくなって しま ラこ 
とが ある。 どこに あるの かが わ 
かりにく いよ ラ では、 もはや 力 
—ソルと は 呼べない。 どこに い 
るの か はっさり していて こそ、 
カーソル なの だ。 

ほかの パソコンの カーソルの 
ように チカ チカして いれば どん 
なに 見やす いこと か。 わたし は、 
そ ラぃラ 目立つ 目立ちた がり や 
の カーソルが 好きだ。 



讕 カーソル を 目立た せる に は 

リス 卜 を 打ち こむ。 RUN す 
る まえに かならず セーブす る。 
この プログラム は RUN すると 
消えて なくなって しまう の だ。 
打ち こみ ミスがなければ、 すぐ 
に カーソルが チカ チカし はじめ 
る。 「DATA ミス/」 と 表示 さ 
れた とき や エラーが 出た とさ は 
打ち こみ ミス。 リス 卜 全体 をよ 
く 見直す ように。 

この プログラムが 動いて いて 
tBAS I G に は 影響 しないの 
で ふつうに 使って いて だいじよ 
ラぶ。 ただ、 マシン 語の ブ ログ 
ラム を 動かした いと さは、 いつ 
たん リセ ッ 卜した ほラ がいい。 



暴走す るか もしれ ない。 

ちなみに、 カーソルの 点滅 は 
リセ ッ 卜する まで 続く。 



APPENDIX 



B A S I C プログラム では &H D ガ 
^^からに 書き こんでい るが、 マシン 語 
で BAS I C プログラムの 棚され てい 
る 部分に^ している （ふつう は &H 8 
ZJS I 、ら ）。 アドレス はすべ て 実 
際に 動いて いると きの ものな のて—; iE> 

今回の プログラム は 一気に 3 つの フ 
ッ クを誊 き?!)、 えてい る。 
&HFD9 F …… タイマー 割り 二み 
& H F D A 9 …… 力一 ソ ソレ^ の はじめ 
& H F D A E …… 力一 ソル 消 ±<75 はじめ 

やって いる こと をかん たんにい うと、 
力一 ソリ の は じめ のフ ッ ク で 点咸フ 
ラグ （&H F D A D) を I にして 点 M0 
N にす る。 二のと き、 力一 ソルに 重なつ 
ている キャラクタの ノ 《ターンと 力一 ソル 
キャラクタの パターン （反転して いる や 
つ） を ワーク エリア （&H 8 ガ 9 3 〜& 
H8 ガ 9 B) に^^し ている。 この キヤ 
ラ クタ パターン を、 タイマ一 割り 二み の 
フックで、 6 抓 I 秒 ごとに 切り かえな 
がら 力一 ソル キャラクタの ハ' ターン ジェ 
ネレ— タテ— ブルに!^ してお 成させて 

いる。 力一 ソル 消^ フックで は, ぼ成フ 
ラグ を (OFF) にして いる だけ。 
國 フック:^ うと^ ^繊 について 
カー ソ Jl/^i: の は じめ のフ ッ ク をァセ 

ンブリ Hi て' 害く と、 

LD DE, ADD1 
POP HL 
PUSH DE 
PUSH HL 
RET 

ADD1 ： 

まず、 DE レジスタに プログラム • き 

が 入って いる ァ ドレス を 入 n> つぎの 1 " p 

P H L 」で もどり 先の ァ ドレス を H 
L レジスタに 入れる。 最後に DE レジス 
タと HL レジスタ を 1 に PUSH して 
リターン している。 これで どうなる のか 
というと、 この フック を 含めた B AS I 
C の カー ソ _»L^^U~ チン を 新しお わ 
つた あとで、 「ADD I ： 」 レ;^ (7) プ ログ 
ラム を^す る。 二う いう 技 を スタック 
^といい、 BASIC の フックお 吏う 
ときには 便利な こと 力 《多い の だ。 
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あ一 つと W ラ まに もラ 5 月 号。 さぐ S の 咲ぐ 春に なりました。 この 
時期に なると、 まわりの ょラす もと かぐ 変わりが ち。 ファン ダム 八 
一 ラーで ち 残念賞の 発表 を、 少し 気分 を 変え てゃ つてみ ました。 



© © © 翁 鑫 ® 



1 画面 ： RGB 



ラーん 春 だな あ。 などと おも 
つていたら、 自然と 仕事の リズ 
厶が ずれて さてし まって、 今月 
はち ラ さんざん。 

さんざん といえ ぱ 花粉症。 お 
と と しから 花粉症の 仲間 入 り を 

してし まった 担当 M は、 今年 も 
厳しい 春 を 迎えて います。 

それで は 今月の 残念賞 を 発表 
したいと おもいます。 

残念賞の 候補に は、 いくつか 
の 作品が あげられて いたのです 
が、 最終的に 1 画面 部門から、 
r RGBj と 1 " なわとび j の 2 作品。 
N 画面 部門から 『モ アイの 野望』 
を 選びました。 

右に ある カコミ で それぞれの 
作品の 紹介 をして います。 いず 
れの 作品 も バージョンアップ も 
しく は 問題の あると ころ を 改良 
しての 再投稿 を 望みます。 

3 作品の 作者に は、 M ファン 
特製 テレカ を さしあげます。 

また、 今回の 選考 会に は、 以 
前 残念賞と してと りあげた 『G 



REEN 已 ALLj が 顔 を 見 
せて いました が、 バグ は とられ 
ていた ものの、 ゲームの 内容 は 
そのままで、 新鮮さ を 欠いた^ 
ん 今月の 八ィ レベルな 戦いに は 
生き残れませんでした。 
國 残念賞の 主旨に ついて 

残念賞に 選ばれた 作品 は、 ァ 
イデア はいいが、 プログラムの 
完成 度 や ゲーム 性の バランスの 
よくない 作品が おもにな つてい 
ます。 このまま ボッ にす るに は 
おしい アイデアの 作品 や、 バグ 
が あるた め 本来の よさが 損なわ 
れ ている と 思われる 作品な ど、 
改良しての 再投稿 を 期待して 画 
面 写真の み を 掲載 している わけ 
です。 残念賞で 画面 写真 を 見た 

読者が ゾ X X X の 再投稿が あつ 

たら かならず 採用して くださ 
し、」 という 手紙が 届く こと だつ 
て あるので す。 再投稿 作品 はか 
ならず しも 採用す ると はかぎ り 
ません が、 採用され る 確率が 高 
いのはた しかです。 




7/J 




大阪. 杉:^ 行 （17 歳） 
作品 o 顾の: i± に 適 
当な 色で 塗りつ ぶされ 
た 四角か^ される の 
で、 右の 四角 か' おなじ 
色になる ように、 数字 
キー を 使って 赤、 緑、 
青の 色の 15^ を 決めて 
いく ゲーム。 やって み 
ると それなり にお もし 
ろい か'、 ゲームと して 
はもう ひとつ。 



1 画面 ： なわとび 




京都 • 清 水麵 15 歳） 
作品。 なわとびの シミ 
ユレ ーシ ヨン ゲーム。 
タイミング よく スぺー 
スキーで ジャンプして 

なわ をと^ o アイデア 

的に はよ かった か'、 画 
面で はとても とんで い 
るよう に は 見えず、 も 
うす 二し なわとびの 慼 
じ を 出す ために プ ログ 
ラムの くふうが 必要。 



N 画面 ： モ アイの 野望 




綱. 上雜孝 （15 歳） 
作品。 モ アイの グラフ 
ィ ック か' こって いて 目 
を ひいた 作品て \ あり 
きたりの ドット タイプ 
ではあった か'、 ステー 
ジク リアで モ アイの 口 
の 中 を 抜けて い 〈とこ 
ろか' よ 力、 つた。 たた'、 
内容の わり に プロ グラ 
ムが' 長い。 2 If® なら 
，した かも。 



【ファン タム パーラーへの 投稿に ついて】 ファン ダム パーラー では、 ① プログラムでの 質問、 Cpf© プログラムの g 妙 g、 ； 'など、 ③ ファン ダム 仲間への メッセージ ④ プロ々 ^ ムゃ 
AQ MSX に関して^ ^した こと、 ©I 行 ノロ フフ ム、 © 自慢したい プログラミング テクニック、 そのほか 自由な テーマで おたより を!^ しています。 おたより を 採用した き は、 M ファン㈱ テ 
40 レカを さしあげます (ただし、 （^「質問」 は 除く)。 おたより は、 ハガキ または 封書で、 プログラム 赚 とおな じあて 先 OlW— ジ 辦) の 「ファン ダム パーラ一」 係^ ^ 



「夢' 



ス プライ 卜 を 消す に は 



I あの 一く だらない 質問なん 
です が、 スプ ライト を 消す 
に は、 どう すれば よいので すか。 
お願いします。 どうか 教えて くだ 
さい。 

(繊山 '岸«/14 歳） 



かんたんに 答えて しまえば、 
I ス プライ トを 画面の 外に 表 
示 すれば いい。 マニュアル などで 

は、 Y 座標に SCREEN 0〜4 
では 209 を、 SCREEN 51iLL で 
は 2 1 7 を 指定す るよう に 書かれて 
いる。 いずれも の 下の ほうに 
ス プライ 卜が^ されて はいるの 
だか'、 ふつう 上に はきない 
わけた'。 このお 方法 はス プライ 
トを 1 つ 1 つ 消す 方法。 



ただし、 VDP(24) を 使って、 
を スクロール させて いる # 
などで は、 ふつうで は 見えて いな 
i 、部分 ま で にき されて しま 
うので、 隠れて いた スプ ライト か' 
姿 を 現す ことがある。 このような 
き は、 そのと きの に応 
じた 座標 を 職して、 とに か 〈画 
面の 外に 出せば いいの だ。 . 

また、 ス プライ トの色 を の 透 

明に しても 消す こと はでき る。 
ス プライ トの 座標 指定て 胃な 

のが Y 座標に SCREEN (！〜 4 
では 208、 S C R E E N 5 以上で は 
216 をき した ii^o その ス プライ 
ト面 以降の ス プライ トを 消す の だ 
が、 使い方 を まちがえ ると バグの 
原因と なる ことがある。 




Q | 『新 '打 ち こみ ミス 発見 プロ 

1 グラム 2』 は、 むかしの 
『新 • 打ち 二み ミス 発見 プロ ダラ 
ム』 のと き 娜綱 デー タ に も、 対 
応 してい るんで すか？ 

(埼 玉' 佐 藤秀典 Z1 6 歳） 



画 匿 



I 現在 ファン ダムで され 
I ている 『新' 打ち こみ ミス 発 

見 プロ グラム 2』 は、 専用 OTStlSffl 

データに しか していない。 過 
去 ファン ダムに 掲載 していた 『打 
ち 二み ミス 発見 プログラム』 と 
『新 • 打ち こみ ミス 発見 プロ グラ 
ム』 での 確^ ffl デー タ はまった く 
使えない の だ。 



■M HM ■■■ H >H HI MH i^H MM BB^ 

確認 用 データの 互換 | 

チェックサム プログラム は、 デ | 
一夕の 計算 方; i*、"3fc& されて、 変 
えられて きたた め に 確^ ffl デー タ 
は それぞれち がって いる わけた'。 

たとえば: *|^1988 年の 9 月 号に 
載って いる 『ま もの ク エス ト j と 
か を 打ち こんで、 確^ ffl データで 
チ i ック しょうと したと きに、 い 
つも 使って いる 『新 • 打ち こみ ミス 
発見 プログラム 2』 では プロ グラ 
ム か-^ S に 打ち こまれて いても デ 

一夕 は 掲載され た 確 iSffl データと 
はま るで あわない ことになる。 

むかしの ファン ダムの プロ グラ 
ムを 打ち こむ とき は、 ファン ダム 
の も く じの ページで 確認しょう。 



'"■ . —二: ば, ： 



INT つ 



あの一、 教えて ほしいんで 
I すけ ど、 I NT つてい う 命 
令 は、 いったい どういう ときに 使 
うんです か？ 教えて ください。 
お願いします。 

(綱' 氏名 不詳 /1 4 歳） 



： の 氏名 不詳 くんが、 DE 
I NT と I NT 関数の ど 
ち ら の 質問 をした L 、のか わか ら な 
いので、 両方の 説明 をしょう。 

DEF I NT について はこの ぺ 
ージ のゥラ 側で も少 し 触れて いる 
か'、 かんたんにいえば^した 文 
字 （A~Z) て 16 まる 変数で、 型宣 
言 文字が ついていな いもの を 整数 
型と みなす 役割が ある。 
型 宣言 文字と いうの は $ (文字 



1 

C 叩" HI ま 

型） とか ％ (整 SSS0 とかいつ たも 隱 
ので、 MSX の 電源を入れ たばか I 
りの 雄 では、 すべての 変数 は 型 I 
宣言 文字 を 省略した とき、 倍 画 
実 (型 宣言 文字 は #) とみな さ ， 
れ ている のた'。 

I NT 関数に ついては、 
PR I NT I NT(1 . 5) 
とやって みると 1 と される よ I 
うに、 かっこの 中の 数値 を 超えな 顯 
Li 数に 変換す る 役 害 UA 、'ある。 誦 

かっこの 中が OfeLh の 数値なら | 
そ (7)S 数 部分が、 より 小さ けれ | 
は 1 数 部分— 1 (^直が 結果に な る。 I 

謝ます るか'、 DEF I NT した 



「夢' 



ワーク エリア を こわす と は 



12 月 号の 71 ページに 1 " ディ 
1 スクの ワーク エリア を こわ 
す ことか' ある」 とあります か'、 ヮー 
ク エリア を こわす と、 どういう こ 
とになる のでし ようか。 

(大阪 *景 山 tot/ 18 歳） 



変数 は 整 is® なので、 あまり 大き - 
い 数値 を 扱う と、 オーバーフロー I 

になる ので; '£ 意しょう。 

誦 



II 



^# 『水道管』 の ゥラヮ ザ 紹介 



r おれ はたった いま 裏技 をみ つ 
けた ぜ. / ゲーム は 『水道管 II』。 
その 裏技の 内容 は、 ゲーム をクリ 

ァ し た 時点で ち よ う ど 、'な く な 
つても ボーナス 点 を もらえる とい 
う お得な も のた'。 や り 方 は、 そ の 
パーツ を 置けば 7)0 ^な く なり しか 

もク リアと いう m 有に する （おれ 

は 偶然で けた)。 そ して ク リアす る 
と 通常 は 残り の 、'ポー ナス 点に 
なる が、 なんと このと きに かぎり 
水槽の^、' ボーナス 点と なる。 お 
れは 驚いて しまった ぞ 一/」 とい 
うはが きが 届いた。 

う 一ん、 すごく 限られた； ^兄で 
しか 起こらな いの だから、 難と 

いうかなん という か "… o 




担当 も 実際に や つてみ て 確認 し 
てみ たけれ ど、 やっぱり なんとな 
く おもしろい。 

さらつ といって しまえば バグな 
ん だが、 こういう ふうに 難と し 
てみ ると、 けっこう おもしろい ネ 
夕に なったり する わけ だな。 

この 情報の 提供者で ある、 岩 

手 • 滝 本則 明 くん （ 1 6 歳） に は M フ 
ァ ン«テ レカを さし あげ ま す。 



112 月 号の 71 ページと いう 
の は 『GR2』（1983 年 12 月 
号 掲載) の ページた'。 二の ゲームの 
コース データ を 増やして いく とデ 
イス クの ワーク エリア を^^して 
しまう おそ tl^' あった。 

では、 ディスクの ワーク エリア 
か' 二 われる と、 どういう 目にあう 
かとい うと、 ワーク エリアが' こわ 
れ ている のに ディスクに セーブ や 
ロード をしょう とすると、 フロッ 
ピー ディスク そのもの?!)、' こわされ 
る 危険が あるの だ。 

ディ スクの ワーク ェ リ ァに は、 
メモリの &HDE30 ぐらいの ァ 
ドレスから か^され ていて、 機 
種に よって 多^^ち か' う。 



この ワーク エリア は、 ふつうに 
ディスク を 使うた めに は、 なくて 
はならない もので、 ここ を こわし 
てし まう と、 いったん リセットな 
ど を しないと 正常に 動いて く れな 
くな つてし まう のた '。 

たまに ファン ダム <7)^OT 作品の 
なかで も ワーク エリア を こわして 
しまう ものが あ るが、 titfe す る プ 
ログ ラムで は、 この 部分 を こわさ 
ないように、 プログラムに 手 を 加 
える ようにし ている。 

CLEAR による、 マシン 語格 
納 アドレスの 設定 や、 POKE 命 
令な どに も、 同じような Jfe^ti^' 
あるので、 プログラム を 打ち こん 
でい ると き は、 RUN する まえに 
セーブして おき、 走らせた あと は 
念のため リセ ッ ト した ほうか' いい 
というの は どの プログラム にもい 
える ことた '。 また、 メモリの &H 
DE 30 以降の アドレス は、 でき 
る だけ 制 しない ほうか' よ り^: 
といえるだろう。 



ニセ SCREEN4 モードの フォロー"" 



「ファン ダム パーラーに 『ニセ S 
CREEN 4 モー ド』 の プロ グラ 
ムが载 つた 者です が、 名字 は 新 井 
ではなく 荒 井です。 そんな こと は 
どうで もい いのです が、 この プロ 
グラム ^実行した あと、 
VPOKE &H 1 C00+N* 

1 6 + L, C 

《N= スプ ライト 面 番号、 L- ラ 
イン 番号、 C= カラー コード 
で、 ス プライ トの橫 1 ライン ごと 
に、 色 をィ寸 けられる こと を 紹介し 
てくだ さい」 （山形' 荒 井新 言） 



荒 井 くん、 名字 を 間違えて ごめ 
ん なさい。 それから 的確な^ ^を 
ありがとう。 手落ちでした。 

荒 井 く んの 説明に 少 し 力 n える と、 

カラー コー ドに 64 を 加えた もの を 

i£t す る と その 部分で はス プライ 
ト f^iu りこみ が 無視 さ スプ 

ライ トの 重なった 部分の E*、'OR 
をと つた 色になります。 詳しく は 
マニュアルの COLORSPR I 
T E の 項目 を に し て く た' さい。 
荒 井 くんに も M ファン テレカ を さ 
しあげます。 
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I csacsa2/2+ ramsk by まち てん 


ラ一フ 


•^sn 游び 方 は 37 ぺ 一 り 1 一お ォ 

imJiUZ^J JJ Id^J メ' ヽ ノ 1 しの リ ま 9 



行 1 にある 「画」 は、 力一 ソル キャラクタ なので そのまま では 打 

ち こめません。 あらかじめ、 KEY1, CHR$(255) を 実 
行して おいて、 F 1 キーで 打ち こんで ください。 

1 SCREEN1 »0.0:COLOR15.4-.4:WIDTH16:DEFSTR 
A,B:DEFINTC-Z:KEYOFF:SOUND3,0:FORG=1TO8: 
F0RF = 1T07:VP0KE896 + F , ASC(MID$ に？ —ん iUi『 ， 
F)) :SPRITE$(F)="< CUfnPOKESZBI+FMS 
C(MID$("q1 (F+G3MOD4+1 , 1 ) ) - 1 :NEXT:W = 

2 C=RND(-G) :BEEP:B=CHR$(27) : A=STRING$ ( 9 . 
112) :FORI=0TO88:A=A+CHR$(1 12+(RND(1 )#5<2 
)w80) :NEXT: A=A+"p" :D=D+2:M=46:X=24: Y=X 

3 M=M+1-RND( 1 )*3-(M<16)*32:P=VPEEK(6176+ 
X¥2+(Y¥2)*32) :S=STICK(0) : X=X+ ( S=7ANDX > 1 6 
)-(S=3ANDX<43) : Y= Y- ( P=32ANDW=0 ) : IFSTRIGC 
0) ANDW = 0ANE>P< >32THENW=4 : P し AY B S9M999905E 

4 VPOKE259,F:F = F*2+(F>64)*255 :W=W+(W>0) : 
PUTSPRITE1 ， (X»4, Y#4) . 3 : PUTSPRITE2 . (M*4. 1 
19) ,9: IFX く M+2A 隨〉 M - 2THENIFY = 30THEN6ELSE 
IFY=28THENM=46:0=0+1 : Y=24 : PLAY"S4M99904F 

5 S0UND9.9:S0UND2, (CMOD8+1 ) * ( 1 5- (CM0D64 > 
32)*4) :C=C+1 :Y=Y-W:IFY<42THENIFCMOD3THEN 
3ELSEPRINTB"YX(ti*="0;B"Y'$ttU="Q;B' , Y) 00 
5="STRING$(D. "»")" ";B"YB "MI D$ ( A . C¥3 . 1 6 
) :IFC<301THEN3ELSEO=O+5:NEXT:D=1ELSEW=5 

6 PLAY"S8M99902E64":D'=D-1 :X=X-2: Y=Y-4: IF 
DTHEN3ELSEPRINTB"Y - #"AME END*" : Q=Q+ (Q-0 
)*(Q<0) :PLAY"06DEC" : POKE - 869， 1 : = 0: GOT0 1 



ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… ラ一フ の 座標 =*x4 
して 使用。 パターン 名称 テープ 
ルの アドレス 計算に も 使用 
M …… ミス 夕 一 • ラフ アツ 卜の 
X 座標 =*x4 して 使用 



その他の 変数 



I …… ループ 用 （マップ デ 一夕 
作成 用） 
□ …… スコア 

P …… ラー フの 下に ある キャラ 

ク夕 判定 用 

Q …… 八 イス コア 

S …… スティック 入力 用 

W …… ラー フの Y 座標 増分 



プロ クラ 厶 解説 



A …… マップ デ一タ 
B …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(27) が 入る 
C …… ラー フが 進んだ 距離/乱 
数 初期化 用 
□ …… いのちの 数 
F …… キャラ ク夕 および スプラ 
ィ卜 パターン 定義 用 （ループ 用） 
ノ 星の スクロール 用 
G …… ステージ 数 =o 1 ステージ 
ふ' んの 処理 全体 を G の ループで 
囲んで いる 

，ぬ^ 



o 初期設定 



參 画面 初期設定 參 変数 文字 型宣 

言參 変数 整数 型 宣言 參 P SG 設 

定參 ステージの ループ 開始 (G 
の ループ) 參 キャラクタ および 
ス プライ 卜 パターン 定義 參 キヤ 
ラ クタ 色 設定 • ラー フの丫 座標 

増分 初期設定 



S マップ 作成 
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• 乱数 初期化 • 効果音 (開始の 

あいず) 秦 エスケープ シ ーケン 
〈ファン ダム ニュース/その 1 ，ファン ダム アン ケ- 

り I 化 2〜4 位 は ほとんど 同点と いう 結果に なり まし/ 
GOLF 



一 



【まも てん】 この ゲーム は、 はじめ ほとんど パ 
ヮー アップの ない スー マリで、 次 はなん と 飛 
行 機に 変身で きる ようになって テグ ザ 一み た 
いに なって しまいました。 それ を さらに 改良 

して、 いまの 形に なりました。 ぜんぷで 2、 
3 か 月く らいか かりました。 ところで 行 5 の 
r C=C+ 1 」を「(3=(3+3」 に 変える と 超 高 
速で 変な 音楽の ラ一フ が 楽しめます。 




ス 設定 秦マ ッ プデ 一夕 作成 擊ぃ 

のちと 座標の 変数 初期設定 



ほ スコア 表示 



S 移動 



零 ミス 夕 一 • ラフ アツ 卜の x 座 
標 処理 參 ラー フの 下の キャラ ク 
夕 を 調べる 參 ラー フ 移動 （ステ 
ィ ック 入力） 參 ラー フのジ ヤン 

プ 判定 処理 （卜 リガ 一入 力） 



表示 



參星 パターンの 書き換え (スク 
ロール) 肇 ラー フの丫 座標 増分 
計算 參 ラー フ 表示 參 ミス 夕 一 • 

ラフ アツ 卜 表示 參ラ一 フが ミス 

夕 一 • ラフ アツ 卜と 衝突した か 
の 判定 參 ラー フが ミスター • ラ 
フ アツ 卜 におな じ 高さで 重な つ 
たか、 上に 乗った かの 判定 処理 
參 効果音 (乗った とき） 



參 効果音 肇 ラー フの 進んだ 距離 
更新 參 ラー フの丫 座標 計算 參ラ 

ーフが 下に 落ちた かの 判定 參マ 
ッ プを スクロールさせる かの 判 
定參 スコア 表示 攀 マップ 表示 參 
ステージ 終了 判定 參 つぎの ステ 

—ジへ 行 1 の G の ループの 開 
始 点に もどる 參 オール ク リア 処 
理參 ラー フの 復活 用の 丫 座標 増 

分 処理 



@ ゲーム 終了 



參 効果音 （いのちが 減った とき） 
參 いのち を 減らす 參 ラー フの座 
標 処理 參 ゲームオーバー 判定 參 
メッセージ 表示 (ゲーム エンド） 
參八 イス コア 処理 參 効果音 (終 
了 時) 參リ プレイ 処理 



)) 



変数の 型宣靄 

文字 型 変数 はふつ う おに $ マ 
ーク （このよう に 変数の 型 を 決め 
ている 記号 を 型 宣言 文字と 
か' ついてい るか'、 この プログラム 
ではい つけん 数値 変数に 見える 変 
数に 文字 を 入れて いる。 じつは、 

行 1 の 「DEFSTRA， Bj で A 
または B では じ まる 変数 (た だ し 
型 宣言 文字 を 省略 し た 変数) をす 
ベて 文^と して あっかう ように 
宣言して いるの だ。 

こ れでェ スケー プ シーケンスな 

ど、 よく 使う 文字 型 変数の $ を 省 

略す る ことか' でき、 :tm> 文 字数 
を 減らして いるの だ。 
つまり、 この ^は 型 宣言 文字 
を 省略す るた めの ものた'。 ふつう 
なにもして いないと き は、 型 宣言 
文字の ない 変数 は 倍精度 実数 型 変 



数と して あつかわれ るか'、 ほかの 
m の 変数 をた く さん 使いたい と き 

な どに こ の 種 (7>^%*、' 役に立つ。 

二の ような 変数 型 宣言 は ほかに 
も、 もっとも よく 見かける DEF 
I NT (整 itM 宣言)、 ほとんど 使 
われる こと がない D E F S N G 
難度 実 « 宣言)、 DEFDB 
L (倍 離 実麵 宣言) が ある。 

なお、 DEFSNG、 DEF I 
NT て i している アルファべ ッ 
トは、 変数 C7)ii3t 字を縱 してい 
る だけな ので、 この プ □ グラムの 
^、 A 1 や A2 など も 文字 型と 
して 扱われる ことに;'^ とく 【二、 
「D E F I N T C — Z」 な どの 
「 一」 は、 「〜」 の 意味で、 この 場 
合、 eix 字 か' C〜Z で はじまる 変 



数 を 整 としてい る 二と になる 



卜 （3 月 号) の 結果 (3)〉 2 月 号 ファン ダム アン ケ 一卜の 結果て す。 翔 は r 水 がぶ つちぎ 

< I 位 > 水道管 II く 2 位 > いんどえ い あんぷお 一く あ 一く 3 位 >PANEBALL く 3 位 >AorB く 5 位 >TILE 




EE3CS32/2+ RAM8K BY HIDEYUKI 



わなけ 




遊び 方 は 38 ページに あ り ます 



1 SCREEN1 ,3,0:00し0(?1 . > 1 2 ： WI DTH32 ： KEYOFF 
:DEFINTA-V: VP0KE8197. 170 :FORI=0TO1 ： READP 
$:F0RJ=1T08:VP0KE14336+Iw16+J ,VAL に &H"+M 
ID$(P$» J*2-1 .2) ) :1_ = VAL(MID$("1""35",J 
,1 ) ) :L0CATE3-L¥2. J + U:PRINTSTRING$(L.40) 
:NEXTJ ，I :E$ = CHR$(27)+T=M$ = "TOLSM500ST 

2 X=224: Y=RND(-TIME)*90+16:Z=-4:W=6:Q=-1 
:PUTSPRITE0. (X.Y) .15:FORI=0TO1 : I=-STRI6( 
0) :NEXT:FORI = -1TO0:Q=Q-2*(W = 6)+2*(W = 24) ： 
W=W+Q:VP0KE8198. 153+17*(W>1 1 )+34*(W>18) : 
PRINTED ##POWER"STR ING$(W- 5， 48) SPC(1 ) : 1 = 
STRIG(0) :NEXT:W=WZ2:P し AYMS + ^COSL^MSBCr 

3 PUTSPRITE0 , (X.Y) > 7 : PUTSPRITE1 . (X. 168) . 
1 ,0 :IFY>158ORX<-20THEN5ELSEIFY>1 1 1 ANDX<3 
2THENIFX>22THENW=-W:P し AY"<TELSEIFX>1 1THE 
き8:卩し六丫**6"£し5£びズ>1丁^1«)--8才し八丫"八"£し5 
EIFX>-8THENZ=-Z:PLAY"D" 

4 X=X-W: Y=Y+Z:2=Z+.5:G0T03 

5 S=S+1 = し OCATES+5，0:IFX>1ANDX<23THENPRIN 
T"0" ： V=V+1ELSEPRINT"X" : DATA0F7080700F 

6 FORI=0TQ2000 :NEXT:VPOKE6916.209:PRINTE 
$^##•^0(2" : IFS<20THEN2:DATAF00E010EF0 

7 PRINTES" ' ."MID$ ("へ & くそ まあまあうまい！ す こ * いう ひやし" 
， （V¥5)w4+1 ,4) ： IFSTICK(0)THENRUNELSE7 



ス プライ 卜 座標 

X、 丫 …… わつ かの 座標 =>x は 

影の X 座標と しても 使用 



その他の 変数 

E$ …… エスケープ シーケンス 
用 ゆ CHR$(27) が 入る 
I …… ループ 用 

J …… ループ 用 4 + 14 して 棒の 
丫 座標 （テキス 卜 座標） としても 
使用 

L …… 棒 作画 用 棒の 横幅の 数 
および 3 — L ¥2 して 棒の X 座 
標 (テキス 卜 座標） としても 使用 
M$ …… PLAY 文 設定 用 文字 
データが 入る 

P$ …… スフ ライ 卜 パターン 定 
義用 

Q …… パワー ゲージ 増分 
S …… わつ か を 投げた 回数 =0 + 
5 して 成績表 示の X 座標 (テキ 
ス卜 座標） としても 使用 



V …… 成功した 数 
W …… わつ かの X 座標 増分/わ 
つかの 影の X 座標 増分/パワー 
ゲージ 用 

Z …… わつ かの 丫 座標 増分 



プログラム 解説 



D 初期設定 



參 初期設定 參 キャラクタの 色設 
定參ス プライ 卜 パターン 定義 肇 

棒 表示 參 エスケープ シーケンス 

設定 參 P L AY 文 データ 設定 

丁、 0、 L、 S の それぞれの 値 
を 省略した 場合、 その MML の 
初期値が 設定され る 



B わつ か を 投げる 



參 変数 初期設定 拳 わつ か 表示 參 

スペース キー 押 し 待ち 參 パワー 
の 値 計算 參 パワー ゲージの 色設 
定參 パワー ゲージ 表示 肇スぺ 一 
スキー 放し 待ち 參 効果音 (投げ 

たと き） および 行 3 で 使われる 
PLAY 文に 対する 初期設定 




4^- H^A^t^t. ' 



いね もリ からさ W たと き 



(HIDEYUKI12 月 21 曰、 ポス卜 を あけた 

がな にも 入って いなかった。 机のう えに も 
なかった。 ボッか …… と 思って その 曰 1 曰 
は 落ち こんでいた。 だが、 次の 曰、 机のう 
えに 速達が あった。 初の 同時 2 本 採用 あ 
がと ラ ございます。 この ゲーム は 授業中い 
ねむりからさめた ときに 思いつい たもので 
す。 けつ こラ、 輪投げの 雰囲気が 出て いる 
と 思います。 それから、 ED ファン ダムに 
2 進数の 使える アセンブラ を 載せて くれる 
とラれ しいので すが。 ネパ さん、 デリ リン、 
ガ チコ、 岡 野、 ダンプ、 たかし、 はにわ、 
中 山、 藤 原、 ひいち やん、 さ^;、 亀 井、 ま 
た 載った で。 それから 山 本/ いますぐ 打 
ち こめ/ いますぐ./ 




FUR.AFUPU 
OAVO 〜 /v // 




S わつ か を 飛ばす 



參ゎ つか 表示 參ゎ つかの 影 表示 

參ゎ つかが 画面の 外に 出た かの 
判定 參 棒に 入れば、 わつ か を 左 
右に ゆらしながら 落とす ために 
X 座標 増分 を 反転 參棒 にわつ か 

がふつ かれば (または かすれば） 
わつ かの 座標 増分 を 設定し、 状 
況 によって 効果音 



置 指定 參 成功した かの 判定 ゆ 棒 
に 引つ かかって いるか を わつ か 

の X 座標で 判定して いる 參 マル 

表示 參バッ 表示 參ゎ つかの 左 半 

分の ス プライ 卜 パターン データ 
(行 1 で 読み こみ） 



@ まだ 投げる か 



わつ か 移動 



參ゎ つか 座標 計算 參ゎ つか 丫座 

標 増分 計算 參行 3 へ 飛/ぶ 



參 時間 待ち 処理 參ゎ つかの 影 消 
去參 パワー ゲージ 消去 鲁 投げお 

わった かの 判定 參ゎ つかの 右 半 

分の ス プライ 卜 パターン データ 
(行 1 で 読み こみ） 



ほ 成績表 示 



H ゲーム 終了 



时殳 げた 回数 処理 參 成績表 示 位 



肇 成績 別メ ッ セージ 表示 參リ プ 

レイ 処理 （スティック 入力） 



-0 〈ファン ダム ニュース/その 2. ファン タム アン ケー卜 （3 月 J 

C2»R£L^ a H 賀県 > 上田 愛雄 <s,s 県 > 竹 内 恵 介く 静岡県〉 辻 啓晶く 県〉 ， 文 男 
9V^«r^w a) tui のみな さん、 おめでとう ございます。 



"の 結果 ®>〉MSX- FAWt^i テレホン カー ドの当 です。 く ftU 県 >7i 井禾 «£<滋 
県〉; SB* 介馆山 県〉 国; 尺晃 . 中 川 忠^ 川 県〉 亀 井敏也 <S»»> 力 
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ES3ES32/2+ RAM8K BY HIDEYUKI 




1 遊び 方 は 38 ページに あります 



行 1 にある 「釅」 は、 カーソル キャラクタ なので そのまま では 打 

ち こめません。 あらかじめ、 KEYl, CHR$(255) を 実 
行して おいて、 F 1 キーで ち こんで ください。 また、 おなじく 行 1 の 4 段 目、 左 
から 10 番目の 文字 は アルファべ ッ 卜の L の 小文字です。 

1 SCREEN 1 ,3.0: COLOR1 5,1,5 :WIDTH32 ： KEYDFF 
:DEFINTA-Z :P$ = "liT«TB! x<i" : SPRITES ( ) =STRI 
N6$(8,0)+P$:SPRITE$(1 )="0HDDD(0 "+P$:SPR 
ITE$(2) = ""、"う R ぶ + P$:VPOKE8208, 180 : INPU 
TN$(0) .N$( 1 ) :KEY1 ,N$(0) : KEY4,N$(1 ) :CLS 

2 KEY3> "" : KEYON : PRINTSTRINGS ( 32 , 1 33) :RES 
TORE :FORI=0TO1 : KEY2+3* I . STRINGS ( P ( I ) ,131 
) : IFP(I )=5THEN7ELSEREADX( I) ，Y(I),B(I),M( 
I) »G(I) :NEXT:PLAY"TOL8SM6000DEFGFDEC 

3 Q=P:P=1-P:S=STICK(P) :A=M(P) ;A=A+ (S=7) - 
(S=3) :A=A-A¥9:X(P)=X(P)+A:M(P) =A:B=G (P) ： 
B=B-2*STRIG(P)*(B(P) >0 )+1 : B=B~B¥9 : Y ( P ) = Y 
(P)+B:G(P)=B:D=Y(Q)-Y(P) : IFX ( P )< 0ORX ( P) > 
240THENX(P)=-240#(X(P) >240) :M(P)=-A¥2 

4 IFY(O) >191THEN6ELSEPUTSPRITEP, (X(P) ，丫 （ 
P) ) .LEN(N$(P) )M0D14 + 2.B(P) : E=X ( P ) -X ( Q ) : I 
FY(QX8THENG(Q) = 16ELSEIFABS(EX16ANDD>14 
ANDD<32THENB(Q)=B(Q)+(B(Q) >0) :M(Q)=-16*S 
GN(E) 

5 GOT03 : DATA30 ,60,2 ,0,0, 210 ,60,2， 0,0 

6 LOCATE? . 9 : PRINTNS ( P) " GAINED ！": P(P)=P 
(P)+1 :FORI=0TO3000:NEXT:CLS:GOTO2 

7 L0CATE8,9:PRINTN$(P)" WON ！!" : IF (PEEK( 
-1045)AND1 )ORINKEY$< >" "THEN7ELSERUN 



ス プライ 卜 座標 

X(n) …… ゥ 二の x 座標 衅 n は 
プレイヤー 番号。 0= プレイヤ 
一 1 、 1 = プレイヤー 2( 以下 
同） 

Y(n) …… ゥ 二の 丫 座標 
M(n) …… ゥ 二の 横 移動 増分 
G(n) …… ゥ 二の 縦 移動 増分 



その他の 変数 



A …… ゥ 二の 移動 入力 時に 横 移 

動 増分の 計算に 使用 

B …… ゥ 二の 移動 入力 時に 縦 移 

動 増分の 計算に 使用 

已 （n) …… ゥ 二の 風船の 数 そ 

のま まス プライ 卜 パターン 番号 

としても 使用 

□ …… 現在 処理 をお こなって い 
る プレイヤーの ゥ 二と 相手の ゥ 



二の 風船との 衝突 判定に 使用 =!> 

両方の ゥ 二の Y 座標の 差が 入る 
E …… 現在 処理 をお こなって い 
る プレイヤーの ゥ 二と 相手の ゥ 
■ 二の 風船との 衝突 判定に 使用 
両方の ゥ 二の X 座標の 差が 入る 
I …… 初期設定 時 (行 1 ) とゥェ 
ィ卜 （行 6) に ループ 用と して 使 
用 

N$(n) …… 各 プレイヤーの 名 
前 ゆ 行 1 で I NPUT 文に より 
入力/ ゥ 二の ス プライ 卜の 色 を 
決める のに も 使用 ゆ 文字 数 +2 
の 色になる 

P …… 現在 処理 をお こなって い 
るゥ 二の プレイヤー 番号 
P(n) …… 各 プレイヤーの 獲得 
した ポ イン 卜 

P$ …… ゥ 二の ス プライ 卜パ夕 
ーンデ 一夕 ス プライ 卜 パター 
ン 定義 時に 使用 

Q …… 相手の ゥ 二の プレイヤー 




長; 



[HIDEYUKI] ぼくが はじめて 作った 2 人 用 
ゲームです。 2 人の 名前 はで さる だけ 長さの ち 
がう 名前に してく ださい。 今回 は 2 本 も 採用 さ 
れ たので 書く ことが なくなって しまいました。 
よって 1 行 プログラム を 載せます。 …… ※編集 
部より おわび。 スペース がたり なくなって 載せ 



本人の 好ま 真 をお せ 7 くれ られ ませんで した。 ごめん 



s …… スティック 入力 用 巧 ゥニ 

の 横 移動 入力 時に 使用 



プロ グラ厶 解説 



o 初期設定 



參 初期 画面 設定 ス プライ 卜 は 

1 6 ドッ 卜の 拡大 モード 參 変数 を 
整数 型に 定義 參ゥ 二の ス プライ 
卜 パターン デ一 夕 を 変数 P$ に 
設定 參ス プライ 卜 パターン 定義 
ゆ パターン 番号 = 風船な しの 
ゥニ、 1 = 風船 1 つの ゥニ、 2 = 
風船 2 つの ゥニ 參ク ッシ ヨン 天 
井の キャラクタの 色 設定 參各プ 
レイヤーの 名前 入力 參 ファンク 
シ ョ ン キーに 入力され た 各プレ 
ィ ヤーの 名前 設定 參 画面 消去 



S 戦闘 開始 前の 設定 



參 ファンクションキーの 表示 4 
プレイヤ 一名と ポ イン 卜 表示 參 
クッシ ョ ン 天井 表示 參各 プレイ 
ヤーの デ 一夕 設定の ための ルー 
プ 開始攀 ファンクションキーに 
各 プレイヤーの ポ イン 卜 設定 參 

勝敗 判 定ゅポ イン 卜 を 5 つ 獲得 
している か/各 プレイヤーの 座 
標、 風船の 数、 移動 増分 を 読み 
こみ 參 ループ 閉じ • 効果音 



@ ゥ 二の 移動 処理 | 



攀 現在 処理 をお こなって いた プ 
レイヤーの 番号 を Q に、 次に 処 
理を おこな ラブ レイヤーの 番号 
を P に 設定 肇ゥ 二の 横 移動 入力 
(ス ティ ック 入力） 參 入力から ゥ 
二の 横 移動 増分 計算 參ゥ 二の X 



座標と 横 移動 増分 更新 鲁ゥ 二の 
縦 移動 増分 計算 參ゥ 二の 丫 座標 
と 縦 移動 増分の 更新 參 衝突 判定 

用の 変数 口に 両方の ゥ 二の 丫座 
標の差 を 設定 參ゥ 二と 左右の 壁 

の 衝突 判定 処理 衝突して いれ 
ばゥ 二の 横 移動 増分 を 半分に し、 
方向 を 反転させる 



各種 ^定 処理 



參 相手が 画面 下に 落っこち たか 
の 判定 落っこち ていれば 行 6 
に 飛, 3;/ 現在 処理 をお こなって 
いる プレイヤー を 表示/衝突 判 
定 用の 変数 E に 両方の X 座標の 
差 を 設定/相手と クッションと 
の 衝突 判定 処理 づ 衝突 していれ 
ば 相手の 縦 移動 増分 を 1 6 (下降） 
に 設定/現在 処理 をお こなって 
いる ゥ 二と 相手の 風船との 衝突 
判定 ゆ 衝突が あれば 相手の 風船 
の 数 を 減らし、 相手の 横 移動 増 
分の 値 を 16 または 一 16 に 設定 



ほ 処理の 終わ 10 



肇行 3 に 飛 ふ 現在 処理して い 
る プレイヤーの 処理 を 終える 肇 
各 プレイヤーの 座標、 風船の 数、 
移動 増分の 初期値 データ (行 1 
で 読み こみ） 



@ポ イン 卜 獲得 1 



參 勝った プレイヤーの 表示 參ポ 

イン 卜の 加算 參 ウェイ 卜 （時間 
待ち） 參 画面 消去 參行 2 へ 飛ぶ 



B 勝者 表示 



參 最終的に 勝 

表示 攀リ プレイ 処理 



-の 
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、ノ アンタ^ ニュース Z その 3. 消えた イラストの なぞ ①〉 3 月 号 63 ページの 「PANEBAL し」 の プログラマから ひと 二との コ一ナ 一を 見て ほしい うす 
い W1 也に 白い 錢て かれた 麵なィ ラス 卜が あるよう に 見える の だが、 じつは これ は储 のネ クン カ^いた ィ ラス 卜の 影みたい な もの だ。 ほんと 
うは、 ここに は 黒い 線で 描かれた ィ ラス ト力 3 職され る 予定で、 謎 部での 最終 チェック 用の 刷り出しまで はちゃん とのって い 卜 の だ 





EE3EZS32/2+ RAM8K BY ADY 繁幸 



めいろげ 一む 



-mi 遊び 方 は 39 ページに あります 



1 CLEAR:DEFINTA-Z:COLOR15»0.0:CLS:DIMM(3 
4,34) :FORH=0TO3: FORC=0TO2:READXS(H»C) .YS 
(H，C) :NEXTC,H: DATA- 1.0.2.0,-1 ，- 1 ，0，-1 ，0， 
2,1,-1 ， 1,0, -2,0, 1，1，0， 1,0， -2,-1 ，1 

2 INPUT"LeveL 1 ~1 6— I L : IFL く 1 0R い 1 6THEN2E し 
SEL=L*2+2: A=RND(-L) : F$ (2) ="U2FGD3" 

3 SCREEN2:F0RY=1T0 し - 1 :F0RX=1T0L - 1 
4M(X.0)=1:M(X»L)=1:M(0,Y)=1:M(L.Y)=1:IF 
X¥2-X/2+Y¥2-Y/2THEN6ELSEM(X.Y)=1 

5 H=RND(1 )*(3-(X=2) ) :A=X+ (2-H ) M0D2 : B=Y+ ( 
H-1 )M0D2: IFM(A»B)THEN5ELSEM(A>B)=1 

6 NEXTX.Y:X=X-1 : Y = Y-1 : W=2*INT (X/4*RND ( 1 ) 
) +1 : Z = 2*INT(L/4*RND(1 ) )+1 : M ( W . Z ) =2 : C= 1 

7 S=STICK(0) : IFS+CTHENF=(S=1ANDD>2) :X=X- 
F#(2-H)M0D2:Y=Y-F*(H-1 ) M0D2 ： H= ( H+S¥2 } MOD 
4:C=2:D=0:A = X:B=Y:CLS : P し AY^SBMSBCICIN" +.STR 
$(76-ABS(X-W)-ABS(Y-Z) )ELSE7 

8 C=(C+1 )M0D3:M=M(A.B) : DRAWBM1 02 . 96" +MI 
D$C BH2NL2D4-L2BE2NR2D4R2BH2R4B 
D4 し ^BHZNHZD^GZBEZNEZDiFS" ， (C+M*3)*10+1 . 1 
0) :A=A+XS(H.C) :B=B+YS(H.C) : IFCTHEN8 

9 D=D+1 :DRAW"S"+STR$(2 A (6-D)*3) +F$(M) :IF 
M く >1 ANDD<5THEN8ELSEIFM(X. YX2THEN7 

10 CO し DR, ,RND(m9:IFSTRIG(0)THEN1ELSE10 




棚 j 



A、 B …… 3D 表示され ていく 
迷路の マ ッ プ 座標 （ 糸） =：> 迷路 作 
成 時に 壁 を 設定す る 座標 を 決め 
るた めに も 使用 

※「マップ 座標」 と は、 表示 上の 
座標で はなく 配列 M(n, m) で 
作られた 迷路 上の 仮想 座標 （ n , 
m) のこと。 以下、 たんに 「座標」 
とい ラ。 

G …… 目の前の 迷路 風景 を 中央 
左、 右と 表示して いくため の 力、 
ゥンタ /座標 増分 設定 用 ループ 
変数に も 使用 

□ … … 目 の 前の 迷路 風景の 奥行 
さ を 表現す るた めの 力 ゥンタ 
F …… 移動の フラグ D = 移動 
できない、 一 1 = 移動で きる 
F$(n) …… n が 2 のとき 旗の 
□ RAW 文 データ。 それ 以外 は 
なにも 入らない 
H …… 壁 を 設定す る 位置 決定 用 
/ 自 分の 進行 方向 ゆ 39 ページの 
マップで いえば、 H は 0= 南、' 



1 = 東、 2= 北、 3= 西 を 表す 
L …… レベル (入力 値)/ 迷路の 
大 ささ (入力 値に 応じて 計算） 
M(n, m) …… 座標 （n， m) 上 
の 迷路 形状 デ 一夕 この 配列 全 
体が 迷路 そのものの データと な 
る。 データ は それぞれ、 0= 通 
路、 1 = 壁、 2= 旗 を 表す 
M …… 30 迷路 表示のと きに 使 
用す る 迷路 形状 デ 一夕 用 
(n, m) から 値 を 受け取る 
S …… スティック 入力 用 
X、 Y …… 現在 位置の 座標/迷 
路 作成 時の ループに も 使用 
XS(h, c)、YS(h, c) …… 
3 □ 迷路 を 表示す るた めの 座標 
増分 =* 方向 H、 表示 用 カウンタ 
C に 応じた 座標の 増分。 目の前 
に 見える 範囲の 座標 計算 用 
W、 Z …… 旗 を 設定す る 座標 



プログラム 解説 



O 初期設定 



] 



鲁 初期設定 參 画面 消去 攀 配列 変 



すっかり 時代錯誤 1 

【ADY 繁幸】 迷路 データ は 各 ビ ヅ 卜 

に 壁の 有無 を 入れる 速い 方法 もやつ 
てみたかった のです がむ ず か しいの 
で やめました。 迷路 ゲーム は RPG 
です つかり 時代錯誤 になって しまい 
ましたが、 それでも 特別な 思い入れ 
の ある ゲームです。 では また。 



參 30 迷路 表示 用 座標 増 

分の 配列 設定と データ 



g レベル 設定 



參 レベル 入力 鲁 迷路の 大 ささを 

設定す る づ 入力され た L を 計算 
しなおす 參 乱数 初期化 參 旗の 表 
示 用 DRAW 文 データ を 設定 



S 〜ほ 迷路 作成 



參 画面 初期設定 攀 迷路 作成の ル 

ープ 開始 肇 迷路の 外壁 を 設定す 
る 肇壁を 設定す るた めの 判定 処 

理 座標 （X、 '丫） がと もに 偶数 
のとき に、 その 座標 上に 壁を設 
定 する/それ 以外 はなに もせず 
行 6 に 飛ぶ 參 先の 判定の 結果、 
その 偶数 座標 (こ 設定した 壁の ま 
わりに もラ 1 つ 壁 を 設定す るた 
めの 方向 (相対的な 位置) を 乱数 
で 決定 鲁 その 方向 に 応じ た 座標 
を 計算 肇 計算され た 座標 上に 壁 
を 設定 壁が すでに 設定され て 
いた 舉合は 方向の 決定から やり 
なおす 參 ループ 終了 肇 出発 座標 
の 設定 參 旗の 位置 を 設定 參 表示 
用 カウンタ C 設定 スター 卜 直 
後に 行 7 の 「 I FS+CTHE 
N~」 の THEN 以下 を 強制的 
に 実行す るた め 



B さまよ ラ 



參ス ティ ック 入力 判定 処理 =!> 原 

則と して 入力が あつたと さに 以 
下 を 実行/通 路上 を 前に 進む と 
さに かぎり 移動 フラグ を 一 1 に 
設定/進行 方向に 応じた 移動 計 

算 (移動 フラグが のと さは 変 

化しない）/ スティック 入力に 



応じて 方向 H を 設定 つの 表 
示 用 カウ ンタ 初期化/現在 位置 
の 座標 を 迷路 表示 用 座標に 設定 
/画面 消去/旗との 距離に 応じ 
た 効果音 を 出す (旗に 近づく につ 
れて 高音と なる） 參 入力の ない 
場合 は 行 7 の はじめに もどる 



@ 迷路 3D 表示 1 



參 進行 方向 先の 迷路 風景 を 中央、 

左、 右と 表示して いくため の 力 
ゥンタ c 設定 參 表示 用 座標 上の 

迷路 データ を 読みと り M に 設定 
肇 迷路 表示 ゆ カウンタ C と 迷路 
デ 一夕 M に応じて GML(DR 
AW 文 データ） を 取り出して 表 
示參 方向 H と カウンタ C の 値に 
応じて 次に 表示す る 場所の 座標 
を 計算 參 カウンタ C の 終了 判定 



鹏行さ 処理 



肇 奥行 さ 処理 用の カウン 夕 □ を 
1 つ 奥に 進める 參 カウンタ 口に 
応じた スケール ファクタの 設定 
(小さく していく H 指定 先の 座 
標に 旗が ある 場合 は 表示す る肇 
奥行きの 限界 判定 ゆ 進行 方向の 
座標 上に 壁が な. く、 遠く を 見る 
限界 （ロ = 5) に 達して いなけれ 
ば 行 8 に 飛, 3;。 それ 以外 は 以下 
の 処理/ゲーム 終了 判定 処理 ゆ 
目の前に 旗が あれば プログラム 
終了。 それ 以外 は 行 7 へ 



EU ブレイ 



參 画面 を フラッシュさせる ゆ 周 
辺 色 を すばやく 切り換え ている 
• リ プレイ ゆ スペース キーが 押 
されれば 行 1 へ 飛^ 



* ^ 〈ファン ダム ニュース/その 3 '消えた イラストの なぞ ②〉 ところが、 どうやら 印 Bit の^! いで、 町で 売られた M ファンから はネ鉢 クンの イラスト 

C2iRSTi% は 影 をの 二して 消えて しまったの である。 これ はィ ^ の 杉 本 クン 本人からの 羅 舌て 劳：^ 担当者 は ニニろ を 二め て 「ごめんね」 と あやまって、 つぎに 彼が 採 JO 

用され /-ときには、 この イラスト をィ 吏う こと を m したそう である。；^ 部で はどうに もなら ない 事故だった けれど、 でも やっぱり 「ごめんね」。 




csacsa2/2+ ramsk by 堤 倉 人 



1 遊び 方 は 40 ページに あります 



行 1 にある 「園」 は、 力一 ソル キャラクタ なので そのまま では 打 

ち こめません。 あらかじめ' KEYl. GHR$(255) を 実 
行して おいて、 F 1 キーで 打ち こんで ください。 

1 COLOR15, 1 . 1 :SCREEN2.0: F0RI=1T029:VPDKE 
14335+1 ,ASC(MID$ ("け ォ .Zt$ け B<B け スけテ Z けく —画ん んる 
b<Pf い P"，I,1)) ： NEXT: CIRC し E( 128, 96) ,35.4: 
PAINT (128, 96) , 4 ： 0NSPRITEG0SUB7 ： S0UND6 , 30 

2 S=0:X=0:D=. 1 :PUTSPRITE0 . (70, 10) , H. 1 

3 F0RI=18T092:PUTSPRITE1 ， (70,1) ,8,2:SOUN 
D7,60:SOUND9. 1 5 : SOUND3 . : S0UND2 . I :NEXT:C 
=53:A=4.71 :E=0:A$=CHR$(27) : 0NSTRIGG0SUB6 

4 SPRITEON:X=X+. 1 :PUTSPRITE2, (COS(X)*70+ 
124.SIN(X)»70+92) ,7.0: A=A+D:C=C-.3:Z=COS 
(A)*C + 92:PUTSPRITE1 . (SIN ( A)#C+124 , Z) ,8.2 
:N=N*1 . 5:F=(E>1 )*(N-F)-(E<1 )*61 :6=(E>1 

( .05-G)-(E<1 )*X:PUTSPRITE3. ( COS ( G ) «F + 1 26 
.SIN(G)*F + 94) . E . 3 : STR 1 6 ( ) ON : S0UND2 . 2 

5 IFC<390RF<39THENSOUND7,55:GOT08ELSE4 

6 N=.1 :PUTSPRITE3» .E:E=3:RETURN 

7 SPRITEOFF:STRIG(0)OFF:E=0:GOSUB6:FORI= 
8TO10: FORJ=0TO12:SOUND2. J*20:SOUND9,23-I 
:NEXTJ ， I:SOUND9.0:S=S+50:D=D+.02:GOTO3 

8 H=H-(S>H)*(S-H) :S0UND8. 16:SOUND11 ,255: 
SOUND12.100:SOUND13,9:FORI=0TO35:CIRCLE ( 
128.96) .35-1 ,8:NEXT:SCREEN1 : WI DTH32 : KE YO 
FF:PRINTA$"Y)+GAME OVER" A$" Y++SCORE"S ； A$ 
"Y-+HI-SCORE"H; :P0KE-869, 1 :GOT01 



«S1 



ス プライ 卜 座標 

• 爆弾 (敵) 

A …… 爆弾の 地球に 対する 角度 
(ラジアン） ゆ 爆弾の 座標 を 計算 
する ための 三角関数に 使用 
C …… 爆弾の 周回 軌道の 半径 ^ 
爆弾の 座標 を 計算す るた めに 角 
度 A を 与えられた 三角関数の 値 
にかけ て 使用 

□ …… 爆弾の 周回 速度 変数 A 
の 増分 

Z …… 爆弾 表示 用の 丫 座標/ P 
SG 設定 用 
參 防衛 ミサイル 

G …… ミサイルの 地球に 対する 
角度 （ラジアン） ゆ 5 サイ ルの座 
標を 計算す るた めの 三角関数に 
使用 

F …… ミサイルの 周回 軌道の 半 
佳 =>5 サイ ルの 座標 を 計算す る 



ために 使用 (変数 C と 同様） 
N …… ミサイルの 落下 増分 
參 衛星 (自 機） 

X …… 衛星の 地球に 対する 角度 
(ラジアン） 吋 衛星の 座標 を 計算 
する ための 三角関数に 使用 



その他の 変数 



AS …… エスケープ シーケンス 
用 =*CHR$(27) が 入る 
I 、 J …… ループ 用 
E …… ミサイルの カラ一 コード 

表示 判定 用と しても 使用 
H …… 八 イス コア 
S …… スコア 



プログラム 解説 



o 初期設定 



參 初期設定 參ス プライ 卜 パター 
ン 定義 參 地球 を かく 參ス プライ 

卜 衝突 時の 割り こみ 先 指定 參 P 

SG 設定 （ノイズ 周波数） 




やき と 鴨さん •& よ 3 しく 

【堤 倉 人】 はじめまして、 北海 a 札 幌琴似 i 業 高 
等 学校 電子 科 1 年 b 組の 堤です (4 月から 2 年 )<> 

送った の は 3 本です が ほかの 採用 通知が 来て い 
ない のでた, 3; んボッ でしよ ラ。 それから、 酒 井、 
船 木、 池ち やん、 そのほか 見て るかい 7 あと、 
OO えが 絶対 見る と思ラ ので あまり パ 力みたい 
な こと は 書け ません。 いま、 テス 卜 1 週間 まえ 
です。 これ を 書く ために 勉強 もしないで まる 1 
曰 を 使って しまった。 最後に ラ ちの 父の 経営し 
ている 「やきと り とめさん j (すす さの 南 6 西 3、 
午後 7 時から 営業) をよ ろしく。 




> 変数 初期設定 攀 UFO の 表示 



S 爆弾 投下 



參 ミサイル か 爆弾が 地球に あた 
つた かの 判定/ (あたった とさ） 

PSG 設定/行 8 へ/ (あたつ 
ていない とき） 行 4 へ 



參 爆弾 を 落下させる 參 効果音 參 

変数 初期設定 肇 卜 リ ガー 入力 時 
の 割り こみ 先 指定 



ほ ミサイル 発射/消去 サブ 



移動 
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參ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 
許可 攀 衛星の 移動 衛星の 地球 

に対する 角度 X を、 0.1 ラジアン 

ずつ 増やした 位置に 衛星 を 表示 
する 肇 爆弾の 移動 爆弾の 地球 

に対する 角度 A を 増分 □ だけず 
らした 位置に 爆弾 を 表示 (Y 座 
標 だけ 変数 Z に 代入)。 このと 
き、 爆弾の 周回 軌道の 半径 C (座 
標 計算 時に 三角関数に かける 変 
数) を 減少させる ことで 爆弾 は 
じょじょに 地球に 近づいて いく 
參 S サイ ルの 落下 増分 N、 ミサ 
ィルの 周回 軌道の 半径 F の 計算 
ゆ ミサイル 表示のと き N を 引く。 
表示され ていない とき は F を 
61 ( 初期値） に 固定 攀 ミサイルの 
移動 參 卜 リ ガー 入力 時の 割 り こ 
み 許可 鲁 効果音 



'肇 ミサイルの 落下 増分 初期化 參 
ミサイルの 色 を 変数 E で 設定 
E が のと さ 消去、 3 のとき 表 
示。 行 7 では ここ を ミサイル 消 
去に 使用 參 ミサイルの カラー コ 
ードを 3 に 設定 參 もとに もどる 



隨弾 撃破 



參ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 
禁止 參卜 リガ 一入 力 時の 割り こ 
み 禁止 鲁 変数 E を にして 行 S 
を 呼ぶ ^ ミサイル 発射 サブ を 利 
用して ミサイル 消去 參 効果音 參 
ス コ ァ 加算 參 爆弾の 周回 速度 □ 
を 増やす ^ ゲーム を だんだんむ 
ず かしく する ため 肇行 3 へ 飛, 3; 



g ゲームオーバー 



攀八 イス コ ァ 計算 參 効果音 參地 

球 を 爆発させる 參 画面 設定 參メ 
ッ セージ、 スコア、 八 イス コア 
表示 參リ プレイ 処理 



*3 月 号 FFB プレゼント 当選者 rmiS^Extraj 
レス タ 2 の テレカ j=<Saii> 富 ffl^ 

3€ 我 — <§Wft>^* ^ま 県》 田 心 也ほ磁 > 松 jgg 



<ms 都 > 志賀 S"Sji<Sfl«〉 原 田 稳消 井 県〉 寺 m; 告 幸<» 奈川県 >小 。 莫 和く 大阪府〉 脇恒 , r ァ 

C1 匕 iSit> 力 [«S く大赚 >it^fij/ r 真 . Igi ゴルべ リ ァスの テレカ J= <»p!R>pWtt 




ES3EE32/2+ RAM8K BY ICHIGQ 



キュー バ ン 



-mi 遊び 方 は 40 ページに あ り ます 



1 CO し OR14,0,I3:SCREEN2 ふ 1 ： DEFSNGA - Z ： AD=& 
H3800:FORI=0TO31 ： A= . 1 955*1 ： L INE ( 8 . 9 ) - (8* 
C0S(A)+8.9-9hSIN(A) ) :FORJ=0TO1 : FORK=0TO1 
: FORL = 0TO7: VPOKEAD. VPEEK(K*256+J*8 + L) :AD 
=AD+1 :NEXTL ,K. J :CLS :NEXT: DEFINTA-Z 

2 SCREEN3: CLOSE :OPEN"GRP:"AS#1 :W(0)=0:W( 
1)=0:LINE(0，128)-(255，144)，4-，BF 

3 SPRITE$(32)=" p^" :FORI=0TO1 :R(I)=(1-I) 
*16:V(I)=0:NEXT:ONSPRITEGOSUB5:FORI=0TO1 
:PUTSPRITE2+I ， (115+1*24.120) ， 1 1 .32: NEXT 

4 FORI=0TO1 :S=STICK(I) ： V ( I ) =V ( I ) + ( S >0AND 
S<5ANDV(I) >-5)-(S>4ANDV(I)<5) :R(I)=R(I)+ 
V(I)¥2AND31 :PUTSPRITEI. (103+1*24.99) .7+1 
>R(I) :NEXT:SPRITE0N:G0T04 

5 SPRITEOFF:FORJ = 0TO1 : IFR( J) >20ANDR( JX2 
STHENELSENEXTiPLAYHSOl し :SWAPV(0) ， V 
(1) :FORJ=0TO1 :VCJ)=-V( J) :R(J)=R(J)+V(J)¥ 
2:PUTSPRITEJ» ,15:NEXT:RETURN 

6 FORI=0TO12:BEEP:NEXT:W(J)=W( J)+1 :B=132 
-d-J) *24 + W ( J ) #24* (1-J*2) :LIIME(B»36)-(B+ 
16,52) .8-J .BF:IFW(J) >1 THENFORI =99TO200 : P 
UTSPRITEJ. (103+J*24,I) - , R ( J ) : R ( J ) =R ( J ) +1 
AND31 :NEXT:DRAl«rBM.0，£r :PRINT#1 ,2-J"P WIN 
" ； :FORI=0TO1 : I = -STRIG(0) : NEXT : 60T02ELSE3 




真っ暗 



【ICHIGO】 私、 このたび 涙が 出る 
ほどうれ しい 浪人と いう 称号 を もら 
つてし まいました。 これで 名門と い 
う ほど 名門で もない 不動 岡の 理科 学 
部の 合格率 を 下げて しまう ことにな 
つてし まいました。 OB の 方々 すみ 
ません。 この 場 を 借りて あやまって 
おきます。 という わけで 真っ暗く こ 
の ゲームの 説明 をし ます。 自分の フ 
ラス 卜 レ一シ ョ ンが 50 以上まで たま 
り、 となりに ものすごく 仲の いい 友 
だち を 連れて こない と はじまり ませ 
ん。 いいです か、 用意で きました か 7 
このまま では 何 億 何千 万年た つても 
勝負 は 決しません ね。 そこで 相手 を 
足で けって ください。 怒らない とき 
はもう 一度。 そのうちに 勝負が 決し 
ます。 そし fc らまた 仲の いい 友 だち 
を 連れて さましよ ラ。 



義譬 ゲーム ごとの 変数 初期設定 
拿ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 
先 指定 • 吸盤 表示 



一 ブルに 書き こむ。 



棒 表示 



A …… ス プライ 卜 パターン 作成 
時の 棒の 角度 

AD …… ス プライ 卜 パターン ジ 
エネ レ一タ テーブルの ァ ド レス 

初期値 は 
巳 …… 勝ち 数表示 用 
I 、 J、 K、 L …… ループ 用 
R(n) …… 角度 を 持った 棒の ス 
プライ 卜 パターン 番号 =*n はプ 
レイヤー 番号 
S …… スティック 入力 用 
V(n) …… ス プライ 卜 パターン 
番号の 切り換えの 増分 
W(n) …… プレイヤ一 n の 勝ち 
数 



プログラム 解説 



S ゲーム 開始 



參 画面 設定 參 グラフィック 画面 
に 文字 を 表示で さるよ ラに する 

=*OPEN のまえ に CLOSE 
している のはリ プレイ 時に ふた 
たび ここ を 実行す るた め參 勝ち 
数の 初期化 參 地面 描画 



參ス ティ ック 入力 処理 肇 表示す 

る 棒の パターン 切り換え 増分と 
ス プライ 卜 パターン 番号 設定 鲁 
棒 表示 參ス プライ 卜 衝突 時の 割 
り こみ 許可 參行 4 の 先頭へ もど 

る 

ほ あたった (サブ） 



き、 その プレイヤ 一は 負けに な 
り、 行 6 へ 飛 ふ'/ 条件 をみ たし 
ていなければ これ 以後の 行 5 の 
プログラム を 実行す る參 効果音 
參 棒の パターン 切り換え 増分 を 
入れ かえる 參 パターンの 切り 換 
え 増分 反転 攀 パターン 番号 設定 
參棒を 白く 表示 參 もとに もどる 



ほ ゲームオーバー ] 



S 麵 登場 



き 吸盤の ス プライ 卜 パターン 定 



、衝突 時の 割り こみ 
禁止 參 勝負 判定 づ ス プライ 卜パ 

ターン 番号が 21 から 27 までのと 



參 効果音 參 得点 加算 參 得点 表示 

攀 ゲームオーバー 判定 処理 ゆと 
ちらかが 2 回 勝ったら 負けた ほ 
ラの プレイヤーの 棒 を 落下 させ 
る/メッセージ 表示/リブ レイ 
処理/行 2 へ 飛 '3; ノ 勝負が つい 
ていなければ 行 3 へ飛ぷ 



o パターン 作成 



參 初期設定 參ス プライ 卜 パター 
ン 作成 4 角度 を 持った 棒の パ夕 

ーンを L I NE 文で 作成し、 画 
面から 直接 デ 一夕 を 取って スプ 
ライ 卜 パターン ジ エネ レー 夕テ 




w^^bt 編 3 月 号 ソフト プレゼント 当 il^CD 1 "ロー ドス m 記 尸く 大贿〉 前 田康' 金井繊 《ま 蝶^ 瞎 'バ ァ —タス 11 」 =< ^馬 県〉 長 ミ^ *<铺 県 ^山 博 貢 C 京 

=i« も 者腑〉 田 中宏明 パル一 ン ワース 」= く鄉山 県〉 大平 飼く 傾 県 >林娜< 鋼 県 > 望月 真 ノ「 織の 嵐, く 石川県 沖 村 茂 裕く鍋 県 > 若 山淳く 千葉県〉 白石浩 3。 
発表 平 ダマ ナビ チューン」 =< 大赚冲 島 博 文く 岡山県〉 若お i^Sfe く 舗 県 >*SM 




CS3 CS32/2+ RAM8K BY YANOSHIN-SOFT 



シ ヤ糧ク 5E 



-mi 遊び 方 は 4i ページに あります 



1 C0L0R15, 1 ,1 :SCREEN2, 1 ： DEFINTB-Z ： OPEN"G 
RP:-AS#1 ： SPRITES (0)=" やし X?tCT ゲ： SPRITES" 
) " ： 0NSPRITEG0SUB7 ： DEFUSR=342 

2 X=0:Y=70:V=54:R=R+1 ： Z=R+ ( R >7 ) # ( R-7 ) :A= 
0:LINE(0>168)-(256> 192) ,2.BF:LINE(86. 176 
) -(167. 186) ,1 .BF:PSET(88,177) =PRI 睛 1 , US 

い ## シ れツタ ； R ； FORI=55TO235STEP60 :LIN 
E(I.0)-(I, 167) .4:NEXT:SPRITE0N 

3 X=X+2:A=A+(1+STRIG(0)«2)/1 .5： IFV<XTHEN 
IFX>=236THENPUTSPRITE0. (0.208) :G0T09ELSE 
V=V+60:W=INT(RND(1 )*137) 

4 Y=Y+A: IFY<0ORY>152THEN7 

5 W=W+Z: IFW<0ORW>152THENZ=-Z 

6 PUTSPRITE0. (X, 丫） .7:PUTSPRITE1 , (V.W) > 14 
:GOT03 

7 SPRITE0FF:S0UND6.25:S0UND7.7:S0UND8» 15 
:FORI=0TO14:SOUND8. H-I :FORJ=0TO70:NEXTJ 
. I :PUTSPRITE0. (0,208) : G0SUB1 : PSET ( 82 . 1 
2) ，1 :PRINT#1 ，"< GAME OVER >" :U=USR(0) 

8 IFINKEY$=CHR$(13)THENRUNELSE8 

9 SPRITEOFF:GOSUB10:PSET(82. 102) ,1 : PRINT 
#1 ,USING n fe*a、##i/t^v5?- とつ tt ！"; R:FORI = 0TD30: 
BEEP : NEXT : G0SUB1 :G0T02 

10 LINE (82, 101 )-( 197， 1 10) . 1 ,BF: RETURN 




YMMiHW-SoFT 



シゃ、 タタ— め ヒし卜 

[YANOSHIN-SOFTl パ ソコン は 中 

1 の 1 月に 買いました。 あれから 1 年 以上、 
プログラム は 5、 6 回ボッ になり ました。 
だが つ/ いま、 その 努力が 実った ので 
す/ そこで テス 卜 プレイの 友 だち のこと 
ば。 「うわ 一 厶ズィ ム 「ファン ダムに 送った 
ら 7」、 「おおつ、 1 面ク' リアした/」 などな 
ど …… 。 べつの ゲ一厶 も 考案 中です が、 ぼ 
くの プログラムが 載る の は あとに も 先に も 
この 1 度 さりでしょう。 それで は シャツ 夕 
一の ヒン卜 。「第 3 シャツ 夕 一は はじめ スぺ 
一 スキー を 押そう Jo 



衝突 時の 割り こみ 許可 



ほ シャッターの 通過 判定 



ス ブラ 仆 座標 

X …… 自 機の X 座標 ^ プレイヤ 

一の 意志に かかわらず、 強制的 

に +2 されて いく 
Y …… 自 機の 丫 座標 4 自 機の 丫 
座標 増分 A を 毎回 加算 
A …… 自 機の Y 座標 増分 少し 
ずつ 增 加して いて、 卜 リガ 一入 
力が あつたと さに 減少す る 
V …… シャッターの X 座標 ゆ 自 
機が 通過す るた びに +60 される 
W …… シャッターの 丫 座標 ゆ 
~1 52 の 範囲 を 上下に 往復 させ 
るた めに、 または 152 になる た 
びに 符号 を 反転 

Z …… シャッターの Y 座標 増分 
ゆ ラウンド 数の R によって 設定 
1 ~7 の 範囲 



U …… USR 関数 呼び出し 用 = 
キー バッファ ク リア 



プログラム 解説 



參自 機の X 座標の 増加 參自 機の 

丫 座標 増分 計算 （卜 リガ 一入 力 
処理 ) 4 自然 落下と 上昇 時の 慣 
性 処理 參自 機が シャッター を 通 
過した かの 判定 4 通過して いな 
ければ 次の 行に 進む 鲁自 機が 最 
後の シャツ 夕 一 を 通過した かの 
判定 4 自 機の ス プライ 卜 消去/ 
行 g の ラウンド ク リア 処理へ 飛 
ふ '參 次の シ ャッタ 一の 座標 設定 

Y 座標 は 乱数に より 設定 




D 初期設定 i & 衝突 



參 画面 初期設定 參 整数 型 宣言 
已 から z で はじまる 変数 を 整数 
型と する 參グ ラフィック 画面に 
文字 を 表示させる ための 準備 ォ 
グラフィック 画面 を ファイルと 
して オープン 參自 機と シャ ッ夕 
一の ス プライ 卜 パターン 定義 參 
ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 先 

指定 鲁 US R 関数 定義 ゆ 已 I □ 

S の 342 番地 (キー バッファ クリ 
ァ） に U S R 関数の 呼び出 し番 
地 を 設定 



參自 機の Y 座標 計算 鲁自 機が 天 

井 か 地面に ふ' つかった かの 判定 
ゆ ふっかつ ていれば 行 7 のゲー 
ム オーバー 処理へ 飛ぶ 



禁止 參 PSG レジス 夕 設定 =>ノ 
ィズの 周波数、 どの チャンネル 
から 音 を 出す か、 A チャンネル 
の 音量 を それぞれ 設定 參 効果音 
用 ループの 開始 參 A チャンネル 
の 音量 を 少しずつ 下げる 參ゥェ 
ィ 卜 （時間 待ち) 処理 參 効果音 用 
の ループ を 閉じる 參自 機の スプ 
ライ 卜 消去 參行 10 を 呼び出す ゆ 
メ ッ セージ 表示 部分の ク リ ァ參 
ゲームオーバーの メ ッ セージ 表 
示 • U S R 関数 呼び出 しゅ キー 
バッファ ク リア 



プレイ 



@ シャッターの 上下動 処理 



攀リ プレイ 入力 判定 （リターン 
キー入力） 



參 シャツ 夕 一の Y 座標 計算 參シ 

ャ ッ夕 一が 天井 か 地面に ぶっか 
つた かの 判定 ふ' つかって いれ 
ぱシャ ッ ターの 丫 座標 増分の 符 
号 を 反転させる 



@ ラウンド ク 1 J ァ 



S ゲーム 開始 



ほス プライ 卜 表示 



その他の 変数 



R- 



J …… ループ 用 
…'ラウンド 数 



參自 機の 座標 設定 參 シャツ 夕 一 

の X 座標の 設定 參 ラウンド 数更 
新參 シャツ 夕 一の 丫 座標 増分 設 
定參自 機の Y 座標 増分 初期化 參 
ゲーム 画面の 作成 參ス プライ 卜 



參自 機の ス プライ 卜 表示 參シャ 

ッ夕 一の ス プライ 卜 表示 參行 3 

へ 飛び 処理 を くりかえす 



參ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 
禁止 參行 1D を 呼び出す 參 ラウ ン 
ドク リア メッセージ 表示 參 効果 
音 用 ループ 開始 • ビープ 音 を 鳴 
らす參 効果音 用 ループ を 閉じる 
參行 10 を 呼び出す 參行 2 へ飛ぷ 



E ぬりつぶし サブ 



B ゲームオーバー 】 



>ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 



56 



卷 



譬メ ッ セージ 表示 部分の ク リア 
^ 表示 部分 を 黒で ぬりつ ふ' す • 

呼び出された 部分に もどる 



參 3 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ドラゴン ナイ 
《匕 龍〉 萬^" ~^<mS 都〉 糊; g 司, zr ウルフ a T j= < ^玉 
発お 人く^ * 県 冷 田智宣 く^? 県>»^_ 



く 翻 県 > 高崎禾 く 香川県〉 久:^ 治く财 県〉^ 2 ^^/『ディスク NG2j=< ^都 府:) 大島文 和 
県 > ^^く 山口県〉 戸嶋' 冑く鋼 県〉 吉原秀 明 zr イミテーション は 妙ない J= く 岡山県 >聽 和 



隱 ■ M 


|CSaCS32/2+ RAM8K BY みつき やら 


人が M《 

！/ SKIN 


， 遊び 方 は 41 ページに あります 



10 SCREEN1 ,3:KEYOFF:DEFINTA-Z:RESTORE170 
:C0L0R15.1 .1 :FORI=3TO8:READA$:FORJ=0TO31 
:A=VAL( n &IT+MID$(A$，Jw2+l,2) ) :VP0KE14336 
+32hI + J .A:C$=RIGHT$C00000000" + BIN$(A) .8 
) 

20 B$ = "" :FORK=0TO7:B$=B$+MID$(C$.8-K, 1 ) : 
NEXT:VP0KEH624+32*I + J-SGN( J-15. 5)*16.VA 
し （"&B"+B$) :NEXTJ ， I 

30 FORZ = 0TO1 : FORW = 0TO2: I=(2*9)+W:READA$: 
FORJ = 0TO31 : A=VA しに &『+MID$(A$, J*2+1 ,2) ) : 
VP0KE1 4336 + 32*1 + J ， A : NEXTJ ， W ， Z 
40 DIMQ(8.1 ) :RESTORE40:FORI=0TO1 :FORJ=0T 
08:READQ(J.I) : NEXTJ ， I : DATA0 . 1 » 1 2 . 1 3 . H » 2 
.5. 4. 3. 10.9,15.16. 17, 11, 8. 7.6 
50 CLS:BEEP:X=98:Y=160 
60 IFN=1THEN1 10 

70 S=STICK(0)ORSTICK(1 ) : T=STRIG ( ) ORSTRI 

G( 1 ) 

80 P=Q(S.-T) :X=X-( (S=3)*4)+( (S=7)*4) :X=X 

-( (S=4)*3)+( (S=6)*3) :IFT=-1THENN=1 

90 GOSUB100:6OTO60 

100 PUTSPRITE1 . (X.Y) ,8. P: RETURN 

110 IFS=0ORS=1THENFORY=YTOY-32-(S*64)STE 

P - （S+2) : GOSUB1 00 ： NEXT : F0RY=YT0Y+32+ (S*64 

)STEP(S+2) :GOSUB100:NEXT:GOTO160 

120 HX=( (S>5)*(9-S)*(S>5) )-( (S<5)*(S-1 )* 

(S<5) ) 

130 IFS=5THENFORI=0TO200:GOSUB100:NEXT:G 
OTO160 



ス プラ仆 座標 

X、 Y …… 人の 座標 

HX、 HY …… 人の 座標 増分 



その他の 変数 



に AS …… ス プライ 卜 パタ一 
ン 定義 用 

已$ …一 左右 反転 させた スプラ 

ィ卜 パターン 定義 用 

C$ …… ス プライ 卜 パターン を 

左右 反転させる ための 処理 用 

ス プライ 卜 パターン 1 ライン, 3; 
んの データ （2 進数 8 桁） 
I …… ループ 用 

J、 K、 W、 Z …… ループ 用/ 
汎用 

N …… ジャンプ 判定 用 1 =ジ 
ヤン プ中、 = していない 



P …… ス プライ 卜 パターン 番号 
Q(n, m) …… 状況に 応じた ス 
ブライ 卜 パターン 番号 =>n ： 
~曰= 押された ス ティ ックの 方 
向、 m ： = ジャンプ していな 
し \ 1 = ジャンプ 中 

S …… スティック 入力 用 
丁 …… 卜 リガ 一入 力 用 



プログラム 解説 



10-20 初期設定/人の 形の ス 

プライ 卜 パターン データ 読み こ 

み/ ス プライ 卜 パターン 定義 

(ス プライ 卜 パターン 番号 3 

〜曰お よび^〜 17) 

30 ス プライ 卜 パターン 定義 

(0 〜曰、 9-11) 

40 押された キー 別の ス プライ 

卜 パターン 番号 設定と データ 

50 画面 消去/初期 座標 設定 

B0-70 人 移動お よび 動 さ （ス 



140 IFS=20RS=8THENHY=3ELSEIFS=30RS=7THEN 
HY=2ELSEHY=0 

150 FORI=0TO15:X=X-HX: Y=Y-HY:GOSUB100:NE 
XT:FORI=0TO15:X=X-HX:Y=Y+HY:6OSUB100:NEX 

160 N=0:GOTO60 

170 DATA0E1 F1F1F0E04CE3E1CFC1E0F070F1C38 
0000000000000000000O000080C0E070 
180 DATA030707070301071B333B1B030202060E 
80C0COC08000C0A0B0988C808lil403l338 
198 DATA000000030707070B1B1B1B030202060C 
000 00080C0C0C0A0B0B0B080C0E0600 
200 DATA1B36363B1F0F0E1C383030181F0F0300 
387C7CFC38000000003070E0C0 00F0F8 
210 DATA00001C3E3E3F1D010F1E 000700000000 
000000000080C0E3FFBC98OC06030100 
220 DATA00000000000000000E1F1F9FCE64-1FFF 
000 000 000 00 0000 00633 190D0D0DFEFE 
230 DATA030707070301070B1B1B1B030202060E 
80C0C0C08000C0A0B0B06080808eiC0Eei 
240 DATA03070707B3011FF3E3030303063C7800 
80C0C0C08000F09E8E808080C0783C00 
250 DATA000000030707070B1B1B1B030202060E 
00000080C0C0C0A0B0B0B0808080C0E0 
260 DATA0030180C060303070F1B31 2307070703 
00183060CI38080C0E0B01888C0C0C080 
270 DATA030707070301070B1B1B1B0302020C1 C 
80C0C0C08000C0A0B0B0B08080806070 
280 DATA000000000000000000000371FBFFFB70 
00000000000000000001 O386FCF8FF07 




ティ' 
ガー 入力） 

80 押された キー 別の ス プライ 
卜 パターン 番号 設定 /X 座標 計 
算 /ジャンプ 判定 
90 人 表示 サブ (行 10D) へ/行 
B0 へ 

100 人 表示 サブ 
HD~l60 ジャンプ 処理 
17D-P80 ス プライ 卜 パターン 
データ （行 10、 3D で 読み こみ ） ォ 
3〜8、 D 〜曰、 番の順 



; ， 



W 壤 

【みつ S やら】 1 " ライブラリー ©J 
のかん そう を 発び よ うしち やろ 

—や。 ミッション A はめち やく 
ちゃお もしれ 一 やん け。 でも 死 
んだ ことね 一。 まものく えす と 
n は、 エンディング を 見た 曰 は 
感動の あまり 眠れなかった。 c 
OUNT3 は 時間が かか つ た。 

発び よう^: 



は プログラム 確認 用 データ 



使い方 は 
46 ページ 



10> 27 
50>122 
90> 52 
130>253 
170>196 
210> 59 
250>228 



20>24-3 
60> 56 
100>U0 
140> 2 
180>154 
220> 86 
260>240 



30>147 
70> 92 
110>221 
150>106 



230>240 
270>242 



40>178 
80>213 
120>218 
160>190 
200>179 
240>215 
280>126 



卷 



当選者 #3 月 号 ソフト プレゼント 当選者 © r ディスク ステーション 10^」= く雖 県；翻ぞカ 奇玉 県〉^^ 1 j く铺 県〉 谷軟 ' T ピーチ アップ 2 尸 く 愛知県〉 
日 [«~< ^川 県〉 中; H^»ffi&)iiai のみな さん、 おめでとう ございます。 
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CE3CS32/2+ RAM8K BY かさくけ; 



TTIEP^TI ば IIS 



f 遊び 方 は 42 ページに あります 



10 SCREEN1 .2.0:COLOR15.0,0:WIDTH32:KEYOF 
F:DEFINTA-Z:R=RND(-TIME) ： VP0KE81 92 , 23 ■ VP 
OKE8208,60:DIMA(1 ,7) ： DEFUSR=&H 1 56 ： ON INTE 
RVAL=68GOSUB310 

20 FORI=0TO9:A=48+I :FORJ=0TO7:P=VPEEK(A^ 
8+ J) :B = P¥16:FORK = 0TO1 : B= ( BAND8 ) *1 6+ ( BAND 
4)*8+(BAND2)*4+(BAND1 ) *2 : B = BORB¥2 : V= 1433 
6+I*32 + J*2 + K*16: VPOKEV. B: VPOKEV+1 ,B"B = P- 
NEXTK. J. I 

30 A$ = "" :FORI = 0TO31 = A$=A$ + CHR$( VA しに & に + 
MID$C0000000F1F3971E1E171391F0F0000001F 
FF1FFFFFF2E2C6C6E2F2FFFF1FFF1F",H*2+1 ,2) 
)) :NEXT:SPRITE$(10)=A$ 

40 CLS :LOCATE0 . 1 :PRINT" 日日 曰 日日 曰 曰 曰 曰 
日日 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 日 曰 曰 曰 曰 曰 曰 

曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 QB 曰 日日 

曰 曰 曰 曰 B 曰 曰 曰 曰 B" 
50 LOCATE0.5:PRINT"« 曰 日日 日 曰 曰 曰 曰 

曰 曰 曰 曰 曰 • 鲁鲁鲁 *肇《«鲁《 鲁 肇 鲁鲁鲁 •》« 暑鲁 番番鲁 

60 L0CATE3. 1 1 :U=USR(0) ： INPUT"WIDTH (3-7) 
";W 

70 IFW<3ORW>7THEN60 

80 CLS:LOCATE0.2:PRINT" 曰 曰 曰 日日 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 日日 日 
曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 日日" ： FOR I = 1 T0W*2 ： LOCATE0 ,2+1 
： PRINT" 日 B":LOCATE20，2+I:PRINTHEXT: 
LOCATE0, 3+W*2: PRINT" 日日 曰 曰 曰 BBBB 日日 日 BB 曰 曰 曰 曰 曰 曰 
日 曰 曰 日日 日 曰 曰 曰 曰 曰 曰 w 

90 L=8:K=10:Y=1 :G=40:Z=2:S=0:M=0: V=1 :PLA 
Y"06" 

100 LOCATES), 2: PRINT-NEXT" : LOCATE20 , 4+W*2 
:^RINT — LEVE し 1 B = し 00ム丁£5，4+1«)«2 = ?(?1(\11^1*11$5 

110 GOSUB240:FORI=1TOW:A(0,I)=A(1 ,1) :NEX 
T:GOSUB240:GOSUB250: INTERVALON:U=USR(0) 
120 PUTSPRITE0. (160»8+16*Y) .15,10:G=G-1 • 
IFG<0THEN150 

130 Q$=INKEY$: IFQ$< >""THENIFASC(Q$) >47AN 
DASC(Q$X58THENQ = ASC(Q$)-48:GOTO190 
140 X=STICK(0) : IFX>0ANDTTHENY=Y-(X=1 )#(Y 
>1)+(X=5)*(Y<W) :T=0 : GOTO120ELSET=(X=0) :G 
OTO120 

150 2=Z+1 :F0RI=1T0W: IFA(0, I ) >-1THENPUTSP 

RITEI. (Z*16.8+I*16) .10-L.A(0,I) 

160 NEXT:G= し *5+1 : IFZ<10THEN120ELSE280 



170 INTERVALOFF:LOCATE10,5:PRINT"MISSi ！" 
: LOCATE 10+M.4+W*2: PR INT" x" :M=M+1 : IFM=3TH 
EN280 

180 F0RI=1T0W: PUTSPRITEI > (0.209) :NEXT:PU 
TSPRITE9, (0,209) : FORI =1TO5000: NEXT: G=L*5 
:Z=2:LOCATE10,5:PRINT" ":G0T01 10 

190 F0RI=9T0ZSTEP-1 :PUTSPRITE9. (1*16. 8+Y 
*16) . 15,Q:FORJ=1TO50:NEXTJ.I:IFA(0,Y) >-1 
THEN170 

200 P=Q+1 :FORI=1TOW:P=P+A(0.I) :NEXT: IFP< 
>INT(P/10)#10THEN170 

210 A(0. Y)=Q:PUTSPRITE9. (0.209) :FORJ=1TO 
3:F0RI=1T0W:PUTSPRITEI , ( Z*1 6 . 8+ 1*1 6 ) ,11+ 
J，A(0, I) :NEXTI . J :F0RI=1T0W:PUTSPRITE I， ( 
0.209) :NEXT:S=S+10-Z:K=K-1 : IFK<0THEN230 
220 FORI=1TOW:A(0. I)=A(1 ,1) : NEXT : GOSUB24 
0:GQSUB250:Z=2:G=L*5:U=USR(0) :GOTO120 
230 K = 9: IFL>1THEN し = し 一 1 : L0CATE26 , 4 + W*2 : PR 
INTSTR$(9-L) : IF し =1THENV=2=GOTO220ELSE220 
240 R=RND( 1 )*W+1 :F0RI=1T0W:A(1 . I ) =RND( 1 ) 
*10:NEXT:A(1 ,R)= - 1 :RET 画 
250 FORI=1TOW: IFAC0, I) >-1THENPUTSPRITEI . 
(32.8+1*16) , 10 -し， A(0, I) 

260 IFA(1 . I) >-1THENPUTSPRITEI+10» (8,8+1* 
16) ,15.A(1 ,1) 

270 NEXT:PUTSPRITE10+R, (0,209) : RETURN 
280 INTERVALOFF:FORI=0TO17:PUTSPRITEI . (0 
■209) :NEXT:FORI=1TOW#2:LOCATE0,2+I :PRINT 
"曰 日 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 日日 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 日日 曰 曰 曰 曰 曰 曰" ： NEXT 
290 し OCATE5,5:PRINT''wwGAME OVER***" ： LOCAT 
E9.7:PRINT"SCORE "； STR$(S) ： LOCATE 1 . 2 + W* 
2:PRINT"HIT CSDKEY TO REPLAY" : U=USR ( ) 
300 Q$=INKEY$: IFQ$="s"ORa$="S"THEN40E し SE 
300 

310 IFV=0THENPLAY" し 8CR6 ヰし 16GR64^R6 斗し 8ER1 
6" :V=1 ： RETURN 

320 IFV=1THENPLAY"L8DR64L16AR64AR64L8FR1 
6" :V = 0:RETURN 

330 IFV=2THENPLAY"06L32CDER16DEFR16EFGR1 
6" :V=3:RETURN 

340 P し AY"* し 32FGAR16GADR16AD07CR16" :V = 2:RE 
TURN 



ス プライ 卜 座標 i 

Y …… 自 機の 丫 座標 =t»xl6+8 
して 使用 

Z …… 進攻して くる 数字 スフ ラ 
ィ 卜の X 座標 =»xl6 して 使用 



その他の 変数 

A …… ス プライ 卜 パターン 定義 
に 使用す る キャラクタ コード 
A$ …… 自 機の ス プライ 卜パ夕 
ーン 定義 用 

A(0, n) …一 フィールド 画面 
に 表示す る 数字 ス プライ 卜の ス 



プライ 卜 パターン 番号 (パター 
ン 番号 は 数字の 形と おなじ。 た 
だし 空間 は 一 1 で 表す） ゆ n は 
それぞれの ス プライ 卜が 表示 さ 
れる コース 番号 （1 〜設定され 
た 幅） 

A(l , n) …… NEXT 画面に 
表示す る 数字 ス プライ 卜の スプ 



ライ 卜 パターン 番号 ォ その後、 
A(Q, n) に 値 を 受け 渡す 
B …… ス プライ 卜 パターン 定義 
用 

G …… 数字 ス プライ 卜の ス ピー 
ド カウンタ 少ない ほど 速い 
I 、 J …… ループ 用 
K …… レベルアップに 必要な ク 
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リア 回数 

L …… レベル/レベルに 応じた 
数字の 色 設定お よび スピード 用 
カウン 夕の 設定に 使用 
M …… ミス 回数 

P …… 数字の パターン デ 一夕 用 
4 キャラクタ パターン ジ エネ レ 
ータ テーブルから 1 ライン ぶん 
ずつ 読む/ゲーム 中の ク リア 判 
定用 ^ 数字の 値 を 合計 
QS …… キー入力 用 
Q …… 入力され た 数字の 値 
R …… 空間の 位置 設定 用 
S …… スコア 

T …… スティック 入力 調整 用 ゆ 
ス ティ ックの 連続 入力 防止 用 
U …… USR 関数 呼び出し 用 ゆ 
キー バッファ ク リア 
V …… 已 GM を 順に 演奏す るた 
めの 判定 用-'' ス プライ 卜 パター 
ン 定義 用 

W …数字 ス プライ 卜が 進攻して 

くる コースの 幅 

X …… ス ティ ック 入力 



プログラム 解説 



10 初期設定/乱数 初期化 Z キ 

ャラ クタ の 色 設定/配列 変数 宣 

言，' USF1 関数 定義 Z —定 間隔 
での 割り こみ 先 指定 
P0-30 数字と 自 機の ス プライ 
卜 パターン 定義 

40〜50 画面 消去 パタイ 卜ル画 
面 表示 

S0〜70 数字 ス プライ 卜の 進攻 
してく る コースの 幅 入力 
8D〜10D ゲーム 画面 作成 ノ変 
数 初期設定 

110 行 240( 数字 を 決定す るサ 
ブ) を 呼 /3 し'' NEXT 画面に 表 
示して ある 数字 ス プライ 卜をフ 
ィ 一 ルド を 進攻す る 数字に 置 さ 
換える/ 行 240 を 呼 ぶ / 行 
250( フィールドに 数字 ス プライ 
卜 を 表示す る サブ) を 呼 ふ'/ 一 
定 間隔での 割り こみ 許可 
120-140 メイン ルーチン 
120 自機 表示 ノ 進攻す る 数 
字の 移動 判定 処理 =* カウン 夕 
G の 数 だけ 行 120~140 をく り 
かえす 

130 キー入力 キー入力 さ 

れ たら 行 190 に 飛 /3; 

140 自機 移動 計算 (ステ イツ 



ク 入力）/ 行に に 飛, 3; 
150〜16Q 数字の 移動 
150 進攻して くる 数字の 表 
示、 移動 

16D スピード カウン 夕 設定 
/ゲーム 終了 判定 処理 侵略 
されたら 行 280 へ 飛' 3! 
170-180 ミス 処理 
170 一定 間隔での 割り こみ 
禁止/メッセージ 表示/ミス 
回数の 表示 • 加算/ゲーム 終 
了 判定 ミス を 3 回したら 行 
280 へ 飛ぶ 

180 ス プライ 卜 消去 Z 時間 
待ち/スピード カウンタ 設定 
/メッセ一 ジ 消去/行 110 へ 
190 〜？ 3D 数字の 発射 

ieo 発射され た 数字の 表示、 
移動/ミス 判定 4 行 さ 先が 空 

間で ない 場合 は 行 170 へ 
PD0 発射され た 数字と 数字 
ス プライ 卜の 合計 計算/ クリ 
ァ 判定 ^ 1 の 倍数で なければ 
行 170 へ 飛 ふ' 

210 発射した 数字の 空間と 
の 置ぎ 換え Z 発射した 数字 ス 

プライ 卜 消去/ 'ク リアした 数 
字ス プライ 卜 を フラッシュ/ 
スコア 計算/ ク リア 回数 更新 
ノレ ベル アップ 判定 

NEX 丁 画面の 数字 を 
進攻して くる 数字に 置き換え 
る/行 240 呼び出し/行 25D 呼 
び 出し/' 'スピード カウンタ 設 
定 

P30 レベルアップの 限界 判 
定 ノ レベル 表示 ノ行 220 へ 
240 NEXT 画面に 表示す る 
数字 を 決定す る サブルーチン 
250〜27(] 数字 表示の サブ ルー 
チン 

250 フィールド 画面に 数字 

26D NEXT 画面に 数字 を 
表示 

270 空間の 設定 
£80-300 ゲームオーバー 
280 一定 間隔での 割り こみ 
禁止/ ス プライ 卜 消去/ ゲー 
ム オーバー 画面 作成 
P90 メッセージ 表示/ スコ 
ァ 表示 

3 叩 リ プレイ 処理 
310-340 BGM サブルーチン 




ノ 



は プログラム 確認 用 データ 
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10>138 


20>236 


30>176 


40> 91 


50>134 


60>119 


70> 49 


80>226 


90> 55 


100>244 


110> 37 


120> 77 


130>128 


U0> 21 


150>119 


160>239 


170>249 


180>135 


190>108 


200> 54 


210> 68 


220>131 


230>1 18 


240>1 15 


250> 24 


260> 42 


270>155 


280> 5 


290>139 


300> 7 


310>155 


320>109 


330>113 


340>253 







UN T HE UftV 


I CE32/2+ VRAMB4K BY 神の 貴三郎 


i' か、:、' 


オン ザ ウェイ 

SON THE ViAw 




1 "*^G 游び方 は ページ に あります 



この プログラム は マシン 語 を 使用して います (行 11 〜1 60 が マ 

シン 語 プログラム)。 リス 卜 を 打ち こみ 終わったら、 必ず ディ ス 

クか テープに セーブし てから RUN してく ださい。 

10 CLEAR200,&HD000:COLOR15, 12， 12:SCREEN1 
.3:C0L0R=(12. 0.0,0) ；: CO し 0R=(1 ,1,4,1) :KEYO 
FF:WIDTH32:DEFINTA-Z:CLS :SPRITE$(0)=CHR$ 
(0)+"$<ffr" :ONINTERVAL=46OSUB100:LOCATE14 
.9:PRINT"WAIT":LOCATE10,0:PRINT"ON THE W 
AY": A=RND(-TIME) 

20 FORI =0TO5 ： RE ADAS : FORJ=0TO31 :P0KEH»32+ 
」+8^剛0，ゾ六しに&『+ 1110$"$，れ2+1 .2) ) :NEXT 
J.I:FORI=256T0751 :V=VPEEK(I) :VPOKEI.VORV 
¥2ORV¥4:NEXT:DEFUSR=&HD000: DEFUSR1=&HD07 
0:INTERVALON:A=USR(0) 

30 FORI=1TO10:A$="" : READBS: FORJ=0TO31 : A$ 
"S+CHRWVALdtT+MIDStBS'JW+l ,2) ) ) :NEX 
T:SPRITE$( I)=A$:NEXT:FORJ=0TO7:FORI=1TO8 
:READQ( J,I) ,W(J,I) :NEXTI . J:X=15 
40 C=RND(1 )»3+1 :Y=RND(1 )*8 
50 S=STICK(0) :X=X+(S=7ANDX>1 )-(S=3ANDX<2 
9) :PUTSPRITE0» (X*8.154) . 1 5 . - ( S=3 ) #2- (S=7 
) 

60 IFT=0THENT = 1 : GOTO50ELSET = : E = E + 1 :PUTS 
PRITE1 , (Q(Y»E)*8.W(Y.E)»8) iC»2+E : IFE=8TH 
ENE=0ELSE50 

70 U=Q(Y.8)-X:IFU<2ANDU>-4THENELSEP=P+16 
:GOTO40 

80 FORI=0TO1 :PUTSPRITEI > .0.11 : NEXT: SOUND 
5. 15:SOUND6.31 :S0UND7.7:S0UND8, 16:S0UND1 
1 , U0 :S0UND1 2.200 :S0UND1 3.0 : FORI =0TO5: FO 
RJ=0TO2: し 0CATEX+RND(1 )w2, 19+RND( 1 )#2:PRI 
NTCHR$(97+J*8) :NEXTJ,I :IFP>HTHENH=P:LOCA 
TE9. 1 :PRINTUSING"HI-SCORE####" ;H 
90 A=USR(m :L0CATE12，4:PRINTUSING，SC0RE# 
;P:L0CATE8,16:PRINT—PUSH SPACE KEY" : 
FORI=0TO1 :I=-STRIG(0) :NEXT:X=15:P=0:A=US 
R(0) :GOTO40 



100 B=USR1 (0) :RETURN 

110 DATA2160180180003E61CD56002180190140 

00CD560021001 A012000CD5600214019 

120 DATA0140003E69CD560021E019012B00CD56 

0021E0180160003E70CD560021C01901 

130 DATA200 0CD560021201 A0120003E79CD5600 

21801A0H000CD560021401 A0120003E 

140 DATA80CD560021601A0120003E89CD560 0C9 

0106001 10C203AB7D0FE01CA8ED0FE02 

150 DATACA99D03E0132B7D021A5D0C3A1D03E02 

32B7O021ABD0C3A1D03E0332B7D021B1 

160 DATAD0CD5C00C97755449988664477556699 

8855447788669901 

17(5 DATA00120C5428304000 » 0048302A140C020 
0,80, 60F060B0 ， 78DC70BC58EC , 56A97C923A6C4 
4EE.225DB65ECCA9735221 730000000000000080 
4080C04080800080.225OB75EDC8A2C755 120707 
00000000000C06080C0400000C08060C0 ， 0877DD 
2F674314172B386C54383800008078CCD0984C80 
8C605038281038 

180 DATA0877D52F6D4-70A2D77275072D8A87070 

807CB6C8DC4886C6A6406650382C1438 

190 DAT A8 , 1 6 » 1 . 1 5 » 1 5 . 1 4 . 1 9 . 1 3 . 23 . 1 3 . 2 1 » 

14. 17. 16. 13. 18.1. 16. 3> 15.6,14.9, 13,12,13 

.15. 14, 18. 16, 21 ,18. 1,16. 3, 16. 6, 16. 9. 16,1 

2. 17. 10. 17. 6.18. 2. 18. 30. 16. 27, 15. 24. 14. 2 

I. 13,18.13.15.14.12.16.8.18.20.16,15.13, 

II, 10, 8, 6 ,7,9, 9 ,12 ,12,15, 16, 18 

200 DATA1 5. 16. 15. 16. 15. 16.16. 17. 17. 17. 19 
.17. 22. 18. 26, 18. 15. 16. 15, 16,15.16.14. 17, 
13, 17 ,11, 17, 8, 18, 4, 18, 15, 16 ,15, 13 ,15, 10, 
15,8.15.7.15.10,15.14.15.18 



大阪 はおお きレど 



Z ^ ヽ 




【神の 貴 三郎】 苦節 3 年、 M フ 

アン 創刊と ともに 投稿し はじ 
めて、 やっと 初 採用。 ありが 
とうこ' ざいます。 ところで、 

ぼく は あの 南 宇 和鬲校 卒業生 
なの だ。 中 田、 山 真、 ヨス ク、 
久家 帝国の 総帥、 正 基さん と 
ともに 大阪 支配に 専念す る 毎 
曰。 大阪 はおお さいど。 今度 
来て みそ。 最後に プログラム 
解説の さしえ、 かっこよ く か 
いちやん なれ。 わし は、 さし 
え を かきょる 人 を 尊敬し ちょ 
る けん。 VDP を 使わん プロ 
グラム を 作る けん。 ばう つ。 



ス プライ 卜 座標 

X …… 自 機の X 座標 =>x 日して 
表示。 爆発 パターン （テキス 卜キ 
ャラク 夕） の テキス 卜 座標 用と 
しても 使用 

Q(n, m)、 W(n, m) …… 移 
動 パターンが n、 見かけの 大さ 
さが m のとき の 敵の 座標 吋 それ 
それ x 8 して 表示 



その他の 変数 

A、 B …… USR 関数 呼び出し 



用 =>A は 乱数 初期化に も 使用 
A$、 已$ …… デ一 夕 読み こみ 
用 

C …… 敵の 色 

E …… 敵の 見かけの 大 ささを 1 
~ 8 の 段階で 表す 
H …… 八 イス コア 
I 、 J …… ループ 用 
P …… スコア 
S …… スティック 入力 用 
T …… 自 機と 敵の 速度 比 調整 用 
カウンタ 

V …… 極 太 文字 作成 用 

U …… 敵が 通過 するとき の、 敵 

と自 機との 横 方向の 距離 
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Y …… 敵の 移動 パターン （0 
-7) 



プロ クラ 厶 解説 



10-40 初期設定 
10 画面 等の 初期設定/ スプ 
ライ 卜 パターン 定義 (パター 
ン 番号 0) 夕 イマ 一割り こみ 
先 指定/お 待たせ メ ッ セージ 
P0 マシン 語 書ぎ こみ (SH 
□000 〜& HO0BF)/ 
極 太 文字 作成/ U S R 関数 定 
義ノ夕 イマ 一割り こみ 許可 
3D ス プライ 卜 パターン 定義 
(パターン 番号〗〜 10)/ 敵 座 
標 データ 読み こみ 
40 敵の 移動 パターンと 色の 



50-70 1 機の 敵に 対する 処理 
50 自機 移動 
B0 敵の 移動 

70 衝突 判定/スコア 更新 
80-90 ゲームオーバー 

B0 ス プライ 卜 消去/爆発/ 

八 イス コアの 更新と 表示 

9D スコア 表示/入力 待ち/ 

リ プレイ 
10D 夕 イマ 一割り こみ サブ (地 
面と 空の 色 切り換え） 
110〜200 各種 デ 一夕 

110-160 マシン 語デ一 夕 

(行 20 で 読み こみ） 

170-180 ス プライ 卜 パター 

ン データ （1 〜10、 行 30 で 読み 

こみ） 

« ス プライ 卜 パターンの 番号 
別 内訳 

0= 自機 (直進） 
1 =自 機 (左 旋回） 
2 = 自機 (右 旋回） 
3〜10= 敵 

190-P00 移動 パターン 別、 
見かけの 大 ささ 別の 敵 座標 



マシン 語 解説 
•USR0 

SHD000〜SHD06F 
空と 地面 を 描く ゆ パターン 名称 
テーブル を 13 の 領域に わけ、 上 
下の 領域 を 除く 11 の 領域 を、 6 
種類の キャラクタ コードの どれ 
かで 埋める 
•USR1 

SHD070-SHD0A4 



パターン スィッチ （ワーク エリ 
ァ SHCD0 已 7) の 値に より 力 
ラー テーブル を 書 さ 換える 
國テ一 ブルと ワーク エリア 

8^00八5~&1~|[：0 已 6 
カラー テーブルに 書き こむ 3 種 
類の データ 
已 7 

パターン スィッチ （3 種類の デ 
一夕のう ち どの 値 を カラー テー 
ブルに 書 さ こむ か を 表す） 



スピードの 調節 

敵の 動 さが 速す ぎて どラ しょ 
ラ もない とい ラ人 は、 行 60 の 
I FT=0THENT=1 
を 

I FT<2THENT=T+1 
に 変える と、 自 機の 動きが 敵に 
対して 相対的に 速くなる ので 少 
しゃさし くなる (敵が 動く 速さ 
そのもの は ほとんど 変わらな 
い)。 この 「2」 を 大きく する ほど 
相対的に 速くな るので、 自分に 
あった 値に するとい いだろう。 
全体 的な 速さ そのもの を 変え 
たいとい う 人 は、 行 50 の 
S = ST I CK(0) ： 
の あとに 

FOR 1=1 TO £ ： S 
=G OR ST I CK(0) ： 
NEXT ： 

を 挿入 すれ ぱいい。 この ループ 
の 終値 「2」 を大 さくす る ほどお 
そくなる。 

また、 行 10 のなか ほど 
ON I NTERVAL=4 
の 「4」 を 変えれば、 空と 地面が 
動く 速さ を 変えられ るので、 ヒ 
マな 人 はいろ いろ 試して みても 
いい かもしれ な' い （大きく する 
ほどお そくなる)。 



補足 

送られて きた プログラム を 実 
行して みると、 右に は 端から 1 
文字 ふ' ん あいた 位置まで 自機を 
移動で さるの だが、 左に は 2 文 
字^ん あいた 位置まで しか 移動 
でさなかった。 

この 移動 限界 を チェックして 
いるの は、 行 50 の 「X> 1 j と 1 "X 
<29」 の 部分 だ。 もとの プ ログ 
ラムで は 1 "X>1」 が 「X>2」 に 




2 文字 ふん 指定 すべさ 位置 

國図 移動 範囲と 座標の 関係 



3 文字 ふん 




なって いたの だが、 最初 は それ 
で 問題ない ように 思えた。 
「乂座標の範囲は0〜31だから 
(テキス 卜 座標 を 基本に してい 
るので)、 2 — 0=2、 31-P9 = 
2 という 計算から、 右方 向に も 
左方 向に も 同じと ころまで いけ 
る 八ズ」 と 思って しまったの だ。 

たぶん 作者 も 同じよ ラな こと 
を 考えた の だろ ラ。 

しかし、 この 考え方 は キャラ 
ク 夕の 大 ささを 考慮して いない 
点に 問題が あった。 SCREE 
N 文の ス プライ 卜 モードが 3 だ 
から (行 10)、 ス プライ 卜の 大き 
さは ス プライ 卜 座標で 32 ドッ卜 
'3; ん。 自 機の 横幅 は その スプラ 
ィ 卜の 半分 だから、 16 ドッ 卜' 3; 



ん、 つまり テキス 卜 キャラクタ 
の 2 文字 ぶん を 占める わけ だ。 

したがって、 参考 図 を 見ても 
らぇぱ わかる と思ラ が、 左側に 
ついて 2 文字' 3; ん あけた 位置 を 
限界 座標と するなら、 右側に つ 
いて は 3 文字 /3; ん あけた 位置 を 
限界 座標と しなければ、 左右の 
限界が 均等に ならない の だ。 

最終的に は、 右側に ついては 
もとの ままで、 左側の 限界 座標 
を 1 文字 ふん あけた 位置と した。 

行 70 の 衝突 判定 も 同様の 錯覚 
を 起こし やすいと ころ だが、 こ 
ちら は はじめから 正しくて、 担 
当 者の ほうが どうして 正しい の 
か 逆に 悩んで しまった。 



は プログラム 確認 用 データ 



I 10> 17 

| 50>168 
1 90>164 
I 130 > 55 
I 170> 97 



20>129 
60>212 
100> 48 
148> 98 
180>103 



30>255 
70>227 
110>194 
150> 58 



II 画 

40>250 I 
80 > 69 I 
120 > 16 = 
160>219 I 



190> 63 200>222 I 
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ESaEE32/2+ RAM16K BY GEN 




ユー ポール 

U-BALL 

**^ri 游 7 f 右 はめ ページに あ n まォ 





10 ，••••• U-BALL 1990 . 1 BY GEN 
20 KEYOFF:C0LOR15.1 ,1 :SCREEN1 .2. 0:WIDTH3 
0:CLEAR400:DEFINTA-Z:DIMD(14.9) .U(15.9) : 
C=4:C$= "まつ？ て :BEEP 

30 GOSUBS^DEFFNU-VALdHUDSfAS, Jw2 + 
1,2)): DEFFNKX, Y) = (X>HORX<0ORY>9ORY<0) 
40 0NKEYG0SUB61 : F0RI=264T075 1 :A=VPEEK(I 
) : VPOKE I . AAND2240RA¥2AND1 240RA¥4AND7 : NEX 
T :C$=" U-BALL " :GOSUB590 

50 FORI=0TO3:READA$:FORJ=0TO31 : B$=B$+CHR 

$(FNU) :NEXT:SPRITE$(I)=B$: B$="" :NEXT 

60 F0RI=1T013 : A=ASC(MID$ ( "ラ アイ ゥ エサ シス セタチ ッテ— 

.1,1) ) *8:READA$ ： FORJ=0TO7 ： VPOKEA + J ， FNU 

70 NEXT J . I :READA$:FORJ=0TO21 ： VP0KE8196+J 

-FNU:NEXT:FORI=0TO3:READA$»B$:E$(I)=A$+C 

HR$(29)+CHR$(29)+CHR$(31 )+B$:NEXT 

80 FORI=0TO3:READP(I) ,Q(I) :NEXT 

90 M2=1-SGN(PEEK(45) ) : IFM2=0THENDC=1 :ONI 

NTERVAL=9GOSUB570 : INTERVA し ON 

100 TITLE 

110 CLS:VDP(1)=VDP(1)0R1 :RESTORE730:C=0: 
Z=-1 : FORI =0TO7: RE ADC$:GOSUB590 : NEXT: 2=0 
120 X=8:V=4:F=1 :R=1 :MS=0:Z$="000" :FORI=0 
TO4:Y=9-I:W=Y:GOSUB490:GOSUB500:NEXT 
130 PLAVS0M2000O4L16CDEFGFGFDDEEGFM100 
0A2" , "S0O5L16CDEFGFGFDDEEGFA2" :GOSUB540 
:L0CATE7» 20: PRINT" PUSH SPACE KEY!" :RESTO 
RE760: READMX 

140 IFINKEY$=CHR$(27)THENPLAY"04E6" ."05L 
16DE" :GOTO550 

150 IFSTRIG(0)+STRIG(1 )=0THEN140 
160 MAKE SCREEN 

170 CLS :GOSUB530: VDP( 1 ) =VDP(1 )AND254:RES 
TORE770 :C=5: C$="TRY TO FLOOR" +STRS ( R ) :GO 
SUB590 : FORI =1 TOR: RE ADAS. A$: NEXT 
180 C$="PLEASE WAIT!" : 6OSUB590 : READAS 
190 A=LEN(A$) :B=INSTR(A$."T") : IFBTHENA$= 
LEFT$(A$.B-1 )+Z$+RIGHT$(A$.A-B) :GOTO190 
200 FORI = 0TO9:FORJ=0TO7: A=VAL("&fT+MI[>$( 
A$.I*8 + J + 1 .1 ) ) :U(J*2.I)=A¥4:U(J*2 + 1 ,I)=A 
AND3:NEXTJ.I:READA$ 

210 CLS :G0SUB51 : L=0 : FORI=0TO9 : FORJ=0TO1 
4:A=U(J,I) :L0CATEJ*2.21 : PRINTES(A) ； :D( J . 
I)=A = L = L-(A=1) = NEXT:IFI く 9THENL0CATEt)，3:P 
RINTCHR$(2.7) +" M" +CHRS (27 ) +"M" 
220 NEXT: J=0:X=FNU¥16:Y=FNUAND15: J=1 :V=F 
NU¥16: W=FNUAND1 5 

230 F=0 :PLAY"S0M2500O6L16G4DEFGDGDGAGE64 
L32" ."S0O5L16G4DEFGD6DGA6E62L32" :D(V.W)= 
4:GOSUB490 :GOSUB500:GOSUB540:KEY( 1 ) ON 
240 ，•♦ 肇鲁暑 MAIN 

250 K=STICK(0)+STICK( 1 ) : G= ( KAND7 ) ¥2 : M=X+ 
P(G) :N = Y+Q(6) : IFFNT(t1,N)ORK = 0THEN290ELSE 
OND(M.N)GOTO260.270.290»290 
260 X=M:Y=N:6OTO290 



270 C=M+P(G) :D=N+Q(G) : I FFNT ( C . D ) THENPLAY 
"03GFED" :D(M.N)=0:LOCATEM**2.N*2+3:PRINTE 
$(0) ； :X=M:Y=N:GOTO290 

280 IFD(C.D)=0THENPLAY"O2DD" »"03ED" :LOCA 
TEM*2»N*2 + 3:PRINTE$(0) ； = l_OCATECw2 ， D**2+3 = 
PRINTE$(2) ;:D(M»N)=0:D(C»D)=2:X=M:Y=N 
290 GOSU B490: FORI =0TOM2*« 15 + 30: NEXT: I FFTH 
EN320 

300 IFV=X OR W=YTHENH=(X=V)*(Y>W)*2-(Y=W 

)#(1-(X<V)«2) : IFD(V+P(H) .W+Q(H) X2THENPL 

AV02GG" ,"01DD" :F = 1 :GOSUB500 

310 FORI =0TO45 : NEXT: GOTO250 

320 M=V+P(H) :N=W+Q(H) : IFFNT ( M . N ) THEN390 

330 DD=D(M»N) : ONDDGOTO340 , 370 , 370 

340 D(V. W) =0: V=M:W=N :GOSUB500 : IFX=VANDY= 

WTHEN390 

350 IFDDTHENPLAY"05GD" ."04-GD" :L0CATEV*2. 
W*2+3:PRINTE$(0) ； :L=L-1 : I FL< 1 THEN430 
360 D(V.W)=4:GOTO250 

370 PLAY"03E" ， "02F" : F=0:GOSUB500 : GOTO250 
380 '鲁番 鲁鲁譬 GIVE UFSCLEAR 

390 GOSUB530:GOSUB520:LOCATE12. 1 1 :PRINT" 
MISS! ！" 

400 P し AY-03L16GFECGEFDGFADC4" ，"04 し 16GFEC 
GFDGFADC4":GOSUB540: IFMS >2THEN420 
410 L0CATE9.22:PRINT" PUSH SPACE " ； :MS=M 
S+1 :GOSUB510:FORI=0TO1 : I =-STRIG ( ) -STRI6 
(1 ) :NEXT:GOTO210 

420 CLS:C=4:C$="GAME OVER" : GOSUB590 : PLAY 

"L1603DG8DG86FE8GFEDC4" ，，し 1 502DG8DG8G し 1 6 

FE8GFEDC1R4":GOSUB540:GOTO110 

430 GOSUB530 :GOSUB520: LOCATE 1 2. 1 1 : PRINT" 

CLEAR! ！": PLAY"04L16DG8EG8FA8A05CCC8 n ，"05 

L16DG8EG8FA8A06CCC3" :GOSUB540 

440 R=R+1 :IFR<=MXTHENGOTO170 

450 CLS: P し AY"04CDEFGFGFEA8EA8GDGDEFA8GFG 

2" ■"05CDEFGFGFEA8EA8GDGDEFA86FG2" :C=5:C$ 

="ALL CLEAR! ！ " : 6OSUB590 : 6OSUB540 

460 C し S = Z = - 1 :C = 0:C$=" " + E$( 1 ) :60SUB 

590 : C$="" :C=2:GOSUB590: FORI =0TO1 000+ (1 -M 

2)*6000 : NEXT : RESTORE740 : FORI=0TO6 : READAS 

:Z$ = *"' :FORJ = 0TOLEN(A$)¥2-1 :C=I**2 + 3 

470 Z$=Z$+CHR$(FNU-2) : C$=Z$ : GOSUB590 : NEX 

T:C$="" :GOSUB590: NEXT: PLAY" L403GFAAGFAAE 

8FGE8FGG8DDEEC1 " , "L4026FAAGFAAE8FGE8FGG8 

DDEEM20000C1R1R1 . " : GOSUB540 : G0T01 1 

480 SUB 

490 XX=X*1 6+8 :YY=Y«1 6+23: PUTSPRITE2. (XX. 
YY) ,1 :PUTSPRITE3, (XX.YY) ふ RET 画 
500 VV=V*1 6+8 :WW=W*1 6+23 :PUTSPRITE0 - (VV. 
WW) . 15 :PUTSPRITE1 , (VV . WW) , 13~F*4 : RETURN 
510 LOCATEZ.IiPRINT'U — BALL-SPCUAO-FLOOR 1 * 
RSPC( 2 ) "MISS"MS : RETURN 

520 FORI = 0TO2 : LOCATE 10.10 + 1: PRINTSPC (10) 
:NEXT:RETURN 
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530 KEYd )OFF: Y=12:GOSUB490:W=12:GOTO500 

540 IFP し AY(0)THEN540ELSERETURN 

550 GOSUB530:K=STICK(0)+STICK(1 ) :R=R-(K= 

3ANDR<MX-1 )+ (K=7ANDR>1 ) :L0CATE12. 15 

560 PRINT" FLOOR"R : FORI= 0TO1 : IFSTRIG(0)+ 

STRIG(1 )=0THENNEXT:GOTO550ELSE170 

570 CL=CL+DC: IFCL=0ORCL=7THENDC=-DC 

580 C0LOR=(5 ,2,C し C し）： RETURN 

590 A=LEN(C$) :B=(20-A)¥2:C$=SPACE$(B)+C$ 

+SPACE$(B+1 ) :FORK=0TO18-C:LOCATE5 .22-K 

600 PRINTC$:NEXT:C=C+1 ： I FA=0ORZTHENRETUR 

NE し SECS?** :GOTO590 

610 6OSUB530 : GOSUB520 : LOCATE 1 1 ,11 :PRINT" 
GIVE UP! " : INTERVALON:RETURN400 
620 SPRITE&CHARA DATA 

B00B00060381800000C0C081 000000000 

640 DATA 030F1F3F7F7FFFFFFFFF7F7F3F1F0F0 

3C0F0F8FCFEFEFFFFFFFFFEFEFCF8F0C0 

650 DATA 00001 E3E001 E2A0E0E003F000000000 

000 00787C007854707000FC0000000000 

660 DATA 001F3F7F7F7F7F7F7F7F7F3F3F3F1FF 

800F8FCFEFEFEFEFEFEFEFEFCFCFCF81F 

670 DATA 00EFEF2000FEFE02 

680 DATA 80766C5933674F1F.3F7F7F7F7F7F7F 

80,017EFEFEFEFEFEFE,FEFEFEFEFEFEFE01 

690 DATA 364A208F5C1 B971 7 . 531 55A1 C8F204B 

15. EC5A05F339DBEBE9.EA6B9B39F285A658 

700 DATA B64A209D5D04801 F.5F00401D84204B 

95,ED5A05FBF90B03D9,DA4B03F90A05A659 

710 DATA A0A0B0B07070707070707070F0F0F0F 

041 F05BA1 E 1 , ララ， ララ， ァゥ， ィ i ， サス， シセ， タツ， チテ 

720 DATA 0,-1,1 .0,0,1 ，- 1 ,0 

730 DATA ゥゥ ゥゥ ゥゥゥ ，ゥゥ ゥゥ 

ゥゥゥ ゥ， ゥゥゥ ゥゥゥ ゥゥゥ ゥ ゥ, ゥゥ ゥゥ 

ゥゥゥ ゥ， ゥゥゥ ゥゥ ゥ ゥゥゥ ゥ ゥ，， 1990 BY G 

EN. 



740 DATAFEE29EEC22445749E2E0.F89AA1E0FEE 

29E8895E39B9EE2.9E989E22FEE29EEC229399F9 

F4E r94 , 9CEBF8E822EEE1FD9AE0F9F398E093FB9 

899E0FA.FEE29EECEEE2E2EDE093F9FEFCE5F2A0 

FB.EEEEEE303030.EE91EE91EE91EE91EE91EE 

750 FLOOR DATA 

760 DATA 13 

770 DATA . .FFFF0FFCCTTCCT2C00C204T0C03CT 
CCT4B1CC100F30CCCT0CCCTTCFFFFFFFC.8297 
780 DATA FFFFFFFCC0CTT01T00CTTTT4TTT0CB2 
T00CTTC001T40C0FCTC.A1A7 

790 DATA TT00C0C2ETF3CC040CC4CC0130C0C30 

0C0C0C0C230C0DB0C0CTTTTTTTT ,C1 27 

800 DATA TTTTT028TTTT0CTTT03T0033FFT0CTT 

T1003003TT0.95A3 

810 DATA T0030C3F30CC0C0 04TCCC00CT0DTCCT 

300401 TT0F0030031 00C03T3TC33T > B388 

820 DATA TTTTT0380FCC0CC00C090C4549CCCCC 

30C0C2C3F0D8C0CTT003C3CCF20 0800CT.30E1 

830 DATA 030CT008T330020401TC03TC01T4T0C 

0C00C003T0C0C87803TC3401 0T3AT. 0218 

840 DATA T002T055503001T4T1T4T1T42001300 

7T1 1 TCT32003TT00CTT00 ， 27A6 

850 DATA FT043CTTTT33008C3FCT03088CTCFC8 

C10010F3CT0032TT30D08FC00F300.7457 

860 DATA T003T4T800200F3CT4TCFCT1TTT04T1 

03FTT2T003TTTT0.8154 

870 DATA TT1 02303TT04T030333T04C0C4T3004 

T04088T30C04T01 580 1 1 03TT0 ， B9C8 

880 DATA T03CTA0034TTTTT00C1TT4013FFFFCT 

T00CTTTT280T03T.4827 

890 DATA T3TT49TC240804TT00CTC0403001T40 
C008CTT43T0300C7TT30800 , 8223 



OSS 

ス プライ 卜 座標 

XX、 丫丫 …… プレイヤー キヤ 

ラの 座標 

VV、 WW …… U — 巳 ALL の 
座標 

テキス 卜 座標] 

C …… メッセージ デモ 表示 サブ 

で 最終的に メ ッ セージが たどり 
つく 丫 座標の 指定 用 

マップ 座標 

X、 Y …… プレイヤー キャラの 
位置 

V、 W …… U — 已 ALL の 位置 
C、 □ …… 黄色 ブロック 移動 先 
G …… プレイヤー キャラの 移動 
方向 =o o = 上、 1 = 右、 2= 下、 
3= 左 

H …… U— BALL の 移動 方向 



M、 N …… プレイヤー キャラ ま 
たは U — BALL の 移動 先 
P(n)、 Q(n) …… スティック 
入力に 応じた マツ プ 座標の 増分 
n はス ティ ック 入力に 応じて 
計算され る 値 (変数 G) 

その他の 変数 

A …… キャラ ク夕 パターン 定義 
用/マップ デ 一夕 展開 用/初期 
マップ、 メッセージ デモ 表示 用 
AS …… プレイヤー キャラ、 
U —已 ALL 座標の 読み こみ デ 
一夕 保存 用/データ 読み こみ 用 
已 …… マップ データ 展開 用 
BS …… ス プライ 卜 パターン 定 
義用 ' 

C$ …… メッセージ データ 
CL …… パレ ッ卜 コード 5 の 緑 
と 青の 輝度 =：> バグ パネルの 輝き 
を 表現す るた め 
□ (n, m) …… マップ データ 
マップ 座標 （n, m) の マップ キ 



ャラ 番号。 マップ キャラ は、 = 4 = U — BAL し 

床、 1 = バグ パネル、 2= 黄色 DC …… 変数 CL の 増分 

ブロック、 3= 灰色 ブロック、 □□ …… U— BALL の 移動 先 



タ 



使い方 は 

46 ページ 



40> 1 
80>209 
120> 47 
160>165 
200>207 
240>175 
280M89 
320> 45 
360> 18 
400> 19 
440>134 
480>164 
520 ク 252 
560> 74 
600>216 
640> 16 
680 > 51 
720>127 
760> 67 
800>238 
840>228 
880>226 



プロ クラム 確認 用テ- 



10> 57 
50> 69 
90> 4-7 
130> 44 
170>183 
210>106 
250> 21 
290 > 34 
330 > 81 
370 > 72 
410>250 
450>183 
490>243 
530> 34 
570> 75 
610> 15 
650>182 
690>104 
730> 74 
770>241 
810>227 
850>U4 
890>U9 



20>237 
60 > 27 
T00>172 
U0> 77 
180> 50 
220>217 
260)212 



340 > 52 
380>234 
420>249 
460 > 28 
500> 11 
540>106 



620>180 
660>243 
700> 44 
740>212 
780 > 39 
820 > 184 
860>173 



30 > 79 
70 > 8 
110>237 
150>145 
198>193 
230 > 41 
270 > 48 
310>159 
350>148 
390>215 
430>209 
470> 39 
510> 1 
550>203 
590>227 
630>221 
670 > 32 
710>160 
750>226 
790>235 
830> 24 
870> 40 




は 
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にある マップ キャラ 番号 
E$(n) …… マップ キャラ 表示 
用 文字列 =*n は マップ キャラ。 
ただし U —已 ALL は 含まない 
F …… U —已 ALL 移動 フラグ 
1 = 移動 モ一ド （オレンジ色)、 
0= 停止 モード （ピンク） 
FNU …… ユーザー 定義 関数 ゆ 
A$ の 番目の 2 文字 
を 16 進数と 見なして 数値に 変換 
FNT(n, m) …… ユーザ 一定 
義 関数 づ マップ 座標 （n、 m) の 
範囲 チェック。 範囲 外なら 一 1 、 
範囲 内なら 0。 範囲 は X は 
~14s 丫は D~9 
I 、 J …… ループ 用 
K …… スティック 入力 用/ルー 
プ用 

L …… バグ パネルの 残り 

M2 …… MSX の 機種 判定 フラ 

グ なら 1、 ほか は 

MS …… ミス 数 

MX …… 総 フロア 数 

R …… フロア 番号 

U(n， rn) …'- フロア ごとの 初 

期 マップ 保存 用 

Z …… メッセージ デモ 表示 サブ 

で 不要な 部分 を 消去す るた めの 
フラグ 

z$ …… マップ データ 展開 用/ 

隠し メッセージ 展開 用 



プログラム 解説 



1D^9D 初期設定 
10-30 画面、 変数 等 初期 設 
定 /ユーザー 定義 関数 定義 
40 ファンクション キ一 割り 
こ み 時の 行 さ 先 指定/キヤ ラ 
ク夕 パターン 定義 ォ 太 文字の 
一種/タイ 卜ル 表示 
50 ス プライ 卜 パターン 定義 



=o(]=U — 巳 ALL のて かり、 
1 =U_BALL、 2= プレ 
ィ ヤー キャラの 顔、 3 = プレ 
ィ ヤー キャラの 胴 
BD-70 マップ キャラの パ夕 
—ン 定義 (U — 已 ALL を 除 
く）/ カラー 設定/マップ キ 
ャラ 表示 用 文字列 作成 
80 スティック 入力に 応じた 
マップ 座標の 増分 用 配列への 
デ 一夕 読み こみ 
90 MSX フラグ セッ 卜/夕 
イマ 一割り こみの 定義 '許可 
100-150 ゲーム 初期化 
100-130 ス プライ 卜 拡大 モ 
ード 設定/夕 ィ卜ル デモ ノ 変 
数 初期化/総 フロア 数 読み こ 
み 

〜ほ 入力 待ち 
160-P00 フロア 初期化 
150〜17(] ス プライ 卜 標準 モ 
—ド 設定/フロア メッセージ 
/フロア デ 一夕 読みとば し 
18D-P00 お 待たせ メッセ 一 
ジ /マップ デ 一夕の 展開 
£10-230 ゲーム 画面 作成 
240-310 プレイヤー キャラの 
移動 (スティック 入力） 
E4D-250 スティック 入 カノ 
移動 先 キャラの 判定 
260 床 か バグ パネルの とさ、 
移動 確定 

P70-2B0 黄色 ブロックのと 

き、 押せるなら 移動 確定と 黄 

色 ブロックの 移動 

290 プレイヤー キャラの 表 

示/時間 待ち —已 ALL 

が 移動 モードに なって いるか 

判定 

300 U — 已 ALL を 移動 モ 
ード にす るか 判定して 処理 




どんどん マネし K ださ レ 



[GEN1 おはよ 一 ございます。 玄 です。 
r 高速道路 j 以来、 いつのまにか 1 年 も 
ご, 5： さたして しまいました。 今回の プ 
ログ ラムで は いろんな こと を やって ま 
す。 MSX 1 か MSX2 かの 判定、 タ 
ィル 点滅、 面 データ 圧縮、 etc.。 自分 
が はじめた テクニック を ほかの 人に 使 
つて もらえる とい ラの はなん となく う 
れし いものです。 とくに 今回の 面デー 
タ 圧縮と F N U 関数 は リ ス 卜 圧縮に 便 
利な ので どんどん マネ してく ださい。 
でも、 も し ムダを 見つけた ら 「からくち 
の 補足」 をお 願いし ます。 



310 時間 待ち ノ行 250 へ 
32 [！〜 37D U — BALL の 移動 
(範囲 チェック/移動 先 キャラ 
の 判定と 移動 処理/行 250 へ） 
380〜410 ミスと ギブアップ 
4£0 ゲームオーバー 
430-440 フロア ク リア 
450-470 オール ク リア 
480-B10 サブルーチン 群 
49D プレイヤー キャラ 表示 
50D U — 已 ALL 表示 
510 タイ 卜ル行 表示 
5P0 画面 中央 消去 
530 ス プライ 卜 消去 
540 ミュージック 終了 待ち 
550-5G0 フロア 選択 
570〜580 バグ パネルの 輝き 
(タイマ一 割り こみ 処理） 
590-600 メッセージ デモ 
610 ギブアップ (F1 キー 割 
りこみ 処理 ルーチン） 
B20-890 各種 デ 一夕 
6ED REM 文 

B30-BB0 ス プライ 卜 パター 
ンデ 一夕 （行 50 で 読み こみ） 
670-700 マップ キャラ パタ 
ーン データ （行 60 で 読み こみ） 
710 カラー 設定 データ/マ 
ップ キャラ 表示 文字列 (行 70 
で 読み こみ） 

720 マップ 座標 増分 用 配列 

の 設定 (行 80 で 読み こみ） 

730 タイ ドル 表示 用 文字列 

(行 110 で 読み こみ） 

740 エンディング メッセ一 

ジ (行 46D で 読み こみ） 

750 REM 文 

760 総 フロア 数 (行 130 で 読 

みこみ） 

770 〜昍 Q フロア マップ デー 
夕 （行 180、 200 で 読み こみ） 
マップ デ 一夕の 構成に ついて 
くわしく は 次の 項目 
疆 マップの 追加 

1 つの フロアの マップ データ 
は、 2 つの 文字列から なり、 は 
じめ の ほう （長い 文字列） は U — 
BALL 以外の マップ キャラの 
配置、 後の ほラ （4 文字) がプレ 
画 フロア 追加 用 リス 卜 



ィ ヤー キャラと U — BALL の 
座標 を 表して いる。 

後者の 構造 はかん たんで、 マ 
ップ 左上 隅 を （0， 0) とする マ 
ップ 座標 を 16 進数に して プレイ 
ヤーの X 丫 座標、 U —已 ALL 
の XY 座標の 順になら ベれば い 
し \> 

マップ キヤ ラ 配置 デ 一夕の ほ 
うは、 基本的に は 各 マスに 置く 
マップ キヤ ラ 番号 を 左上 か ら 曰 
つ 1 組ず つ 取り出して それ を 1 
文字の データ に 変換した もの だ。 
はじめの ほう を 4 倍し、 あとの 
ほうと 加えて 16 進数に すれば、 
求める 文字が 得られる。 これ を 
左から 右、 上から 下へ とやって 
いく。 ただし、 横 1 列が ほ マス 
と 奇数に なって いるので (縦 は 
10 マス)、 各 列 最後の データ はダ 
S — データ （ ) と 組み合わせて 
変換す る。 

こラ して 得られた 80 文字の デ 
一夕の ラち、 が 続く 部分 は、 
3 文字 1 組で 1 文字の 「丁」 で 置 
き 換える こと もで きる （この 変 
換 はしなくても いい)。 また、 最 
後の 「0」 か 「丁」 だけが 続く 部分 
は、 なくて ち いい。 

デ 一夕 を 行 900 以降に 追加し 
て、 行 630 の 総 フロア 数デ 一夕 を 
1 増やせば 作業 完了。 

試しに 1 つ、 手順 的に もァク 
シ ヨン 的に もや や むずかしい フ 
ロア を 編集部で 作って みた。 「マ 
ップ 追加 用 リス 卜」 を もとの プ 
ログ ラムに 追加して 打ち こむ と 
フロア 14 が 追加され る。 

ただし、 フロア 選択で は、 最 
後の フロアの 1 つまえ の フロア 
しか 選択で きないので、 これ を 
ク リアし なければ プレイで きな 
し、。 どうしても すぐに プレイし 
たい 場合 は、 総 フロア 数 データ 
をもう 1 増やして、 さらに、 ダ 
ミーの フロア データ （ほかの デ 
一夕の コピーで いい） を 最終 フ 
ロアと して 追加して おけば、 新 
しい 面 を 選択で さる。 



760 DATA H 

900 DATA T00T8T054TT64TT44TT44CT0044TT44 
004T44TT444009T0C. 00D9 
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CE3CE32/2+ RAM32K BY ICHIGO 



とん こつ 



赚 骨俱秦 n 

， 遊び 方 は 44 ページに あります 



行 10 から 行 150 にある 闩 EM 文 は、 マシン 語 データに 変換され る 
I 重要な 部分な ので 確実に まちがい なく 打ち こんで ください。 ま 
た、 行 ほ 以前に リス 卜に ない REM 文 は 絶対に 入れないで ください。 なお、 ブ ログ 
ラ厶を 走らせる まえに はかならず セーブす るよう にしましょう。 

1 '2100D53600237CFED720F82101D53E857723 

3E507721 07D53E8577233EB077C921 BEC53A32D5 

070707856F3001242238D5C921001B1100D50602 

D5DDE1 1 AFE043806D60412AF18413A06D5E60320 

26783D280FD9CDD500D94FAFD9CDD500D9B1 1827 

131A4F3A01D5CD4AC51A4F3A02O5CD4AC51860 

20 ' 1A0E00A72008D9CDD500D94F3E01 D9CDD500 

D9B1 134FA7280EE607FE0330081AFE503803D605 

1279D604FE0330081AFEA33003C605121ACD4D00 

231379D602FE0330081AFEDC3003C6051279D606 

FE0330081AFE153803D605121ACD4D00132323E5 

2133D578856F7E3237D50F0F0FE6033236D53A 

30 ' 06D5E6032019783D2810C5CDD800CUFAFCD 

D800B13233D5181A3A33D51815DD7E00E6030E00 

2006CDD8004F3E01C5CDD800C1B1A728084F7EFE 

18793001 341 27EA728621AA7205E77D52601783D 

0F4F3A36D5816FE67F280124CD6EC579A728383E 

013241D5851213E67F3D28167D07D60C1213DD 

40 '7E0112137C3D3A37D5280EED44180A3EF212 

13DD7E011213AF1213DD7E021213122520C1D113 

TA3C122007131A3C12180213133A36D54F783D28 

0521 ACC51 80321 B0C579856F3001247EE1CD4D00 

231305C23AC01 1D4D521601B0609D5DDE178FE05 

1A1320032B1868A7285DCD62C5D6DCFE 103004 

50 ' DD360000DD7E003D2814DD7E044FDD7E05B9 

1A28093804-C6041802D60412CD62C5C620FE3030 

04DD360000DD7E00E67F281F3D4F28043E081802 

3E04CD4D0023E521B4C579856F3001247EE1CD4D 

00180F23180C3EE6CD4D00232323131313132313 

1 08321 0CD546237E3C77B8C2DFC23A2FD53C32 

60 ' 2FD54F3A30D5B93600DADFC221 50D51 1 0600 

06167EA7C2DAC2E52A38D53A40D53CE6073240D5 

856F3001247EE177233A0FD5A72820FE022815AF 

772377237723CD9CC5FE2038F9FEDF30F5771848 

CD9CC5FE8038E406E3CD9CC5E6074F7891 772306 

CFCD9CC5E61F4F7891 7723CD9CC5E601 47CD9C 

70 'C5E6033C4F78A77928021802ED44772378A7 

2803AF18023EEF7718051905C25DC21150D52108 

1 B061 6D5DDE1 1 A13A7CAA3C41A3C1 2CB2FCB2F4F 

DD7E00FE04-3030FE033806DD7E03A728261 AD614 

FE6C301F1ACB3FCB3FED4412DD7E00FE02381020 

0ADD7E03ED44DD77031804AFDD7703131A8112 

80 ' FED03805CD8AC53ED4CD4D002313DD7E00FE 

05202278E60128053A02D518033A08D54FDD7E04 

B91A3807FEFB28093D1805FE0528023C121A4F13 

1A81 12CD4D00FEF038B8DD7E03ED44DD77031323 

DD7E00FE06CA95C41A3CE601 12C60307B7CD4D00 

23D51 1A7C5DD7E003D835F3001141ACD4D002B 

90 'C51 1 D4D50609D5FDE1 1A3236D51313A72850 

1A4FDD7E0291C610FE21S04413131A4FDD7E0491 

C610FE2130383E023241D53A36D54FE680E52805 

21 10D5180321 1 6D534DD7E00856F34E1 DD3601 FA 

DD360300DD36000679E67F3D200CFD3600001806 

13131313109E06021100D5D5FDE11AFE041330 



100 '6C1A4FDD7E0291C610FE21 30601 31 A4FDD7 
E0491C610FE2130543E033241D5DD3601FADD360 
300DD360006FD7E00F67CFD7700D90E082150D50 
6167EA72023360623CD9CC5E60FED447723FD7EB 
17723CD9CC5E60FD6077723FD7E02770D280A180 
42323232323231 0D 1 D91 80 1 1 31 31313131084C1 
110 ' D1 18193EHCD4D00233E06CD4D002B180B3 
ED4CD4D0023231 31 31 31 31 3232305C2E7C221 1 CD. 
5E5D1347EE60320 16771 306061 AA720093C1 21 3A 
F121312180513131310EE1 11DD50606210004D5D 
DE1 1A13A72828E51A3C12CB2FCB2F4F131A856FA 
FCD4D001 A81 124FE1856F3EFFCD4D0079FE4-038 
120 ' 07DD360000 1 801 1 31 31 0C93A41 D5A7C83D2 
1 B8C507856F3001243E071 E87CD93003E081 E 1 0C 
D93007E5F233E06CD93B07E5F3E0CCD93003E0D1 
E00CD9300AF3241D5C991CB2FCB2FCB2FCB2FFE8 
03801 3C4F 1 A81 12CD4D001323C91 A4F 131 A8112C 
D4D001323C9783D28051 1D4D518031 1F2D50E04 
130 ' 1AA7C87BC6065F3001 140D20F3C9DD7E00F 
E062806E52131D534E1DD360000C9E5210ED5ED5 
F0F8677E1C90F0A080503070305040B0A09080F0 
B0A09020C12101E48 

140 '01010201010201030101020101020102020 

1010301 0201020102010305020501 02030302030 

1030201050201030201010105020402030103050 

50205020201 01 0504030201 030402 

150 '210801 1 1F002CD4A004FE63FCB3F4779E6E 

0B04FCB3F4779CB3FCB3FE6E0B0B1CD4D0023CD2 

00038DDC9¥ 

160 KEYOFF:SCREEN1 ，2，0:C し EAR200,&HBFFF:D 
EFINTA-Y:DEFDBLZ:DEFUSR=&HC032:DEFUSR1= & 
HC000 : DEFUSR2=&HCFC4 : DEFUSR3=&HC020 : DEFU 
SR4=&HC606=WIDTH32:COLOR14,1 > 1 :AD=&H3800 
:PRINT"ICHIGO PRESENTS" 

170 READAS: IFA$="end"THENELSEFORI=0TO31 : 
VPOKEAD,VAL("&H"+MID$(A$， 1*2+1 .2) ) :AD=AD 
+1 :NEXT:GOTO170 

180 FORI=0TO4: READCO(I) .SC(I ) :NEXT:F0RI= 
0TO8:READS1 ( I ) , S2 (I) , S3 ( I ) ， S4 (I) : NEXT: RE 
ADA$:FORI=0TO59=POKE&HCFC4+I ，VAL に SH'+MI 
D$(A$. 1*2+1 .2) ) :NEXT: A=USR2(0) :CLS :A=USR 
4(0) ' 

190 FORI=0TO1 : FORJ=255T052+I*32STEP-4:PU 
TSPRITEI, (J .32) , 15,6+I:NEXTJ.I:FORI=2T04 
:F0RJ=21 1T058STEP-4: PUTSPRITEI. (52+1*32, 
J) .15.6+1 : NEXTJ . I : RESTORE670 : FORI =0TO5 : R 
EADA$:LOCATE16-LEN(A$)¥2.12+I*2:PRINTA$; 
200 NEXT:LOCATE2. 1 :PRINTUSING"HI-SCORE # 
######0BT ;ZH = L0CATE6， 12+Y«2:PRINT" >" ; 
210 S=STICK(0)ORSTICK(1 ) : IFSO0ANDSB = 0TH 次 
ENL0CATE6. 12+ Y*2: PRINT" " ； : Y=Y+ (S< 5ANDY > ぺ 
0)-(S>4ANDY<2) :LOCATE6. 12+Y*2: PRINT" >" ； J. 
220 SB=S : IFSTRIG(0)ORSTRIG (1 )THENCLS:ZS( X 

B)=0:ZS(1 )=t):ST = 0:L = PEEK(&HFBEB)ELSE210 続 

< 
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230 A=USR1 (0) :FORI=0TO1 : DE C I ) =0 : PR C I ) =0 : 
NEXT: IFY=2THENA=RND( -TIME) :ST=RND(1)*9: P 
OKE&HD506，2:AT=S1 (ST) : POKE&HD50C ， AT : POKE 
&HD50F >RND(1 )*3:C0=S2(ST) = POKE&HD530 ， CO : 
DE=0:VPOKE8208i96:6OTO260 
240 AT=S1 (ST) :C0=S2(ST) :DE=S3CST) : IFL<25 
5THENAT = 1 :CO=1 56: DE = DE~ (DE<99)**2 
250 POKE&HD506， Y*2: POKE&H[>50C，AT = POKE&HD 
50F I S4CST) :POKE&HD530，CO:VPOKE8208，2" 
260 POKE&HD532»ST: A=USR3(0) :ST=ST+1 
270 GOSUB460 : FORI =0TO7: FOR J=0TO8:VPOKE(1 
28+I)h8+J ,0:NEXTJ , I:FORI=0TO7:LOCATE0 ? 15 
+1 :PRINTSTRING$ (32 > 128+1) ； : NEXT : L0CATE3 . 
0:PRINTUSING"STAGE «# CLEAR POINT 
;ST;DE:GOSUB490:FORI=230TO133STEP-1 :FORJ 
=0TO1 :PUTSPRITEJ, (80+J*96. I) »7+J*4,0:NEX 
TJ， I 

280 A=USR(0) :FORI=0TO1 : A=&HD5 1 0+ 1*6 : ZS ( I 
)=ZS(I)+PEEK(A) :POKEA,0:NEXT:IFPEEKC&HD5 
2F) >CO+98¥ATTHEN300 

290 IFTIME<2THEN290ELSETIME=0:GOTO280 
300 GOSUB530:GOSUB460 : LOCATE8» 1 ： PRINTUSI 
NG"STAGE # き RESULT" :ST: FORI=0TO499:NEXT 
:FORJ=0TO4:FORI=0TO1 : PUTSPRITEI*5+ J ， （1*1 
28»25+J*24) ，CO(J) , 4 : NEXT : GOSUB470 
310 GOSUB480:FORI=0TO1 : A=PEEK ( &HD5 1 1 + I ^6 
+J ) :A(I)=A*SC(J) :L0CATE2+I*16»4+J^3:PRIN 
TUSING w x###=#####0(T ; AjMI) :DE(I)=DE(I) + 
A:ZSCI)=2SCI)+A(I) :PR(I)=PR(D+ACI) :NEXT 
:GOSUB480:GOSUB480:FORK=0TO39:NEXTK» J 
320 IFPEEK(&HD531 )=0THENLOCATE8， 18: PRINT 
"PERFECT ";10000^ST:FORI=0TO1 :ZS(I)=ZS( 
I) +1 00^ST:NEXT:GOSUB480 

330 FORI=0TO1 :IFPR(I) >PR(1-I)THENGOSUB47 
0： LOCATE 1*1 6. 19： PRINT" WIN-SCORE 5000" :Z 
S(I)=ZS(I)+50:GOSUB480 

340 IFDE(I) — I)THENGOSUB470: し OCATEI* 
16 »20 : PRINT" WIN-NUMBER 5000" ： ZS ( I ) =ZS ( I ) 
+5C:GOSUB480 

350 NEXT : FORI =0TO1 200: NEXT : CLS :GOSUB460: 
GOSUB480 :FORI=0TO1 : 2 = PEEK ( &HD505 + 1**6 ) *25 
6+PEEK(&HD504+I*6) : LOCATE 1*16， 1= PRINTUSI 
NG"SHOT ;DE(I) SZ:A=DE( I) A 2 バ Z+ 

1)*5: IFA>1000THENA=1000 

360 GOSUB470: し OCATEI#16，2:PRINTUSING"B0N 
US ######0CT :A:ZS(I)=ZS(I)+A:NEXT:G0SUB4 
80:I=(CO-PEEK(&HD531 ) ) *1 00/CO: LOCATE1 1 ，6 
;PRINTUSING"SHOOT ； 1 :6OSUB470 

370 IFY=2THENGOSUB490:GOTO440 
380 IFI >=DETHENIFST>8THEN420ELSELOCATE8, 
8: PRINT"GO TO NEXT STAGE" : FORI =0TO1 300 : N 
EXT:GOTO230 

390 し OCATE11 ，8=PRINT"GAME OVER" : GOSUB51 
0: FORI=0TO0 ： I=PLAY(0) :NEXT 
400 FORI=0TO1 ： IFZS(I) >2HTHENZH=ZS(I) 
4-10 NEXT : FORI = 0TO999 = NEXT = C し SCOTCH 90 
420 FORI=0TO1299:NEXT:FORI = 0TO4-: READAS: L 
OCATE16-LEN(A$)¥2»8+I*2:PRINTA$:GOSUB470 
:FORJ=0TO999:NEXTJ ， I ： FORI=0TO1 : SOUNDS, 16 
:S0UND7» 135 :SOUND12»60 :S0UND6, 29:SOUND13 
，い FORJ = 202TO- 17STEP - 1 :PUTSPRITEI ， (98+1** 
32, J) :7+I^4,0:NEXTJ,I 

430 FORI=0TO1 :ZS (I)=ZS(I )+ 1000: NEXT :GOSU 
B480 :GOSUB530: FORI =0TO3999: NEXT: CLS: GOTO 
390 



440 FORI = 0TO0: I = PLAY(0) : NEXT ： し OCATE8 ， 1 : 

IFZS(0)=2S(1 )T 闘 PRINT" DRAW " :G0SUB4 

70E し SEPRINTUSING W WINNER PLAYER つ - （Z 

S(1 ) >ZS(0) ) :GOSUB530 

450 FORI =0TO3999: NEXT: CLS :GOTO390 

460 S0UND7, 184 : CLS: FORI =0TO31 : PUTSPRITEI 

， (0,212) ，0，0:NEXT=RETURN 

470 F>LAY"T255V1506L15D"，"T25 5V1506L15E" : 

FORK=0TO0:K=PLAY(0) : NEXT: RET 画 

480 LOCATE0.22:PRINTUSING r, Pl ########00 

P2 ########00" ;ZS(0) ； ZS(1 ) ； : RETURN 
490 A$ = W 05V13CV"CV13EFV1 1FV13GF24G24F24 
ECV11CV13EFV11FV136FV11FV13ECV11CV13CEV1 
1EV13FVUAVnAV9AV7AV5AV3AV1A" 
500 B$="V1 106CDCDCDCDCDCDCDCDCDCDCDCDV12 
FV10FV8FV6FV4FV2F" :C$="03CR12CCR12C6R12F 
ER12FCR12CCR12CGR12FCR12EF" :S0UND7 » 184: P 
LAY r, T150L12" ."T150L 12" » "1150311^12500112" : 
PLAYA$>B$iC$:RETURN 

510 A$= W V13L1205ER12CGR12FER12FGR12B" :B$ 

="V1 106GFCGFCGFCGFC" :C$="03CR12O2GBR12GF 

R1 2BGR1 2803" :S0UND7， 184: PLAY"" 50L12" 

150L12" ，"丁150し1251(13500" :FORI = 0TO1 

520 PLAYAS'BSiCSzNEXT'-PLAYKOSVI^CVI TCVH 

CV11CV9CV7CV5CV3CV1C »"06V1 1GV7GV1 1GV9GV 

7GV5GV3GV16" ."03CR12C ： RETURN 

530 A$ = r, Vl3R605B2406C2405GR12BGR12FER12F 

CR6E6C12C2V1 1CV9CV7CV5CV3CV1 に ：B$ ビし 1204 

V1 1 R2R2R4F6E12E2V1 0L1 606CEFGB07CV8CV6CV4 

CV2C : C$="03C4R2R4C402G603C" 

540 SOUND7 ) 184:PLAY M T150L12" ^TlSe" 5 "115 

011231^12500" : PLAYA$»B$>C$: FORI = 0TO0 : I=PL 

AYC0) : NEXT: FORI =0TO1 99: NEXT: RETURN 

550 DATA01011D32323E1D0300010003000D7EFE 

8080B84C4C7CB8C0008000C000B07E7F 

560 DATA041E1E1E1E1E1E1 E1E1E021C021C0E04 

20707878787878787878403840387020 

570 DATA071F3F3F7F7F7CF0E0E0C0C0C0C08080 

E0F8FCFCFEFE3E0F0707030303030101 

580 DATA01030333FAF9FC7D3D1D021 D3E32321 D 

80C0C0CC5F9F3FBEBCB840B87C4C4CB8 

590 DATA000103137B7A3D3C1D0D021D3E32321D 

0080C0C8DE5EBC:5CB8B040B&7C4C4CB8 

600 DATA 000E0301 0000002741 C0C0D8F 060270 

30C06B3DBCCCC00188CC6C7676FEEE4C0 

610 DATA 00380F 0731 F9D851 5356507 1430C030 

3187CF8E30387CF683436B6B3333161C0 

620 DATA 080F0606642F3670F76607060F0C0C1 

8F8F830F0AEFF07F3F736F430F030F070 

630 DATA 1 03A3B3B7361 F1 B9393237337073773 

3087CCE1EEC0C9CEC8CBEFF804CC68703 

640 DATA 07C6EC6F6E1477F66704617F3F0D1D7 

30203E7FF2028EC6FE708BEFCC0F8BF8E 

650 DATA E07838C77F262EACFF79867F43477F6 

63FFBE6666C68706C6663636668606060 >end 

660 DATA 15,1 ，10，2，8，3，5,5，3，2，13，28，89， 

， 6 ， 64 ， 94 ， 1 ， 1 ， 46 ， 95 , 2 ， 6 ， 60 ， 94 ， , 6 , 60 ， 96 

,2，2，132，95，1 ，3，112，96，0，1 ， 1 56 ， 1 00 , 2， 2 ， 1 

50»94i2 ) 2A76F62B2B1 100C00E00237EA72820FE 

5C2824D630FE1 13802D6074779A7280AF1 070707 

0780121318DE78F50C18DBD511 070019D1 18D179 

A7C8F1C9 

670 DATA 1 PLAYER ，2 PLAYERS A，2 PLAYE 
RS B» ^COPYRIGHT 1989 ICHIGO^ ALL RIGHTS R 
ESERVED* CONGRATULATIONS* YOU CLEARED ALL 
STAGE, CLEAR BONUS 1 00000 » RIKAGAKUBU 1989 
，THE END 
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プロ クラ 厶 解説 



A …… USR 関数 呼び出し 用 
A(n) …… エネミー ボーナス一 
時 保存 用 

A$、 B$、 C$ …… データ 読 
みこみ 用 Z 効果音 用 データ 
AD …… SH3800(SCR 
EEN 1 のス プライ 卜 パターン 
ジェネレータ テーブルの 先頭 ァ 
ドレス） が 入る 

AT …… その ステージでの 敵の 
出現 間隔 

CO …… その ステージでの 敵の 

出現 数 

CO(n) …… 敵の 色デ 一夕 n 
は 〜4。 種類 別 番号 
□E …… その ステージでの クリ 
アポ イン 卜 

□ E(n) …… 各 プレイヤーの 倒 
した 敵の 数 

I 、 丄 K …… ループ 用 
L …… 八ード モード 判定 用 
PR(n) …… 各 プレイヤーの 獲 
得した エネミー ボーナス 
S、 SB …… スティック 入力 用 
S 1 (n) …… 各 ステージの 敵の 
出現 間隔 

S2(n) …… 各 ステージの 敵の 
出現 数 

S3(n) …… 各 ステージの クリ 
アポ イン 卜 

S4(n) …… 各 ステージの 敵の 
攻撃 パターン 

SC(n) …… 敵の 種類 別 得点 

ST …… ステージ 数 

Y …… ゲーム モード 番号 

Z …… 各 プレイヤーの 発射 弾 数 

ZH …… 八 イス コア 

ZS(n) …… 各 プレイヤーの ス 

コア 



10 〜ほ REM 文 形式の マシ 
ン語 データ ゆ メモリ 内の プロ グ 
ラム リス 卜から この REM 文の 
内容 を 直接 読み こみ、 マシン 語 
データに 展開して 所定の 場所に 
書 さ こまれる (行 180) 
160 初期設定 

170 ス プライ 卜 パターン 定義 
180 各種 データ 読み こみ/ R 
EM 文 形式の マシン 語デ 一夕の 
メモリ への 展開 処理 （ U S R 2) 
Z 太 文字 処理 (USR4) 
190 〜？ 10 夕 ィ卜ル の デモ 処理 
/ゲーム モード 選択 入力 （ステ 
ィ ック） 

eeo ゲーム スター 卜 入力 （卜リ 
ガー)/ 八ード モード 入力 

230〜260 ゲーム 開始 前の 各種 

設定 処理 

P7D ゲーム 画面 作成/ 自 機の 
出現 デモ 処理 

280 ゲームの メイン 処理 （US 
R D)/ プレイヤ一 の スコア 加 
算 /ステージ 終了 判定 
£90 ウェイ 卜/行 280 人 飛, 3( 
30D〜3M 各種 ボーナス 処理 Z 
敵 を 逃さなかった 率の 表示 
370 ゲーム モード 3 の 終了 判 
定 

380 ステージ ク リア 判定、 ォー 
ルク リア 判定 

39D-410 ゲームオーバー 処理 
420〜430 オール ク リア 処理 
440〜450 ゲーム モード 3 のと 
さの ゲーム 終了 処理 
460 ス プライ 卜 消去 サブ 
470 効果音 サブ 
480 スコア 表示 サブ 
49 ！]〜 540 各種 効果音 サブ 




文化祭が あります 1 



【ICHIGO】 ぼくの 文章 はお 

もしろ くないので ほかの 人に 
頼みた < とも 家庭 研修 中な の 
で 頼めません。 5 月の 終わり、 
もしくは 6 月の はじめの 週の 
土 曰、 わが 不動 岡 高等学校の 
文化祭が あります。 そのと き 
フォー マツ 卜した ディスク を 
持って 理科 学部まで 来て <れ 
れぱ、 ぼくが 作った プロ クラ 
ムを コピーして あげます。 と 
いいつつ、 だれも 来ない こと 
を願ラ ぼくであった。 



550〜650 ス プライ 卜 パターン 
デ 一夕 （行 170 で 読み こみ） 
660 各種 ステージ データ/ R 
EM 文 形式の マシン 語デ 一夕の 
展開 用 マシン 語デ 一夕 （行 1 B0 で 
読み こみ） 

B70 夕 ィ卜ル 、ゲーム ク リア 時 
の メッセージ データ （行 190、 420 
で 読み こみ） 



マシン 語 解説 

• USR1 

BHC000-SHC01 F 
ゲーム 開始 前の ワーク エリ ァの 
初期設定 
參 USR3 

SHC0E0-SHC031 
ステージ デ 一夕の ある ァ ド レス 
を ワーク エリアに 設定 
•USR0 

ゲーム メイン 処理 
SHC032~SHC0D2 
自 機の 移動 入力 処理 （ス ティ ッ 

ク 入力） 

SHC0D3〜SHC237 
卜 リ ガー 入力 処理/弾 発射 処理 
SHC238〜SHC3A7 
敵の 出現 移動 処理 

敵と 弾との 衝突 判定 処理 
SHC41 0~SHC4 已 4 
敵と 自 機との 衝突 判定 処理 
SHC4B5〜SHC51 1 
背景の 地面の スクロール 処理 
SHC51 臼〜 SHC549 
効果音 処理 

SHC54A-SHC5AB 



各種 サブルーチン 
SHG5A7 〜& HC5B7 
敵、 自機、 弾の 色デ 一夕 
SHC5BS〜S<HC5BD 
効果音 用 データ 
SHC5BE〜SHC 已 05 
ステージ データ （1 ステージに 
つぎ 8 バイ 卜） 
攀 USR4 

SHCB06〜SHC;62F 

太 文字 処理 

•USRE 

SHCFC4~SHCFFF 
行 10 〜ほ にある REM 文 形式 
の マシン 語デ 一夕 を 読み こみ、 
展開して から メモリに 書き こみ 



ワーク ェりァ 

SHD500〜SHD5lZe 
各 プレイヤー 用 ワーク 
SHD50C〜8>HD50F 
ステージ 構成に 関する デ 一夕 
SHD510-SHD51 B 
倒した 敵の 種類 別 数 ワーク 
SHD51 C~SHD5£E 
地面の スクロール 用 
SHD52F-SHD531 
ステージの 進行に 関する データ 
SHD532〜SHD537 
卜 リガ 一入 力に 関する ワーク 
SHD538〜SHD541 
ステージ デ 一夕の ある ァ ド レス 
などの ワーク 

SHD550〜SH[D5ID3 
敵の 座標な どの ワーク 
SHD5D4-SHDB09 
弾の 座標な どの ワーク 



0) プログラム 確認 用 データ ft カは 



10> 57 
50> 97 
90> 7 
130> 11 
170>232 
210>128 
250 > 33 
298>123 
330> 4 
370>134 
410>176 
450> 99 
49B>197 
530> 23 
570>122 
61 8 > 38 
650>120 



20>227 
60>221 
100>148 
140>172 
180>248 
220 > 39 
260>182 
300> 20 
340>228 
380>116 
420>222 
460 > 99 
500>195 
540> 36 
580>211 
620 > 90 
660>110 



30>188 
70> 79 
110>170 
150>138 
190> 51 
230>215 
270>125 
3T0>169 
350>172 
390 > 25 
430> 7 
470 > 23 
510>231 
550> 34 
590>126 
630> 98 
670>189 



46 ページ 

40> 13 
80> 27 
120>240 
160> 72 
200> 17 
240>102 
280 > 55 
320 > 44 
360 > 132 
400>168 
440 > 3 
480>249 
520> 4 
568〉 77 
600>115 
640 > 57 



67 



口 




投稿され た 作品に 登場す る 有名人 を 荦げる 

と、 黒木 香、 Rom し リク ルー 卜の 江 副、 
社会党 土 井た か 子、 サン プラザ 中 野 などなど- 
呼び捨てです いません、 単純な アイドル ゃタ 
レン 卜が 少ないで すな、 そラ いえば。 AV フ 
オーラ 厶 らしい 選択です。 まず 最初 はおな じ 
み ろん ぐ TEAM クンの 『ジャンボ 尾 崎れ 青 
い 空に 緑の グリーン、 約 10 メー 卜ルの ロン 
グ* パッ卜 を 見事に 決める と、 どっと わさお 
こる ギャラリーの 歓声。 画面 表示に は 尾畸本 
人 は 出て こない ので 中島 常 幸で もい いような 
ちので すが、 ふ ふ ふ、 納得の 一作です。 これ 
て MSX 2 + となった ので 次回から は 「父 あ 
りき ろん ぐ TEAM」 と 呼' ぶこと にしよう。 



《 『ジャンボ 尾 崎 js 石川県 • ろん ぐ TEAM 
10 C0l_0R15，4" = SCREEN2，1:SPRI 
TE$(0)= f, * w :SPRITE$(1 ： 
SPRITE$(2)="B W :C(0)=2:C(1 )=3： 
SOUND6* 1 

20 FORI=95T0191 : LINE ((8 » I ) - (25 

5， I) »C(IMOD2) :NEXT:CIRCLE(127 

,14" ， 127， 12， ， » .33:PA1NT(127. 

144) i12:A=1 .065:SOUND7. 12 

30 CIRC し £(129，1M) ふ 1 , ， ， ぶ P 

AINT(129»134-) , 1 : PUTSPRITE0 » (1 

24»135) .12.2:K=1 

4-0 PUTSPRITE1 » C50» 133) , 15.0 :P 

UTSPRITE3. (45.129) ,14，1 :FORJ= 

AT0399 : NEXT: FORI =45T049:PUTSP 

RITE3» (I，129) ，U»1 :NEXT:PLAY" 

" に S9H9990B64 W : FORI=50TQ1 27 ： P 

UTSPRITE1 .(I.133),15,0:FORJ=0 

TOK:NEXT:K=K*A:NEXT 

50 FORI = 133TOT35:PUTSPRITE1 » C 

128*1) . 15.0 :NEXT:PLAY"T10BS9M 

4000O5L64G16.GG6G4" 

60 FORI =0TO600: NEXT :SOUND6» 30 

:SOUND10» 13:GOTO60 



はつ はつ は、 こいつ は 笑った。 札幌の 新人 

るな クン （MS) の 作品 は 「ぐに よ一」 という 音 
とともに" t" が 地面から 出て くると いう ひ" 
が ニューで r ニュー 卜 ン』。 ひねった すえに シ 
ン プル さ を 獲得して いて、 芸術 表現の 奥義 を 
体現した 禅の 境地 だとい える でしよう。 1 行 
だけと いう プログラムの 短 さも、 いま， や 風説 
となって しまった わびさびの 世界 を 現代に 新 
たに 展開しょう としてい ます。 よた 話 はさて 
おさ、 "t" が ニューと 出て くるよう に 見える 
の は、 ス プライ 卜の 番で丫 座標 100 より 下 を 

隠して いるから です。 



糸 『ニュートン』 北满' るな 

10 SCREEN"! ， 1 :CO し 0R，1 ， 1 :SPRITE 
$(0) ビ W:SPRITE$(1 
S) り SJ3S1L0 ヽ PUTSPRITE0， (118.100) 
， 1 ,0:FORI=0TO16:SOUND1 . 17-I:S 
0UMD8， HPUTSPRITE1 ， （120， "I 00 - 
I) ,15.1 :FORJ = 0TO30 :NEXTJ » I:SO 
UND8i0 



さ、 今回の 目玉 作品、 おめ あて クンの 『千円 
ネし』 です。 まあ 右下の 画面 写真 を 見て くださ 
し、。 あり やり や、 これ は そっくり だ。 ね、 ち 
よつ と 驚く でしよ。 プログラム を 走らせて び 
つくりし ていたら、 さらに 追いう ち。 しばら 
くす ると、 さらに 右の 写真の ように 変身。 千 
円 札に 折 り 目 をつ けて 人物 を 笑わせた り 泣か 
せたり する 遊びの MSX バージョン という わ 
け。 プログラム は 見る 
とわ かるよう に、 DR 
A W 文で 輪郭 を 作り P 
A I NT 文で 色 を 塗る c 
札 を 折り曲げる 効果 は 
COPY 文。 いたって 
シンプルで すが、 出来 



『千 mil 鳥取県 • おめ あて * 

1 SCREEN5:CO!_OR-(2，2,0，4):COL 
0R2» 15. 15:CLS:X=120:Y=135 

2 DRAWBMlSa.TBL^HLSGLHLrGLSG 
L2GDGDGD4GD66D46D2U13HU3EU2EU 
2EU3EU2REUER3E2R3EURFRERER10F 
RFRF5R2F2DFDF2D2FD6GDFD3GFRFG 
LG し R2DRFDU3NLENUFD4GD;5GD3GD3G 
2DL2H2EUBU2UR2URU3RU4LULDLDGL 

DF5D22L27UEHG2DL8U2EUEUH3UD6 

3 DRAUrGD38U1lNG2U2Hll3GLG2LG し 
GLGL2G し GL2G し D8R16U2EU5BR6FER8 

"画 5HD7LG5 し G 
し ZUHUOFDFGHDLFLD し 2DN し 3GNF2L8G 

し 7HGUHUL2U し 
U3HU7HU4LU3RD2U5EU2RUEURUEDR8 
D3FDPD2GDBU8BLL2E し 7G2BEUR2UEF 
URUR2GR2F し 3FL2BD5GLHBCn3FD 

4 DRAVTBR2EUERE2REHLB し 2UBD3BR 
4R2E28U3URBD4DBE3FDGB し 2GFR3F5 
D2GI_2HL3BF21_3D し 6HBH3DL3U2Fim 
BR9U4BU3UHUBR5BU2EUHUEBUBEUHB 
し 2BH し 2GHGL2H し HLER2URF2D し 2U2R3 
DRDBD5NELGL2HBE2 し 2HB し 3FH2GU2E 
BU4R2UR6DR3DRFUH2 し 2U し HL4GNR6 し 
GRBRHEHBH3BUU2BU5HBU4E2F62DF 
2D4FD4F3DFDFD3FU2E3 

5 PAINT (X» 65) :PAINT(X»110) :PA 
INT(105>Y) :PAINT(140»Y) 

6 FORS=0TO3000:NEXT:FORJ=9TO8 
STEP - 1 :FORI=107TO127STEP20:CO 
PY(I-J»46+J)-(I+Ji141+J)T0CI- 
J,45+J ) : NEXT: NEXT :FORS=0TO300 
0:NEXT:OPEN"GRP:' r AS#1 :PSET(23 
0,200) :PfUNT#1 > "END" 

7 GOTO 7 



上がり は 抜群./ これ 
を きっかけに 似顔絵が 
はやり そラ だ。 




O んげげ け'、 これ は ビック リ、 ソ ックリ だ。 
拡大 コ ピ一 から: ^Bg*ft に 起こ したの かな あ、 
と 驚いて たら、 さらに 追いう ちがあって 



O ^円ネ 折 り 曲がって ゥヒ ヨウ ヒョ 笑う 文 
豪に 変身/ COP Y 文で ち よ つ とずつ ずら' 
している だけな の だが、 効^ &大、 呆然 自失 



※-- ジャンボ §v 『二 ュ ！ r ン』 の 「議」 は、 あらかじめ KEY1,〇HI^$ に 55) を-:^ 行し、 F1 キ— で 入力して ください。 
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本 コラム A V フォ一 ラムに ネ 鍋 するとき は、 （D /ヽガ キの麵 や びんせんに、 作 どぶ' 麵' 氏名' ペンネ— ム '称号 を鲁 く。 号 は 赤字て 售く③ 

プログラム はなるべく I 行 2薛 にして、 すべて:^ ：て 力、 く。 ® ディスク や テープて するとき は 氏名と 作品 名 を 書いた ラベル を かならず つけ 

る。 ム让 のこと を 守って 「ファン ダム 内 av フォ一 ラム ィぉ atgn または 自由 部門までお 送りく ださい- あて 先 は ファン ダムと 同じです。 



得点 システム 



当 フォーラム では、 5掰皆 の 称号 を 定める。 とりあえず 採用したら 「M」 の 称号と 掲廳 志の 授与。 2 回目の 採用で 「MS」、 3 回目で 「MSX」 などと 称号 は 
あがって いく わけた'。 そして、 みごと 「MSX2」 に 行きつ いた 人に はおな じみの 繊テレ 力 新 バージョン、 「MSX2+」 になる まて 力、' まんした 人に は 希望 69 
のソフ ト （ただし 定価で I 万円 以内） を 授与す る。 つまらない 作品 を 送って きたら 称^ lj 奪 (は く だつ） も あるので 心する よう に 長) n 



るな クンの もう 1 作 は、 これ また ニュー 卜 
ン 関連の 『万有引力の 発見 j。 リン ゴがヒ ユー 
ッと 落ちて 卜ンと 地面に ふ' つかった ところで 
「わかった 」 と"././" が 表示され る。 なるほど 

ね。 左上に プログラム 終了の" 〇K" が 表示 さ 
れ るの も この 作品で は 意味 あ り けに 見える の 
がおかし い。 グッドな センスの るな クン、 次 
作 を 期待して いるです よ。 

『琉 弓 I 力 顿 見』 北'; るな 

10 SCREEN! ,1 :SOUND0»0:SOUND1 , 
0:SOUND3,0:FORI = 0TO31 ： VPOKEH 
336 + 1 .VAL ( w &H w +MID$( r '086AF5FD 
FD7E7A3C3E3E3E3E3E3C3C3C3C383 
83800383838", 1*2 + 1 ,2)) : NEXT: し 
=1 

20 FORJ=1TO170STEP5:PUTSPRITE 
0, (120*L A 2) ，8，0 = l_ = l_+.4:SOUND2 
.75+J :SOUND8»0:SOUND9» 15:S0UN 
D10,0:NEXT:FORI=0TO15STEP15:P 
UTSPRITE1+I. (107 + 1 ,80) , 15， 1 :P 
UTSPRITE2+I, C107+I»88),15.2:N 
EXT 

30 SOUND0 * H9:S0UND1 » 1 1 : SOUND 
2.255 :S0UND3» 15 rSOUNDS, 16:S0U 
ND9» 16:S0UND1 1 , 1 8 : S0UND1 2 » 1 4 : 
SO 画 13，9 



ペンネーム をなん とかしなさい といった の 
に、 さらに" /"マークが 2 つも ふえち やった、 

おれ だよ おれ、 わし ぢゃー や././ クン （MS)、 

あれ、 走らせても なにも 起こらな いな あ、 そ 

こで リターン キー を 押す と！ "キーン」 と 八ゥリ 

ング をお こしち やう。 腹が たって 『^ち ころす 
で この マイク は J となる わけです。 あ 一、 広 島 
弁が 怖い。 なにしろ 本場です からね え。 リ夕 
ーン キー を 押してる といつ までた つてち 八ゥ 
リングが 止まらな いので 注意。 

『ぶち ころす で 二の マイ クは』 

広島県 • おれ だよ お: わし ぢゃー や// 

10 S0UND1 ，1 :CLS 

20 A$=INKEY$ 

30 IFA$=CHR$(&HD)THEN50 

40 GOTO20 

50 PLAY r, V15T50S13M9000O7C1" 
V15T50S13M9000O7C1 " ， "V15T50S1 
_3M9000O7C1":GOTQ20 

これ また 新人、 松 本 卓 クン （M) の 作品 は 力 
二が 凍結 し た 道路 を 登つ たり すべりおちたり 
する 「凍結 坂道 j。 ちょっと 不思議な 作品です。 
まず 走らせる と、 力 二が 坂道 をす ベり 落ちて 
きます。 カーソル キーの 左で なんとか 坂道 を 
登る のです が 放す とすぐ 落ちち や^。 カー ソ 
ルの 上、 下、 右で は、 同じ 位置で じたばたし 
ています。 力 二の じたばたす るの を 楽しむ 作 
品。 人生 は 長い 坂 を、 うんぬん。 



※この コーナ一 の 掲載 プログラム は、 無 印 =CS3(R AM8 IU:iJi)C232/2+ 用、 * = 
CS32/2+(V R AM64KJ^Lh) 用、 * * =CS32/2+( V R A M I28 K ) 用です 



^ 『'直結 職 京都府 • 松：^ 

1 C0L0R15»4.5:SCREEN2,3:SPRIT 
E$(0)="w3f38S6>Ufi' r :SPRITE$( 1 )= M 
w3f つ？ Tb たし INE(0，83) - （255,168 
) ，5:PAINT(0，150) ,5:FORI = 0TO1 : 
S=STICK(0) :X=X+CS=0)*(X<233)« 
6-(S=7)#(X>6) iPUTSPRITEB, (X，7 
0+X¥3) ， .RND(1)*2:I=-STICK(1) ： 
SO 瞧 0，RND(1 )*80+10:SOUND8.T0 
:NEXT 



ビジュアルが どんどん 充実して くるので、 
たまに 音 だけの 作品が あると ほっとし ます。 

帰って きた 救世主 クン （M) の 作品 は、 サッカ 
一の 応援で さ こえる、 例の あの 音です。 うむ 
うむ、 そっくり だ。 それにしても、 この 作者 
も ペンネーム をなん とかして ほしい もの だ。 
救世主 はな いんじゃ ないかと 思ラん だけど。 



『サッカーの 応橫 でよ く 聞こえる 音』 
千葉県 • 帰って きた lilt 主 

10 CLS:l_OCATE5，10:PRINT" サ v カ^-の 
ぁラ えん？ & よくき こえる おと" 

20 PLAY^OSVIS し 264(；0：(：(^，"ゾ15 し 2 
R4AAAA" 



はい、 MACK 竹 中 クン も 今回で めでたく 
MSX2 十です。 八ーポ MACK 竹 中と 命名 
しまし ょづ。 

さあ、 ここ は 『遠近 感 のない 世界』、 つまり 
2 次元の 世界。 天気の いい 屋外、 太陽が さん 
さんと 照りつ けるな か、 エプロンが 物干し ざ 
おに かけて ある。 と、 1 匹の 八ェが 通りかか 
る。 なにしろ 厚みの ない 2 次元の 世界です か 
ら、 エプロンの 前後 を 通り過ぎる こと はで さ 
ない。 エプロン を 突っ切つ ていき、 切れた ェ 
ブロンが 下に 落ちる、 という わけ。 子どもが 
描いた ような 単純 きわまりない 画面の なかで、 
シュールな 物語が 展開され ていきます。 

同 作者 は、 もう 1 つ 『地面がない 世界 j とい 
うの も 送って きていて、 これ も 雨が 雲 をぬ け、 
また 雲 をぬ け、 永遠に 降り 落ち 続ける 不思議 
な 作品で ちょっとお しかった。 いやいや、 受 
験 ごくろうさま。 



『遠近 感が ない 世界』 -MAC K 竹 中 

10 CO し 0R1 ,7，7rSCREEN2: し INE(80 
»250)-CT60»100) ,15»BF 
20 DRAW ,r BM80. 100E20F20E20F20" 
: PAINT (90， 99) .15:PAINT(158»99 
) ，15.'l_II\JE(0,60)-(250，70) ，4，BF 
： し INE(95，83) - （1 05,58) ,8，BF = l_I 
NE(135»83)-(H5.58) »8,BF:CIRC 
し E (250，0) ,30， 10:PAINTC25B*0) ， 
10:LINE(215，10)-(200，15) ,10 え 
INE( 225, 25) -(21 0,35) .10: LINE ( 
240,35)-(230,55) ,10 
30 FORT=0TO1 000: NEXT: FORI =1 TO 
250:PSET(I»120) » 1 :PRESET(I-1 ， 
120) :S0UND1 ,3:SOUN08.15:SOUND 
8，&:NEXT:LINE(80,250)-(160，12 
0) ，7，BF:PR£SET(250， 120) 
40 GOTO40 



Rom i クンが すっかり ファン ダムの ほう 
に 出張し っぱなしな なかで、 相続 所得 AOT 
AX クンが さえて きて ます。 ビジュアルに 強 
くて、 ネ 夕に 個性が ある。 こう ビジュアルが 
強くなる と、 4 色 ページに したくな るな あ。 

まず はじめは 『いもむしの 大群』。 緑の キヤ 
ベ ッの上 を 大量の いもむしが ゥニ ヨウ ニョと 
並んで 行進、 あ 一気 持ち 悪い。 ゥニ ヨウ ニョ 
感が たまりません。 ゥニ ヨウ ニョ させる の は 
直進す るか 左 斜めに 進む か を RND 関数で 決 
めて いる だけ。 あ 一 それな のに、 それな のに、 
どうして いもむしが ゥニ ヨウ ニョ 動いて いる 
ように 見える のでし ようか。 



[ 'いもむしの 大群」〕 

神奈川県 • 所得 相続 AOTAX 

10 SCREEN"! :CDL0R8，2，2:KEY0FF 

20 FORY=0TO7:FORJ=0TO20:NEXT: 

VP0KE256+YM0D7+1 , ： VP0KE256+Y 

,2 A A:A=A+FIXCRND(1 )*2) :A=A+CA 

=8)*8-( A=0)#7:NEXT:GOTO20 



もう 1 つの 作品 は 『目の 錯覚』。 パ レツ 卜の 
切り換えに はこん な 応用 例 も あるの かと 驚き 
ます。 写真で 見る と、 縦に 並んで いる 線 は 互 
いに 歪んで いるよう に 見えます が、 じつは 平 
行で、 背景の 三角の 線の ために 歪んで いるよ 
ラに 錯覚す るの だ。 プログラム では、 この 背 
景の ほうが ぺこぺこ 動く ので、 実際に は 動い 
ていない 縦の 平行 
線 も ゆっくり 揺れ 
ている ょラに 見え 
る。 ラーん、 頭の 
体操 的な 知性 派で 
あった。 




『目の 錯覚』 神奈川県 '^f 得 相続 AOTAX* 
10 CO し OR，0，0:SCREEN5:FORX=10T 
O240STEP20:FORY=20TO180STEP20 
:C=0:A=C (X-10)MQD40=0)*2+1 : FO 
RI=-20TO20STEP4:C=C+1 :LINE(X+ 
10*A， Y + I ) - （X- ま A， Y - 1) »C:NEXT 
:LINECX»0)-(X I 211) ,15:NEXTYiX 
20 FORI=1TO10:COLOR=(I-1 »0.0> 
0) :COL0R=CI»7,7,7) :FORJ=0TO10 
： NEXT: NEXT: FORI =10TO1 STEP- 1 : 
CO し 0R=(I + 1 ，！ 3，0，0) =C0 し OR=(I ， ァ， 
7.7) :FORJ=0TO100:NEXT:NEXT:GO 
TO20 



j 7 月 号のお 題 「男女 交際 j I 



青少年の 最大の 関心事 は、 何がなくても 男 



i 女 交際であろう。 こんな ものに かか ずら わつ 



ている 間に、 あたら 若い 日々 をむ だに 過 ごす 



4 のた' が、 これ も 人間の 宿命た'。 mm, 煩悩。 !• 
j そうゆう わけて'、 ぼつと 頓の 赤らむ、 赤い 糸 ^ 
| でつな がった、 交換 日記が うれしい、 夕日に 『 
I 向かって ばか やろ 一と 叫ぶ 作品の 数々 を 墓 集 I- 
| します。 し 《M0 り は 4 月末 曰、 g 方法 は 左 | 
| ページ 下 を 見よ。 お 題に 応じた イラスト や、 『 

i 自由 部門へ (^殳 稿 も よろしく。 胃 曼。 




g &『i 坂^の 『«s』 は、 あらかじめ K:EY1- CHRSS54) を 実行し、 F1 キ I で 人力して くビさ 、 

flltallll— III I „ iii^^^^i^^^i 



： の ページ は 要 H です/ 




あれ、 切手の 貼^ ない 封筒が あ^ l あと 思 
つた 1 ら 編集' 部^:^ ァ c エディ^ー , の 愛娘 早英 



良ち や A7H 、歲 5 か 月 ) からの 投稿 だ 7 ち た 

f> パパの ，品で き,, ° さえ ま 楽铲 擎 （( 
は、 正月 に も じ や ま^^ぎ 英 良ち: >ゃ /^が 「おや- 一 
ほや- j "と^うの を 聞 れ たです。 すべて 1 " じ や じ 
や」 なので わけ わ 1 ^ 〜なかった けど。 
園 楽 評 ： よ 孑 ち^ん \ 



『スーパー マリオ 3』 より 
地下の メロ ディ 

© 三重県 の 作品 © 




ふ ふ ふ、 懐かしい。 スーパー 

マ リ ォ 3 の 地下の メ 口 ディ だ。 
J UN くん は、 特に 何も 参考に 
せずに 自分で 工夫しながら プロ 
グラムに している そラ です。 ベ 
—スが 微妙に こけて いる （タイ 
ミンクが ちょっと 外れて いる） 



の も 味の 内でしょう。 、 

プログラム では、 行 130 にある 
SOUND 文で PSG を 八ィ八 
ッ 卜の 音に している のが 工夫し 
たと ころ。 ドラム 関係の 音 を 補 
うに は PSG が 最適。 ス ネアに 
使ラ 場合 も 多いです。 



1 CLEAR200 :CA しし MUS 1C ( 1 ， ， 1 ) ： DE FSTRA ， R ， 
N 

20 A0H5O3 し 16T1 10S333 ヽ 尺0 = ""0ソ12" 

30 R1 ="T1 10B4M4B16B16B8M4" 

40 N = W M1000U6CCCCM2000CM1000CCC" 

50 N1="T1 10S9 K +N+N 

60 R2= W B4M8.B8B8B16M8M16M16" 

70 N2 = N + "l v n 000CCCCM200 0CM1 000CM20 0CC" 

80 AH60C くく A〉A<B - >B - w 

90 A = * く' F>F く D>D<D+>D + " : A3 = A + "R2-CD + DC>8 

100 A4 = "し 8Q4CE - D<A - G>C く Q8"CB>FED + A + AA - >4' 

110 A5 = "Q4R16L8GE<BA-16 rr :A2=A 

120 ' 

130 S0UND7»49:S0UND6»8 
140 PLAY #2，A0，R0，A0:PLAY#2，A0，R1 ，N1 
150 PLAY #2，A0，R2，N2:PLAY#2，A1 ，R1 ，N1 
160 PLAY #2，A1 ，R2,M2:PLAY#2，A2，R1 ，N1 
170 PLAY #2，A3，R2，N2:PLAY#2,A4,R1 ，N1 
180 PLAY #2，A5 ，R2，N2:GOTO140 



じ やじ やからの 脱出 

® 東京都 • 山 科早英 良の 作品 © 



揭載 経緯 はさて おき、 BAS 
I C ピクニックで 鍛えた 技 を 音 
楽に 転用した 好例。 メロ ディ は 
すべて 乱数からで さている の だ 
が、 乱数 は 初期化す ると 同じ 系 
列になる こと を 利用して 曲ら し 
き 構成 を 作って いる （行 60)。 ベ 



ースゃ ドラム はかん たんにな つ 
ている が、 これ を さらに 複雑に 
し、 なおかつ リズム を 保つ とお 
もしろ そうだ。 ランダム 関数 を 
利用 した ジョン • ケージ (作曲 に 
易 を 使った 現代 音楽の 巨匠) の 
MSX バージョン である。 



10 CALL MUSICt 1 ，0， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ) 

20 CALL VOICE (362, 362, 5)1 6.31 6,333) 

30 SCREEN1 :KEYOFF:DEFINTA-N 

40 丁$ = "丁80し16^12(12" :U$ = W T80 し 16ソ15(14^ = P し A 

Y#2，T$，T$，U$，U$， W T80L_16V12O3"，"V15T80 W 

50 D$C0) ="C16 W :D$(3)="HB! 16" 

60 P$ = " 1 1267671 1 1253540084000365631 1210 

001000000672020" :L=LEN(P$) 

70 FORC=0TOL-1 

80 R=RNDC-VAL(MID$(P$»C+1 »1 ) ) ) 
90 FORI=0TO7 

100 A=RND(1 )*7+65:B=RND( 1 )h7+65 

110 N=RND(1 )*4+3:M=RND( 1 )*5+3 

120 C$ = CHR$(A) :P1$ = "0 = N;' , +C$:P2$ = p, 0=M; ,f + 

CM ( g ) 

130 PLAY#2，P1$，P2$,PU，P2$，MID$(C$， IMOD3 
+1 ) ,D$(IMOD3-CI=6)*3) 
140 CO し OR, WI1+5，AM0D1S + 1 
150 NEXT:NEXT:GOTO70 



テ卜リ ミックス 

© 東京都 • 藤 崎 朝 也の 作品 © 



MSX でも 大 流行した パズル 
ゲームの ァーケ 一 ド バー ジ ョ ン 
です。 前 作で プログラムの 長い 
の を 反省した、 という 藤 崎 クン 
は、 この 「テ 卜リ ミックス」 を 1 
画面で 投稿して くれました。 さ 
て、 藤 崎 クン ほか 数名から CA 
LL MUSIC 文の のなか 
で 2 以上の 数字 を 指定す る 「音 
色 合わせ」 の 方法が 取り上げら 
れ ていたので、 これ を 紹介す る 
ことにしよ ラ。 例えば 
CALL MUS I C(0, 0, 
3, £) 

CALL VO I CE(@0, 
@1 , @2, @3, @4) とし 
ておいて 

PLAY#2, A$， 已$ 



とすると， @0， @1 , @2 の 
3 つの 音色で A$ を， @3, @4 
の 2 つの 音色で 已$ を 演奏し 全 
部で 5 つの パー 卜が 演奏され る。 
つまり、 CALL MUG I C 
文で 2 以上の 数字 を 指定し C A 
LL VO I CE 文で 順番に 音 
色 を 指定す る ことによって 1 つ 
の MM L を 音色 を 変えて 複数の 
パー 卜で 演奏す る ことができる。 
ただし、 音色の 指定 は 必ず C A 
LL VOICE 文で 行ラ こと。 
MML の 中で 音色 を 指定す ると、 
複数の パー 卜が すべて 同じ 音色 
になって しまう。 

この 方法 は 一長一短 があって、 
(長所） MML や 文字列 を パー 卜 
分 用意し なくても すむ。 パー 卜 



'0 



投稿 大 募集 



FM 音楽 館で は、 M S X 2 + や FM バックの MS X MUS I C を 使った 演奏 プログラム を^ 31 しています。 曲の ジャンル は 問い ませ 
に (でも、 できれば オリジナ^ fF 品が いいな)。 あて 先 は、 =1=105 I 京者赌 10— 7 T I M ' MS X • F A N 雜部 FM 音 
細 系て す。 採用した:^、 当 ネぉ胺 の 原 職 斗 を さしあげ ています。 どうぞ、 よろしく。 



(6J セガ 



MTENDO 



が 余った とさ、 かんたんに 異な たしかに、 覚えて おいて 損 は 

る 音色 を 合わせて 新しい 音色 を しない テクニックで ォ 試して 

作る こしが できる。 みん しゃい。 でも、 私 は 曲の な 
(短所〕 ボリューム、 オクターブ かで バランス や オクターブ をず 
等の 設定が 同じになる (音色し らしたり、 細かな 調整 をけ つ こ 

か 変えられない)。 ラす るので あまり 使って いない。 

10 CLEAR1000:CALL MUSICC1 .0.1,1,1,2.1) ; C 
ALL BGMd ) :CALL TRANSPOSE ( -50 ) :CALL PITC 
H(434) : CA しし TEMPER(O) : CA しし VOICE ( 31 6 , 5)1 6 
.322,333.048.314) :DEFSTRA-Z:A="T13605L8V 
1307た8 = -丁13605し4ソ8(17っ0=-丁13604し8ソ12(16- 
:D="T13606L16V6Q1" :E="T136V6fflA10" 
20 X="R8C>C>C<CR8R4>CR8<CR8>CR8R4<<"-F=X 
+X:G= B R8E-FGR8B-R8A&AR8>CCR8<AR8G&GR8B_B 
- R8GR8F&FR8E - G&GR8R に： Y=" >GGR8A- A-R8AAR8 
B - B-R8BB>CR8 くひ ： H = Y + Y : H8CDE - R8GR8F&FR 
8AAR8FR8E - &E-R8GGR8E - R8D&DR8CD&DR8R4 へ X= 
">E-E-R8FFR8F+F+R8GGR86+G+G+R8<" ： J=X+X 
30 K-KFS&FC&CSE-^FCE-IRI .":X = "FFE- 
DCR8R":Y="C4<B-AGR8R":L=Y+X+">"+Y+X+">"- 
M="<CR8RR8CR'+X + "RCR8R2'' + X + ''>'' :Z = "CCR8" • 
N=">"+Z+Z+Z+Z+"C"+Z+Z+Z+Z+2+"C"+Z+"<" 
40 0="R16A8AR4R2R2R4.AAR16A8ART*:P="R16A 
8AR4R2R2R4.AAAA8AR1" :X="B!H8H8M!H8H8" -Q= 
X+X+X+X+X+X+X+"B!H8H8M!H8M!H8":Y="B!H8H8 
M!H8B!H8" :R=Y+X+Y+Y+X+Y+Y+"B!H8H8M!H8M I H 
8" :PLAY#2.A.A.B.C.D.E 

50 FORVX=0TO1 =P し AY#2,F,W,W, し， 0,Q : PLAY#2， 
G.I.W,M.P.R:NEXT:PLAY#2.F»W.W.L.0.Q:PLAY 
#2,H，J，K,N,P,R:PLAY#2,H,J,K,N,P,R:GOTO50 



MAKING DREAM 

© 兵庫県 'THE WALKS の 作品 S) 



常連 化して きた THE WAL 
K S ク ンの 作品 は 本人の ォ リ ジ 
ナル。 テンポの 快調な テク ノポ 
ップ です。 まだ 13 歲 だから、 Y 
MO とか は ほとんど リアル 夕ィ 
厶で 体験して いない 八ズ なんだ 
けど、 どうして こラ いう テク ノ 
な 作風 を 身に 付けた の だろ ラか。 
つぎの 投稿のと さに、 どんな 音 



楽が 好きで、 どうして 曲 作り を 
覚えた のか 私に 教えて ちょ 一 だ 
し^ 

評価され たの は、 音色の 組み 
合わせ ゃメ 口 ディの 展開な ど、 
構成が 適度に 複雑に でぎ ている 
ところと、 和風な ような 中国 風 
なよう な 個性が 光る、 という 点 
です。 次 作 を 待つ。 



MAKING DREAM 
THE WALKS — »- 



10 5 — r 
20 f - L - 

30 CALL MUSIC(1 ，0， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ) 
40 P し AY#2,"£)24T158 し 8ひ85)ソ12704" ， W £)24T158 し 
8Q83V12704" »"T158L8Q7QV1 18" . "fill 6T1 58L8Q5 
aV109O6 w . "31 6T1 58L8Q6fflV8906'' » "83311 58L8Q 
7SJV1 0003" ， "T158V1 1S1A1 5 W 

50 ， MELODY 

60 A1$ = W F1F4ED" :B1$ = ,, D1D4C<B> 

70 A2$="S505D2>E<AG4FER8F4A64 

80 A3$="A4GFE4R8>DC<BAG4FEA 

90 A4$= w a6Q6A4R8DR8A4R8D>FF<E4DEE 

100 A5$ = f, <DEFER8DR8DR8DC2D>A 

1 1 A6$ = "02C4.C<B4<AB>>C4<L16C>DC<AL8 

120 A7$="33606D2A4G+F+E4DEF+EG+4 

130 A8$="A4.AG+F4<ABG2>C4 

140 A9$HA く DD>D4<G4F + 2&F + 4> 

150 AA$="F2DCD4AGF+4EF4E 



160 AB$ = "A2fi)4405R4 し 16FFFF し 8EE4DE4DESJ2404" 

as 

170 B2$="34804B2>>C<FE4DCR8D4FE4 

180 B3$ = rr F4EDC4R8BAGFE4DCF 

190 B4$ = ,, Q6F4F>B<AF4F<B>>DD<C4<B>CC 

200 B5$="<DEFER8DR8DR8DC2D>A 

210 B6$="B2A4. AG4<FG>A4 し 16AAAF し 8 

220 B7$ = "SI3605R1F4D2&D4 

230 B8$="C2<AGA4>EDC4<B>C4<B> 

240 B9$ = "E2S)4805R4« し 16DDDD し 8CC4<B>C4 く B>C5D 

2404Q8 

250 ， CHORD 1 

260 C1$ = f, a2805DE>C4<DEA4FG>G4<FG>A4< 

270 C2$ = "COF4<FEFEDEA4<64>F4< 

280 C3$="A4.A>D4DC<G4.GAAL16AGAG し 8 

290 C4$ = "SU05Q5D4D<AB>CADE1 

300 C5$= M D2D4.DD0DDF4GF 

310 C6$="S904CCC+DR8CCC+<BA4>C4DDQ7 

320 ， CHORD 2 —— 



330 D1$ = r, F4GDF46DF46DF4GD 

340 D2$="AADDAADDAAD0AADD 

350 D3$="GGEEGGEE6GEEGGFF 

360 D4$="AAAAGGGGFFFFEEDE 

370 D5$="0D>D4<DC<A4>>DD< A6F4F6 

380 D6$="D4<DD>CCDEF2CDD+E 

390 D7$="F1F2F4FE 

400 E1$=" R16F4GDF4GDF4GDF4GD16 

410 E2$="R16AADDAADDAADDAADD16 

420 E3$ = ff R16GGEEGGEEGGEEGGFF16 

430 E4$="R16AAAAG6GGFFFFEEDE16 

440 E5$="R16DD>D4<DC<A4>>DD<AGF4FG16 

450 E6$="R16D4<DD>CC0EF2CDD+E16 

460 E7$="R16F1F2F4FE 

470 ， BASS 



480 F1$="DD>D4<DD<A4>DDEDFGE>C< 

490 F2$="6G>G4<6G<AA>6G>E4<FF<GG> 

500 F3$ = "DDA4DDC4EEG4E4D[) 

510 F4$="DD>D4<C4<AA>66F4EEDE 
520 汗5$=" し 4DDDDAAAA" :F6$= 

530 F7$= W L8AAD4AAD4G6E4GGE4 

540 F8$= w し 4DDDDAAL8FED+D 

550 ， DRUMS 



560 G1$="H4H8H8C2CB4H8HB8CB4H8H16H16 
570 G2$ = W CB4H8HB8CB4H8H-B8CB4H8HB8CB4H8HB 

8 

580 G3$="C!H!M!8C!HIMi8CiH!M8CiH!M8C!HM8 

C1HM8CHM8CHM8CH8CH8C4B8CH8B8CHB16M16 

590 G4$="CB4H8HB8CB4H8HB8CB4H8HB8H16H16C 

!SH8H16H16C!SMS 

600 G5$="C2H4C4CH2SH2 

610 G6$="C4C4H8H8C4CH2H8HS8CHS8CIM!S! 16C 
IM!S! 16 

620 G7$ = "C4C4H8H8M8H4H8HS8HS8C!H!S! 16C1 H 
IS! 16CHS16CHS16HS16HS16H16H16 

630 ， PLAY ~ 

640 PLAYftS,"" ， WM ， "つ D1$,E1$ 
650 P し AY#2 に","，"， D1$,E1$,F1$ 
660 P し AY#2， A1$，B1$， w つ D1$，E1$，F2$ 
670 PLAYtS,","," ，D2$，E2$，F2$，G1$ 
680 FORI=0TO1 :FORJ=0TO1 

690 PLAY#2，A2$，B2$，C1$，D2$，E2$，F3$，G2$ 
700 PLAY#2,a;5$，B3$，C2$，D:5$，E3$，F3$，G2$ 
710 NEXT 

720 ?1^丫#2，っ"っ03$，04$,£4$孑4$，63$ 
730 FORJ=0TO1 

740 PLAY#2,A4$，B4$，C4$，D2$，E2$，F2$，G2$ 
750 PLAY#2，A5$，B5$，C"，D3$,E;5$，F3$，G2$ 
760 PLAY#2 ， A4$ ， B4$ ， C4$ , D2$ , E2$ , F2$ , G2$ 
T70 PLAY#2，A6$，B6$，C5$,D2$，E2$，F3$，G4>$ 
780 NEXT 

790 PL^Y#2，A7$，""， W "，D5$，E5$,F5$,G5$ 



•MAKING DREAM 

10>208 20>117 30>220 

50> 62 60>245 70>183 
90 > 44 100> 12 110> 76 

130> 19 U0>110 150> 16 

170>228 180>220 190>173 

210> 17 220> 60 230>180 

250>163 260>160 270>221 

290>209 300> 59 310> 35 

330 > 340 > 39 350> 40 

370> 88 380>123 390> 46 

410>137 420>222 430> 83 

450>235 460>130 470> 13 

490> 20 500> 94 510> 62 

530>214 540> 93 550> 32 

570> 64 S80> 37 590>189 

610>174 620> 22 630> 21 

650>U3 660>119 678> 67 

690> 10 700> 37 710>143 

730> 10 740> 46 750> 67 

770> 84- 780>143 790>189 

810>197 82fl> 42 830>143 

850>216 860>194 87fl> 19 
890>169 

• MARTHA MY DEAR 



40> 89 
80> 47 
120>249 
160>153 
200> 17 
240>255 
280 > 62 
328>170 
360>244 
4B0>222 
440>229 
480>174 
520> 42 
560>130 
600>109 
640> 78 
680>182 
720>179 
760> 46 
800>191 
840>208 
880>175 



1>185 


10> 62 


20〉 


49 


30>U5 


40> 42 


50>232 


60> 


33 


70>204 


80>168 


90>244 


100> 


50 


110> 31 


120〉 57 


130> 20 


140> 


4 


150>1 16 


160> 65 


170>178 


180> 


55 


190>222 


200>196 


210>120 


220>192 


230>193 


240> 93 


250> 72 


260> 


99 


270>201 


280>132 


290> 95 









FM 音楽 館 



130 I$= な 803DR8 く AR8>DR8 く AR8>GR8DR8GR8DR8 
FR8CR8FR8CR8<F4.A4. >C4CR8< GR8 >CR8< GR8 >CR 
B く GR8〉CR8 く AR8>D1<G1" 

140 J$ = rf 05FE[)16<AG16F8.[n68fD4R4A-16A>F8- 
E01 6 く AG1 6F8 . D8.G4. R8AA1 6G >C1 6D8 . 
F4DA4.F16GAF16GF16D8.R4F16GCn6&D2R2R2" 
1 50 K$=" し 804AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA 
ftAAAAAAAAAAAAAAAAAAAL16GB->DF8D<B-8>DF8D 
L8<B- >D<GGGR8" 

160 L$="L804FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF 

FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF1E-E-E-R8" 

170 M$ = ' f L804CCCCDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD 

DDDDDDDDDDDDCCCCCCCCDKB-B-B-R8" 

180 N$= W L803DDDDGGGGGG6GDDDD6GGGGFEDCCCC 

CCCCB - B - B - B - B - B - B-B - DR8DR8DR8DR8 く G104E -く 

B-E-R8" 

190 0$= w BH8H8SH8H8BH8H8SH8H8 r * :R$ = 0$ + 0$+0 
$ + "H8H8"+0$ + 0$+0$ + ' f BC4 rr : 0$ = 0$ + 0$ + 0$ + 0$+0 
$ + + + "BC1 " 

200 P$ = "BH8SH8BH8SH8BH8SH8BH8SH8 rf :Q$ = "BC 

1B8B8B8R8" : P$=P$+P$+P$+PS+P$+P$+Q$ 

210 丁$="90"し八丫#2，丁$，丁$,丁$，丁$，丁$，丁$汁し 

AY#2» AS»B$ - 

220 PLAYttSMS'BSZUDS 

230 P し AY#2，F$，G$，H$，E$，I$，0$ 

240 PLAY#2，K$，L$，M$, J$，N$，P$ 

250 PLAY#2，A$,B$，S$,S$，D$，R$ 

260 PLAY#2，F1$，G$，H$,E1$，I$，0$ 

270 PLAY#2， w 04>GGGf?8 w ，"04£ — E — E — R8" , W 03B_B 

- B - R8" ， " w »"04E-<B-E-R8 rT ^'BSBSBSRS" 

280 P し AY#2，A$，B$ に " ，C$，D$，R$ 

290 PLAY#2 に 04G1&G4 マ "- 1&E ザ ， - 

B-4" ，"04し4£ - DC く 8 - 



MARTHA MY DEAR (マーサ . マイ 'ディア) Words & Music by John Lennon and Paul McCartney 
©Copyright 1968 for the World by NORTHERN SONGS LTD.. London. Kngland 
Rights for Japan controlled by Shinko Music Published Co.. Ltd.. Tokyo 
Authorized for sale in Japan only 
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P し AY#2 


AB$ 


， B9$ 


860 


P し AY#2 


A1$ 


>B1$ 


870 


P し AY#2 


A1$ 




880 


PLAY#2 






8913 


GOTO680 





" ,D5$»E5$»F6$»G5$ 
"* ,D6$»E6$.F5$»G5$ 
.D6$.E6$.F6$.G6$ 

C6$, n マ" »F5$»G5$ 
C6$，"" . »F7$»G5$ 

,D1$.E1$.F1$.G5$ 
,C2$»D1$»E1$.F2$»G5$ 
r ,D7$»E7$»F8$»G7$ 



ビー 卜 ルス ，コーナー 



MARTHA MY DEAR 

© 大阪府 • 北 尾 信 一の 作品 © 



さて、 この ビー 卜ルズ • コー 
ナ一 は 好評で、 早 くもいろ いろ 
な 作品が よせられ ています。 マ 
ニァじ やない と 知らない ような 
曲 を プログラムして くる ビー 卜 
ルズ おたくら しき 人物 もちら ほ 
ら 見られて、 いい ぞ、 いい ぞ。 
「おもいつきり 似て いる」 か 「こ 



んな アレンジ も ある」 か、 どちら 
かの 方向で 凝った 作品 を 待つ。 
今回の 北 尾 クンの 作品 は、 選曲 
といい なかなか 大人の 味わいで、 
何回 聴いても 飽きが 来ない 良質 
の 作品。 歌 もの は メロ ディ を 歌 
わせる のが 難しい のです が、 う 
まく ク リアして います。 



1 CLEAR 1 000 

10 CALL MUSIC(1 ，0 ， 1 ， 1 ， 1 ，2，1 ) :P0KE&HFA5C， 
12 

20 A$= W S し 804GB - &B - 16>C8.<G4B - 16>C く GA8. 
B_B-B-A>C4<B-4A2&AB-AGFfn6M6R16F16R8B-B 
-B-B-A-A-G16FE-<A-16>C16E-G16E-A-A-G16FE 
-く A - 16>C16E - G16E - B - B - A - 16G1 6FD16FG16A -" 
30 S$ = "a し 805GB - &B - 16>C8-<"B - 16>C<GA8. 
B - B - B - A〉C"B - 4A2&AB - AGFR16 门 6R16F16R8B - B 
-B-B-A-A-G16FE-<A-16>C16E-616E-A-A-G16FE 
-<A-16>C16E-G16E-B-B-*A-16G16FD16FG16A- W 
40 B$ = "S) 0L8O3E-B-E-B-E-B-E-B-DA<G>G<F>F 
<£CDEFGA>CF2<B->B-<B->B-<A->A-< A->A-<B-> 
B -く B->B_ く A_>A -く A - >A -く B -〉 B -く B -〉 B -く A -〉 A -く A 
- >A - <B - B - &B-2&B- B -" 

50 C$="V1 IS 6 し 804GB - - 16>C8. <G4B - 16>C<G 
A8.B-B-B-A>C4<B-4A2R8B-AGF4R4A-B-16>C8.< 
B-4.R4GB-16>E-8.D4.R4<A-B-16>C8.<B-8SB-2 

60 D$="Vl0a33L8O3E-R8<B-R8>E-R8<B-R8>DR8 
GR8FR8ECDEFGA>CF4R4<B->FR8<B-A->E-R8<A-B 
->FR8<B-A->E-R8<A-B->FR8<B-A->E-R8<A-B-1 

70 El$="a 6L805C4DF4DR8C<B-4AG4 . R4>CDFA1 

6B-16A2&A4R8C4DR8G4L16FGR8GF6GGR16R4G8FG 

R8GFGGGGA8AL8F8. D4.R4F16GD16&D2R4" 

80 F1$="L804AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA 

AAAA6G6GGGG6GGGGGGGGAAAAAAAAL166B- >DF8D< 

B — 8>DF^D し 8<B —〉 D" 

90 E$= w a 6L805C4DF4DR8C<B-4AG4. R4>CDFA16 

B - 16A2&A4R8C^DR8G4U6FGR8GFGGGR16R4G8FGR 

8GFGGGGA8AL8F8.D4-R4M6GD16&D2R4<A-A" 

1 00 F$="L804AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA 

AAAAGGGGG6GGGGGGGGGGAAAAAAAAL166B- >DF8D< 

B-8>DF8DL8<A-A" 

110 G$="L804FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF 

FFFFFFFFEEEEFFFFEEEEFFFFFFFFF1" 

120 H$="L804CCCCCCCCDDDDDDDDCCCCCCCCCCCC 

CCCCCCCCCCCCCCCCCCC+C+CCCCCCCCD1 " 



72 



プログラム 確認 用デ— 夕 (使い方 は牝ぺ I ジ 参照^ 



日本^ E 架^;: ヤ 怖.^ 八. ム (じ) 許諾 第 8972 841, 901 口 勺 
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リンクスで 無料で 提供して w る 『八パ ザ ード』 の 
1/ フ 卜の I、 I 両方と おまけ か パックで 特 Jgtflg 売。 



前回、 前々 回と 紹介して きた 
リンクスの ソフ 卜 1 " 八パザ ード J 
の I、 II の 2 作品と、 おまけで 
r 人生 ゴロ ゴロ J という ゲーム を 

入れた ソフ 卜が、 3 月 10 曰に 発 
売に なった （MSX2/2+- デ 
イス ク • 2.980 円）。 

おまけの 『人生〜 』 とい ラゲ 一 
厶は、 シミュレーションで、 日 
本 中 を 自分の ネッ 卜 ワークで う 
めつ くして しまおう、 とい ラ ち 
の だ。 それに は 当然 ジャマ をす 
るャッ がいる わけで、 そいつら 
は八ッ カーと 呼ばれて いる。 な 
ん だか、 楽し そラな 内容 だね。 

『八パ ザ一 ド I 」 は 島の 洞窟に 
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行った まま 帰らない 父 を 探しに 
いく、 という 内容。 スタイル は 

RPG。 途中で アイテム を そろ 
えつつ、 魔法 を 使って モンス 夕 
一 を 倒し、 迷路 をゥ ロウ 口して、 
父 を 探す わけ だ。 

一方 1 " 八パザ ード II j は、 舞台 
を がらり と 変えて、 宇宙。 そし 
て スタイル も AVG だ。 内容 は、 
地球 を 侵略しょう とする ド ロイ 





アクセス ガイド 


ィ ベン 卜 情報 


CD CO CO UJ 


誊 チヤ ッ卜ィ ベン 卜 r お— い、 バブル ス くん 』 

チャット コーナーで、 毎回 テーマ を 決めて 楽しい おしや ベリ。 今回 は 進 

纖学 シーズン という わけで、 新人の クイズ は 友 だち といつ 

しょに 卩 しても おもしろ いね。 9 日 「2 時 f 观ナ久 早お し クイズ 大会」、 
16 日 「キミ も きょうだけ 有名人/ 有名人 チャット、 いくよ./」、 23 日 「あ 
なた の 春 を おしえて/」、 30 日 「あの 国^ i 亍 つてみたい./」 


4/10 
17 
24 

5/1 


書 『ミツ ドナイ 卜 ラリー』 チャンピオン 勝ち抜き 戦 

®i 火曜日の 夜 9 時 スタ一 ト。 3 屬ち 抜いた チャンピオンに は、 オリ 
ジナル フォーマット （自分 専用の ポ一ド 用便 せん' 通称 F) をプ レゼ 
ント。 ほかの 通信で は纖 できない ラリ一 ゲーム:^。 使用す る ゲ一厶 
はコ ナミの 『口一 ド ファイター』。 これ は | 度ぐ らし、 腕 だめし./ 


4/]] 
IB 


• f 激走 ダービー』 

競馬 プログラム を 使って、 ネットワーク ギャンブル。 キミの するどい 第 
六感て 大穴 をね らおう。 今回から 得点 加 算制を 導 人 も?! 平の ネッ 卜 ワ一 
ク ダ一 ビーの 4 月 の 馬き 売 日 はこの 日 です。 



ド星 人に 立ち向かう 勇気 ある 主 
人 公 を はじめと する 地球 防衛 軍 
のお 話。 

全体 的な 印象 は ディスク ステ 
—シ ヨン ぽぃ。 さて、 この ソフ 



卜が 手に入る の は、 全国の 各べ 
ス卜 電器の み。 べス卜 電器の 場 
所な どの 問い合わせ は 「バム/ 

ネッ卜 • アンダーグラウンド」 Q 

092-716-6980^0 



こうやつ て 新人 <wm メ ールを 毎月 紹 
介してい ると、 毎月 約 10 人 はいる わ 

けだから 1 年て- -… 。う 一ん けつ こ | 
うす ごい 人数に なるな。 





についての 資薛は 



ネットワークの 内容に ついての 問い合わせ、 ネッ 
ト ワーク ゲーム' アダプター （NGA) の 購入 方法、 
リンクスの 入会 方法に ついての 質問 は、 ハガキ か 
で 直接つ ぎのと ころに 問い合わせて く ださい。 



く 住所〉 〒604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 上ル 
二 SfeSS 町 548 ナシ ョ ナル ビ ノレ 3F 
日本 テレ ネット r リンクス • MSX • FAN」 係 

く 電話〉 075-251-0635 
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プ 



シナリオ 

ライター 



プレイヤーの 行動に よって 発生す る 分岐点 をち 密に 計算し、 それにあった ス! ^一 リー 展開 
を 作成す る 人。 もちろん、 ゲームの 核と なる ス卜 ーリ 一テラーと しての 能力 を 重要視され 
る。 RPG や アドベンチャー ゲームの 制作で はとく に、 中核と なる 職種 だ。 



シナリオ ライ 夕 一 や プログラマーが 兼任す る ことが 多い。 ゲームの システム 部分 全般 を 手 
がける。 基本的に どんな タイプの ゲームに おいても 重要な ポジション となる。 俗にい ラゲ 
エノ ソーノ 7 —厶 バランスの カギ をに さって いる 職種。 マニアに 走る ャッに は 向いて いない。 



システム 



ゲーム デザイナーの 作った 企画書 を、 コンピュータ 言語に 直し、 実際の ゲ一ム にして いく 人。 ユーザー のなかに 
はこの プログラマーが すべての ゲーム を 作って いると 勘違いし ている 人 もい るが、 そラ ではない。 実際 は、 人間 
と コンピュータの 間に 入れる 通訳 者。 ただし、 直訳 をして いるよ ラ では 有能と はいえない。 MSX の ゲームが 初 
期の ものより よくな つたの はこの 人た ちの 技術の 向上の ため。 やはり、 この 人の 存在 も ゲ一厶 の 出来 を 左右す る。 



作画 . 

キャラ ク夕 
デザイン 



基本的に コンピュータの 知識が まったくなくても できる。 ただし、 絵描きと しての 能力 は 
絶対 条件。 最近 は、 絵の 出来い かんで 善し悪しが 決まる 傾向 も あるので、 十分 力を入れた 
い パー 卜。 その反面、 力を入れ 過ぎる と 絵 だけの ゲームになる 恐れ も あるので 注意。 



グラフィック 
エディ 夕一 



別名 ドッ 卜 絵師。 こちら は キャラクタ一 デザイン ほど 絵描きと しての 能力 は 重要視 されな 
い。 それより 大事な の は、 コンピュータの 知識。 どんなに 原画が よくても、 コンピュータ 
への 取り こみに 失敗したら、 見る ち 無残。 縁の下の力持ち 的 存在な の だ。 



その 名のと おり ゲームの 曲 を 作る 人。 ふつ ラの 作曲と 違い、 コンピュータの 制限が かなり 
作曲者 厳しいた め、 なれない とつら い。 たんなる 作曲 だけ を 考えて いると、 後の サウンド ェンジ 
ニァの 人が とてもた いへん 。一般的な 音楽 知識と センス は 最低 必要。 



サウンド 
エンジニア 



本来、 作曲者が これ を 兼ねる ことが 多い が、 作曲者が コンピュータ に関する 知識 を まった 
くもって いない 場合に この パー 卜が 必要になる。 曲 を コンピュータ 用に アレンジしたり 効 
果音を 作ったり する。 けっこうい そうで いないの が、 この 人た ち。 大事に しょう。 




約束の S^fb^ 始まった。 ゲ一ム を 作る 
ために' ぶ 要な ノウハウ を あら ゆる 方面 か 
ら 分析し、 みなさんに お届けす る、 あり 





がたい SfMSi だ。 と、 いうよう な大 *S 
分 を 掲げる つ も り なの だが、 はた し て 思 
うように いくだろう か？ 今から 心 Ko 



1 本の ゲーム を T ささえる 8 本の 柱 



いや あ 一、 新 連載 だ。 何事ち 
「新 J つてい ラ 饗さが いいよな。 
気分が 洗われる。 前回まで 連載 
していた 1 "スーパー データ 学」 が、 
遠い昔の ように 思えるな あ。 こ 
ん なんだ つたら、 毎回 新 連載に 
したい ぐらいだ。 でも、 それ だ 
つたら 単発の 企画と 同じ だ。 と 
ごちゃごちゃい つてないで、 さ 
つ そく 始める ぞ。 

この コーナー は、 ゲーム 制作 
の 手順 を 一から 教えよ ラ とい ラ 
ちの。 基本的に は、 ゲーム デザ 
イナ 一中 心の 話になる けどね。 



こ の 連載 に 合わせて シナ リオ を 
書いて いけば、 いつの 間に かシ 
ナ リオが でき 上がって いると い 
う、 魔法の ような 企画。 シナリ 
ォ さえ 完成して しまえば、 もう 
こっちの もの。 それ を もとに、 
友 だち を 集めて 実際の ゲームに 
する もよ し、 どっかの ソフ卜 八 
ウスに 持ち こんで ゲーム 化して 
もらう もよ し、 この コーナ一 に 
送って ゲームに しても らう もよ 
し、 どラ いったって キミに は 明 
るい 未来が 開ける つて もんだ。 
がんばる ように。 



ここまで 読んで、 




「ど ラち むずかし そラ 


40， 


だ」 とか 「ポク はコン 




ピュー 夕の 知識が あ 


30- 


まりない からな あ」 と 




思って 尻 ごみして い 


20- 


る キミ、 安心し なさ 


い。 プログラムの プ 


10- 


の 字ち 知らな くた つ 




て ゲーム デザイナー 


D- 


に はなれる。 ゲーム 




を 遊' 3; 程度の キー 操 




作 さえ 知っていれ ぱ、 




何とかな るの だ。 





35.2' 



ゲーム を 作る ときに 
あなた は どの パート 
を 受け持ち たいと 思 
います か。 



21.6 



17.5 



14.0 
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ゲーム 制作に たずさわる 役割の 構成 一覧表 

第 一般的に とても 偉い人。 実態 はた だの 小間使い。 この 職種 ほど はっきり していな いもの はなく、 一見いても いな 
くても いい 存在で ある。 しかし、 いると この 上な く 便利な 存在。 雑用から、 スタッフの スケジュール 管理まで あ 
； ^ ら ゆる 方面に その 能力 を 発揮す る。 実際、 名前 だけで 何もして いない ャッも いれば、 身 を 粉に して 働き バチ のよ 
うに 飛び回る ャッ もい る。 けっこう ゲームの 出来 はこの プロデューサ一 に 左右され る こと も あるの だ。 




H 不明 

UL その他 

"睡 ブ C5I サ 1 

~| | 音楽 

プログラム 

デザイン 

全部 自分 

シ ナりォ 



私 だって、 プログラム を 組め 
ない。 でち、 何 本 も ゲーム を 作 
つてい る。 確かに、 プログラマ 
一に はなれな いが、 ほかの 仕事 
は 何とか やって いける。 技術の 
たりない 部分 は、 気迫で カバー 
だ。 後 は、 やって いくうち に自 
然と 覚えて いく。 何事 も、 まず 
やり 始めな くち や、 先に は 進ま 
ないから ね。 

そこで、 左の グラフ を 見て ほ 
しし^ これ は、 本誌 2 月 号の 「ス 
一 パー データ 学」 で 、ゲーム を 作 
ると きに どの パー 卜 を 受け持ち 
たいか？ 1 という アン ケー卜 を 
取った ときの もの だ。 見て わか 
るよう に、 シナリオ を 書く パー 
卜が ダン 卜ッの 1 位。 この シナ 
リオ を 書く という 仕事 をす るゲ 
ー厶 デザイナーに なりたい とい 
う 人が 非常に 多い わけ だ。 

そこで、 この 企画 を 始める こ 
とに したわけ なの だが、 ゲーム 
デザイナーって 何 をす るの か、 
ほんと ラの 仕事 内容 を 知ってい 
る 人って 案外い な いんじゃない 
かな。 その 名のと おり、 ゲーム 

の デザイン をす る 人 7 確かに 
そうなん だけど、 じゃあ 具体的 
に ゲーム を デザインす るって ど 
ラぃラ ことか わかる かな 7 

ここでい ちおう ゲームに たず 
さわる 人た ちの 役割 を、 分けて 
みた。 それが、 左に ある 一覧表 
だ。 大きく 分けた つもり だが、 
曰つ の パー 卜 も 存在す る。 

ゲ一 厶デザ イナ一 といっても、 
仕事の 内容と して は、 ス 卜ーリ 
一部分の シナ リ ォを 作る 作業と、 
ゲーム 中の システム を 作る 作業 
の 2 つに 分けられる。 さらに 詳 



しく 話す と、 シナリオ といって 
も ふつ ラの 小説の ょラに 一本道 
ではなく、 ゲームで は、 いくつ 
も 分岐点が ある。 ィ ベン 卜 A か 
ら B に 進んで くれれ ぱ、 シナリ 
オラ ィ夕 一の 思惑 どお り なの だ 
が、 A から C に 進んだり、 いき 
なり B に 行って しまった りする 
こと も ある。 また、 町の 人々 か 



ザ イナ 一の 仕事 か、 かんたんに 
分けられな いのが 実情 だ。 しヽっ 
し よ に 作る ス夕 ッ フの 能力 や、 
ゲームの 性質に よって 仕事の 範 
囲は大 さく 変わって くる。 ゲー 
厶を 作る うえで、 ほんとうに 自 
分が 受け もちたい と 思 ラパー 卜 
は 見つかつ たかな 7 
そこで、 実際に 初めて ゲ一厶 




らもら ラ、 本筋と は 関係ない 情 
報な どの メッセージ。 そういつ 
た 付属 的な 部分まで を 考えな く 
て はならない。 実際に は、 その 
付属 的な 部分 を 分業で 書く とい 
ラ ケース も ある。 また、 単独の 
ィ ベン 卜な どが 複数 存在す る 場 
合、 その 部分 を まるごと 別の 人 
が 作る こと も ある。 ゲームの 規 
模ゃ 内容に よって、 何人もの ゲ 
ー厶 デザイナーが 必要に なるこ 
とち ある わけ だ。 

システム 部分に したって、 マ 
ップを 作る の は、 ゲーム デザィ 
ナ 一の 仕事 か、 グラフィック デ 



を 作る というの だったら、 作る 
まえに 自分が どこまで、 どんな 
仕事 をす るの か はっきりと 分担 
を 決めた ほうがいい。 これが、 
なれて くると けっこう いい加減 
になって しま ラ。 責任の 範囲 を 
決めて おかないと、 わけが わか 
ら なくなって しまう。 

ふつう ソフ卜 八 ウスで ゲーム 
を 作る 場合 は、 規模が メ チャク 
チヤで かいので、 最初に 決めた 
とおりに 進む こ となん かまず な 
し、。 最初に 立てた 企画と でさ 上 
がった ゲームが 全然 別の ものに 
なって いた こと もけ つこう ある 



の だ。 でも、 これ は あんまりい 
い 傾向と はいえない。 やはり、 
最初に 役割 を 決め、 それにした 
がって 自分の パー 卜 を 責任 を も 
つて 終わらせる ように 心がけよ 
ラ。 プロの 悪い ところまで、 ま 
ねす る 必要 はない の だから。 

もし、 いっしょに ゲ一 厶を作 
る 仲間が いな くて、 1 人で 作る 
場合 は、 どう すれば いいの か。 
最初 は どんな ゲームで も、 スタ 
一 卜 はたった 2~3 枚の 企画書 
だ。 いきなり ファイル 何 冊 もの 
シナリオ を 書いた つて、 実際に 
ゲーム を 作る とさに ゲームに な 
らな いなんて ことにな つたら、 
すべて 書ぎ 直しの 可能性 だ つ て 
あるの だ。 だから、 頭の なか を 
整理す るう えで も、 まず 企画書 
を 作ろ ラ。 その後で、 その 企画 
書 を ふくらませて いくように 書 
さ くわえて いけば いいの だ。 こ 
のへん の 作業 は、 十分 1 人で も 
できる。 この 後の 作業 は、 自分 
の 状況 (絵が 描け ない とか、 プロ 
グラムが 組めない とか) や、 やり 
たい パー 卜に よって 変わって く 
る。 何 を 作る にしろ、 まだまだ 
先の 話 だから、 あせる こと はな 
し^ ほんとうに ゲーム を 作りた 
いなら、 自分に 何が できる か、 
自分 は 何が やりたい か を 早く 見 
つける こと だ。 遊び だったら、 
全部 自分で やって ちかまわない 
けど、 プロ をめ ざすの なら、 あ 
ん まり 欲 ばらずに 1 つの 道の プ 
口 フェツ シ ョナル をめ ざす ほう 
がいい。 

企画書の 書 さ 方 や、 その後の 
作業 は 追って 説明す る。 . 楽しみ 
に 待って いて ほしい。 



次回の 



严 



さて、 ゲーム を 制作す るう えでの' 义要 な パー 
トは わかって もらえた だろう か。 今後 は、 ゲ 
ーム デザイナー を 中心に 話 をす すめて いこ う 
と 思う。 次回 は、 ゲーム デザイナーになる た 

めの 5 つの チヱ ッ クポィ ン ト だ。 ゲーム デザ 
イナ 一に 可 欠な 5 つの 条件 を 調べて み 
よう。 二れ さえ 確実に おさえて おけば、 キミ 
だつ て^ * のス タ 一 デザイナー にな る の は 夢 
ではない •••••• はずた'。 楽しみに 待て〃 



お便り 
質問 募集 



二の コーナー では、 みんなからの お便り や 質 
問 を している。 ゲーム デザイン に関する 

質問から、 シナリオ <7)# き 方まで 何でも こい 
だ。 相談 だつ てうけ ちゃおう。 恋の悩み 

なんて 私の 専門分野 だ。 楽しい 日^ 舌 はお 
も しろい ゲーム を 作る ための 第一 ステップ だ 

かられ さて、 あて 先 はく〒 105 ^都 M 新 
橋 4- 10- 7 徳 凋 書店 インター メディア 「MSX. 
FAM^ 部 _!ゲ 一ム制 f^plSf 系 >。 
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学力 アップの 秘密 かいつ はい〃 



カフ 一 案内書 



右の とじ 込み ハガキ を 送る だけ で 0K / 



日本 進学 指導 センター 



亍166 東京都 杉 並 区 成 田 東 4-36-15 

303(318)6111 



>^ 現在の 受験 は 暗記で 合否 力 5 ' 決まります〃 
私の 暗記 テクニック すべて を 
おしえましょう。 




m 原 雄ニ郎 先生 



独自の 暗記 法 を 駆使して 昭和 49 

年 東大 理 in (医学部） に 進学。 東大 
在学 中に あらゆる 課目、 あらゆる 
試験で、 ほとんど ト ッ プランク を 
維 待し、 卒業 時に 銀時計 を 授与 さ 
れ る 。 （銀時計 は最 優秀 卒業生の み 
に 与えられる もの 。> 




ぼ 験 メッセ I ジ / 




山 岡 信 一 郎 

慶応 大学 経済学 部 

(戸山 高校 卒) 

偏差値 アップに すごい 威力/ 

義塾の 看板 学部に 入れて、 こん 

な ウレ シィ 事はありません。 受験 

勉強で 最も 要求され る 点 は、 ①ゎ 

ず かの 時間に ② 多くの 事柄 を 覚え 

られ るか、 です。 その 方法 を 教え 

て くれたの が、 喑 記法でした。 こ 

いつ だけ は、 チ ヨット、 すごい な。 




牧野 早 江 子 

名 古屋北 高校 

(名 塚 中卒) 



やっぱり 頼りになる 暗記 法/. 

なぜ、 学校で は 試験の テク 二 ッ 

クを 教え もしないで、 テストば つ 

かり 受けさせる のか、 それが とつ 

て も 疑問だった の- そういう ふう 

に 感じて、 この ス— ハ ー 喑 記法 を 

さっそく 始めました： やっぱり 二 

れを 最初に、 やるべき だった わ/. 



先輩からの 熱さ i 



山 田和範 

早大 商学 部 

中大 経済学 部 

(海 城 高卒) 



難関、 早稲 田の 壁 を 突破/. 

今 ふり 返って みて、 これまで 受 

験 勉強で 悩んで いたのが ゥソ のよ 

うでした。 喑 記法 講座 を 始めて I 

か 月 もす ると、 s そこそこの 偏差 

直が S にまで 急上昇し ました。 あ 

きらめかけ ていた 早稲 田 大学に 入 

学で きて、 大変 喜んでい ます。 




高原 有 知 

三 愛高 校 

(豊沼 中卒) 



定期 試 lill- ト 

.i 大 満足/ 

ある 少年 雑誌の 広告 を 見て、 ボ 

ク もさつ そく 入学。 | か 月て テク 

ニック を 身に つけ、 中間テストに 

チャレンジした ところ、 自分で も 

驚く ほど 好結果 を 得られました。 

ナゼ？ つて みんなが 言う けど、 そ 

れ だけ はゼッ タイ 教えた くないよ。 
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文庫本 



i Kadokawa shoten/H.YASUDA & Group SNE 
i^l マーク は アスキーの 商標です。 



令 標準価格に 消 »税 は 含まれて おりません。 お 買 上げの 際に 別途 消 

资税 をお 支払い 下さい。 
♦ 通信 売 ご 希望の 方 は、 住所 '氏名 • 電話番号 ，商品名 • 機 種名 • 

メディア を 明記の 上、 現金 害 留また は 郵便振替 (大阪 8-303340) に 

てお 申し込み 下さい。 送料 は 無料です が、 標準価格に 消費税の 

3% を 加えた 金額 をお 送り 下さい" 



株式会社 ェ厶 • エー *シー 八- 

〒530 大阪市 北 区 曽根崎 2 丁目 2 番 15 号 




ロー ドス 島 戦記 

どれから でもお 楽しみ 下さい。 すべて 好評 発売中 ( 



音 楽 



'ヌき 8, 



カセットブック 




CD-LP-TAPE 

ビクター 音楽 産業 



単行本 



ヒ讓鎮 



""■"3 

|. 

コンパニオン 

角 川 書店 



® 「眩惑の 魔 石」 

角 川 書店 



II 



ft 



小説 ① 「灰色の 魔女」 

角 川 書店 



参 



「宿命の 魔術師」 

角 川 書店 




小説 ©「 炎の 魔神」 

角 川 書店 





小説 ③ 「火 竜 山の 魔 竜」 （上) 

角 川 書店 



〈■■04 ヌ Wife: 






闇の 神 タール を it ら せた 皇帝 ビ トニに 滅ぼされた キ プロス 王家の 側近. 三銃士 は、 光の 神 リスクが 宿る 幼き 王子 
を 伴い 脱出 を 図る が: 追手に 倒される。 死の 直前、 三 銃士は 御子に一力 月間の 光の 結界を 張り、 八 玉の 勇士 を 
呼ぶ 光の 玉 を 天空へ 放づ た,, 使命 を 告げられた 勇士た ち は 自分の 目的 を 果たし、 襲い 来る 軍勢 を 退けながら、 光 



'■mr^^r-vw ，m ；， Ml "^l" 111 



これ を 知れば、 もっと 楽しくなる、 強くなる。 



好評 発売中 

3.5:200 (6 枚 組） 
ジョイスティック， ジョイ パッド 対応 
標準価格 8,800 円 (税別） 



キャラクターの 状態が 
玉の 変化で 常に わかる 
ステータス 表示 



人物 状 能 キャラ 





現在地 名 

, し' ちの 状態 をい つも 把握して 
おく ことが 勝 ft の 谜 を提 るだろう。 そこで ゲ 
ーム 中でば':^ X が 持つ 玉の 変化 をステ 
一 タス 表示し、. 各人の 状態が 常に 分力' るよ 

うにな つてい る r \ 

ステータス 表示 内の パラメータ 値 は、 100 
% から 1 % ま で 20% も きに 5 段 階 で 表示 さ 
れ、 玉の 明るさ や -1 え tl で、 その 人物の 危 

険度を 知らせる o/^/ 

状態 キャラ 表示で は、 毒に やられ 
^ ^顔が 青くな つた り 、 麻瘅 で しゃがん だ り 
…と、 こちち も チェ ゥク してお く 必要が ある。 
f \ 、、气 

、なか あなど tl なレ • 

M バリエーション 豊富な 敵 キャラ 




I 万人が 一気に 現われたり、 巧みな 攻撃 
を ィ± 掛けたり、 合体 • 分 裂したり… 一筋 網 
ザ ほ v かない 敵 キャラが いっぱい。 



敵と戦わなくても、 
移動 中の 訓練 や 読書で 

レベルアップ できる 行動 コマンド 



01 もしない 



隨め薩 

鼸 



各 キャラクタ 一は、 フィ 
一 ルド を 移動 中、 右 
の コマンド を 選ぶ こと 

により、 それぞれの コ 
マンドの 経験 値を自 
動的に アップで きる。 
忘れずに チェックして 
おきたい。 



I" まず は 知って おこう 
八 玉の 勇士の 個性的な 特殊 能力 

八 玉の 勇士 は、 その 生い立ちな どに よって、 
さまざまな 潜在的な 特殊 能力 を 秘めて い 
る。 それら を 時には 使わない と 窮地に 陥った 
りする。 ま ず は 彼らの 能 力 をし つかり と 把握 
してお きたい。 




> それぞれの キャラクタ 一は、 すでに 次の ような 能 
力 を 身に つけて います。 

' ャ テ 一… 乱打 (攻） 

： 京 …一 水 剣 （攻 ）. 水 だまし (攻) 、水柱 (防） 

| リ アン 一… 針 舞い (攻 ）. ロスト ニードル （攻 ）. ガッシュ (防）、 

シュ ラト （防）， ギ ムレ （回）， サナ レー 夕 （回） 
■ ― ク …一 蚕 苦 利の 念 （攻） 、亜羅 玉の *( 攻)、 陣 強の 念 （回) 
]■ ン ザ 一… 岩石 崩し （攻） 

'ィ マイ …一 バンビ一 (攻 ）， ポポ ロン （攻 ）， シ ュッシ ユラ （回） 
'レック 一… ザ ザーン (攻 ）、 ド ドーン (攻 ）、 バ バーン (攻 ）、 

ァラ ヨット (攻 ）、 ホ ナサ イナ一 ラ (防)， 

アット ユー マ （移） 
： マール …一 タイフーン (攻） 



=攻*2 系. (防 )=K 御 系、 (I 



=回» 系、' 



= 移動 系 



また 第 2 部の 町の 本屋で 本 を 買って 読む 
と、 各 勇士の 使える 特殊 能力 を 増やす こと 



がで きる。 「知 は 力なり」 なの だ。 た だ し 誰 
力す どの 本 を 読む と 効果が 出る か は、 君自 
身で 考えて みょう。 

【本の リスト】 「男 は 闘いだ / 」 、 「攻撃的 水 
術 指南」、 「針の 神秘」、 「間接的 念 術 考」、 
「老いた 人の 魔術」、 「お 便利 魔法 術」、 
「楽い 、手品」… な ど 全部で 20 冊 

I キャラクタ一 の 個性で 
_fc がリ 方が; » う パラメーター 




例えば ターク。 さすが 念術師 一族 だけ あ 
つて、 最初の'' 能力 値" はたい した ことない 
力 f 、§ 段え ると ク" ングン 上昇 させられる。 力' と 
言って まだ 幼いた め、 "体力 "など はな かな 
か 上げられない。 各人の 個性 をき つちり 見 
極めよう。 

I 全滅 直前で も 
体力 回復で ワン 'モア' トライ 

勇士に ギブ' アップ は 似合わない。 通常 戦 
闘 では、 全滅 直前に 自動的に 戦闘 を 離 
脱し、 コマンド モードで 体力 回復 すれ ば、 
もう 一度 戦える。 
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Party 
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ほ KS モデム 

NT-30Q 一- 



NETWORK THE 



京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 上ル ニ条, 



Flying Boys [nj Lemon 探偵 団 

CUTE な 女の子 雑誌 「Lemon」 の 愛読者、 200 名が リンクス 
に大 集合。 

キミと 一緒に あそぼ!！ つて 女の子が 待って るぞ。 

DATE H THU.FRY.SAT.SUN TIME | Parti 21:00^22:00 |Part2 22:00-^23:00 

GAME STUDIO 

プレイす る だけの ゲ一厶 フリーク は、 もう 卒業。 もっと 楽しい 
ゲーム、 熱くなる ゲ一厶 をつ くって みよ ラ。 そんな キミの ため 
のク D エイ ティブな スタジオ だ。 

DATE |1990 - 5 -1-> TIME | 24hours 
ゲーム 三昧 

MSX 誌に 掲載され た、 投稿 ゲーム や ソフ卜 メーカ一 の ゲーム 
が、 700 夕ィ 卜ル〃 
コレ クシ ョ ンを ふやす チヤ ンス だ。 
DATE I • MSX FAN • Basic MAGAZINE «MSX MAGAZINE 7days 
I » MAKERS ADULT SOFT 7days 

INFORMATION! SPECIAL PRESENT 
「LINKS ORIGINAL R-P-Gj 

» パーティー 招待状 ご 希望の 方 は、 八 ガキに 住所 • 氏名 • 年齢， 電話 

番号 を ご 記入の 上、 左 スミの 口 を はって、 お申し込み 下さい。 



ま 日本 テし ネリ ト 株式 会ネ i 




プま 



"まお つて、 ラ" ちゃ ま 、ハ ァ嫿 車に 描け る 

りん ブロ なみの テクニックて、 簡 』 

スーパー クラ フィック ツール ダ 'ビンチ。 

キミ も、 八。 ソコン の ティ スプ レイ を キャンバス にし ァ 

存分に CG を 楽しもう。 



小学館 




スー /1。 一 クラ フィック ツール ダ* ビンチの 特長 



(MSX 2 ) 



チ ビン ナ MSX 樣 

(3.5 インチ 2D) 7，300 円 好 評紫荧中 

PC-B800 シリ 一ズ、 XI シリーズ、 FM-7/77 シリーズ (各 ¥6，B00) 
PC-9800 シ リ一ズ (¥9,800) も 好評 発売中。 

広告に 記載して いる 販売価格 は、 消費税ぬ きの 価格です。 

C 小学館 C 新 企画 社 'HAL 研究所 5 ヘッドギア '少年 サンデー C 高 橋 留美子 'キティ 'フジテレビ 



參 カラー は 欲張り 256 色。 サイズ は 256X21 2 ドット。 
參 メニュー は、 『ダ 'ビンチ』 伝統の アイコン 方式。 しか 
も、 メニュー 位置 を ダイナミックに 移動 可能。 操作 性 
も アップ。 參 描く 場所 を 部分的に 設定で きる 描画 エリ 
ァ 設定 機能。 參 データの セーブ は、 手順、 イメージ 
形式の ほか、 BASIC 互換 データ や 部分 セーブ もサ 
ポート。 背景との 合成 もラ クラ ク。 攀 マウス を 標準 サ 
ポート。 キーボードで ももち ろん OK。 

鲁「 タ'. ヒンヂ」 MSiO 版に は MSX- DOS を 組み こみす みて す, *MSX- DOS は アスキーの 登^商標 てす : . 



み, 







ルー ン マスタ hi 



時の 狭間に 眠る 島よ… 
黑き 影の 起こり し 時、 今 再び 立ち上がりて 
おのが 安らぎ を 求めよ 
これ 騎士た る 者の 定めな り 
汝、 これ をな せ… 



□ISC STATION DELUXE 

ディスク ステーション 



M5XP1MSX 



デラックス 

| ZDDI 

4 月 20 瞻 全国 一斉 発売！ disc 2 枚 組 38 




しました- 

^お!」 と、 読者の 
' ^^もき させて いた 
ク± ^り レーン マスタ一 が 
かメ マスター II と 題して、 再び 登場。 
前 f i ^のぐ ストーリー 構成と 
操作 レスポンス 力;、 
君達の 冒険心 を搔き 立てる = 







： コ ナミ/クオ一 ス （遊べる バージョン） 
'ウルフ チーム/あ一 くし ゆ (デモ） 

コンパイル/ブラ スター バ一ン #3( 連載 STG) 

ル一ン マスター II (デモ） 
他、 今回 は 遊べる バージョンが、 楽し 過ぎる ぜ。 



C232C232+ 

[19 &1 ■ "■ 



ディスク ステーション 

gmii^^niri 亂 il 欄; に レ 




バックナンバー 

のお m らせ DS 創刊 準備 号 980 円 

創刊号 1.980 円 
2 号— 4 号 1.980 円 
5 号— 7 号 1.940 円 
ニュー D.S.1 月 号 C.D. 付 2.900 円 
2 月 号— 4 月 号 1.940 円 



表示 ffi 格に 消 费税は 
I まれません し 



D.S.S.P. 春 号 3.980 円 
初夏 号 4.800 円 
夏休み 号 3.880 円 
秋 号 3.880 円 
クリスマス 号 3.880 円 
アレス タ 6.800 円 
真-魔王 ゴルべ リアス 7.800 円 
アレス タ 2 



DS # 0~6 春 号 は、 TAKE 闩 U でも 買えます。 



通信販売 を 希望す る 人 は， 現金書留 か 定額 為替で 商品の 定価 
+ :. 肖费^ 分 3% と 送料 210 円 （速達なら 420 円） を 商品名、 あなた 
の 住所、 氏名. 電話番号， 搜 種名 を 害いた ものと 一緒に 送って く 
れる とうれ しい ぞ 

お申し込み は 簡単， あなた か 欲しい と 思う 商品名な と、 必要事 項 
を 記入して、 拫込 用紙と 料金 を 郵便局の 窓 口 に 差し出す たけて 

OK. あと は 商品 か一 過 間ぐ らいて 届く の を 待つ だけて す 



株式会社 

〒732 広 島 市 南 区 大須賀 町 17-5 

シャン ボール 広 交 210 号 

PHONE (082) 263-6165 (ユーザ一 テレホン） 




今、 コンパイル は、 優秀な 人材 を 切に 求めて いる。 

プログラマ— は、 もちろん のこと、 コンパイルの 

「のり」 が 解る サウンド や、 今 求められ ている イラ 

ストなん かが 軎 ける デザ イナ—、 会社 運営 は、 ま 

I かせて！ の 総務す る 人 等 e 

増大す るュ— ザ— の 要望に 我 こそ は、 と 手腕 を 

振る つて くれる 貴方に、 是非 来ても らいたい ぞ！ 

詳しく は、 右下の 住所まで、 お問い合わせ 下さい- 



3 
月 

-。 

の 
当 
選 
者 



は 

55 

ジ 
か 

の 
欄 
外 
で 



し 
て 



す 



r MSX * FAN」 では 読者の みなさ 
んに、 より 充実した 誌面 を 提供す るた 
め、 以下の アン ケー卜 を 実施して いま 
す。 回答 は 必ず 右のと じこみ 八 ガキを 
ご 利用く ださい。 

回答して いただいた 方の なかから 抽 
選で 33 名 様 (各ソ フ 卜 3 名 様） に 今月 号 

参照） を 差し上げて います。 しめ 切り は 
4 月 30 日 必着。 当選者の 発表 は 6 月 8 
曰 発売の 本誌 7 月 号の 欄外で おこない 
ます。 

國 アン ケー卜 

II] あなたの 持って いる MSX は 次の 

どれです か。 いずれ かの 番号 を 丸で 囲 

んで ください。 2 台 以上 持って いる 場 

合 や 増設 RAM をつ けて いる 場合 は 数 

字の 大きい ほラを 答えて ください。 

®MSX(RAM8K) 

©MSXCRAM1BK) 

®MSX(RAM3PK) 

@MSXCRAM64K) 

©MSX2(VRAMB4K) 

©MSX2(VRAM128K) 

©MSX2+ © 持って いない 

[2J 今後、 MSX 曰 + を 買う 予定 は あ 

ります か (E で @ 以外の 人の み 答えて 

ください)。 

© もうす ぐ 買う 予定 

© いずれ 買いたい と 思う 

③ 買ラ つもり はない 

；3 次の 周辺機器で 持って いるの は ど 
れで すか。 持って いるものに 全部 丸 を 
つけて ください。 

① ジョイスティック （ジョイ カード） 

© ディスク ドライブ (外 づけ） 

© ディスク ドライブ (内蔵 型） 

@ プリン 夕 © データ レコーダ (ォ 一 

ディ ォ用を 代用して いる 場合 も 含む） 

© アナログ RG 巳 ディスプレイ 

⑦ モデム ® マウス © 持って いない 

⑩ 八ン ディ プリン 夕 ® その他 （具体 

的に 記入して ください） 

4 近々、 何 か 周辺機器 を 買う 予定が 

あります か。 八ィ、 ィ イエで 答えて く 



ださい。 あると すれば それ は 何です か。 

囹 の 番号で お答えく ださい。 

'5 MSX で やりたい こと を 次の なか 

から 選んで、 興味の ある 順に 4 つまで 

番号で 記入して ください。 

© ゲーム © プログラミング O パソ 

コン 通信 @ ワープロ ©CG © ビ 

テオ 編集 ⑦ コンピュータ ミュー ジッ 

ク @ ビジネス （D 学習 ® その他 

m 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 買お ラ 
と 思って いる ゲーム を 1 つ だけ 番号で 
答えて ください。 

7. 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌で 特集 

して ほしい ゲーム を 3 つまで 番号で 答 

えて ください。 

m 表 1 のソフ 卜の なかで、 あなたが 

実際に 遊んで おもしろかった もの を 3 
つまで 番号で 答えて ください。 
；9] 今月 号の 記事 (表 2) のラ ち、 おも 
しろく 読めた （または 役に たった） 記事 
を 3 つまで 番号で 答えて ください。 
10 今月 号の 記事 (表 2) のうち 読んで 
つまらなかった もの を 3 つまで 番号で 
答えて ください。 

'it' あなたの 持って いる MSX、 MS 
X2、 MSX2+ 以外の パソコン、 ゲ 
一 厶機は どれです か。 番号に 丸 をつ け 
てくだ さい。 

① ファミコン © セガ マーク ni 系 O 
メガ ドライブ @PC エンジン ©P 
C8B 系 系 も 含む） 
@FM7/77 系 ©XI 系 （B ゲーム 
ボーイ ⑩ その他 (具体的に 記入） 
® どれ も 持って いない 
12 あなたが ふだんよ く 読む 雑誌 を 表 
3 のラ ちから 3 つまで 番号で 答えて く 
ださい。 

13 持って いるものに すべて 丸 をつ け 
てくだ さい。 

©10 倍 © 新 10 倍 ©PAC @FM 
パック © どれ も 持って いない 
.14； 業務 用、 ファミコン、 PC88 /昍 
などの 他 機種から、 今後 移植して ほし 
いと 思う ソフ 卜が あったら、 その 名前 
を"! つ だけ 書いて ください。 




ほしい ソフ ト (?)# 号 を アン ケ一 ト解 
答 ハガキ に 記入して く ださい （それ 
ぞれ のソフ 卜の 詳細 は 各 掲載 ページ 

で)。 



プ レゼ ン ト ゲーム 名 



三国志 II 6 

S D スナッチ ヤー 12 

ブライ 上巻 20 

SD ガン ダム ガチ ャ ポ ン戦士 II … 1 02 
スーパー 大戦 略 マップ コレクション 2 ---104 

ルー ン マスタ一 II 105 

ディ ォス 106 

あぶない てん ぐ 伝説 107 

ディスク ステーション 5 月 号 "'108 

ビーチ アップ 3 109 

口一 ドス 島 戦記 特別 付録 



〈表 2〉 今月 号の 記事 



表紙 

<FAN SCOOP > 三国志 II 

く FAN ATTACK>SD スナッチ ャ一 

く FAN ATTACK 〉 ブライ 上卷 

BAS に ピクニック 

FAN STRATEGY 

MIDI 

< ファン ダム〉 ゲーム プロ グラム 
< ファン ダム >ED ファン ダム 
く ファン ダム〉 ファン ダム パ一 ラー 
< ファン ダ厶 >AV フ才一 ラム 
FM 音楽 館 

LINKS INFORMATION PAGE 
ゲーム 制作 講座 
ゲーム 十字軍 
FFB 

く FANNEWS>SD ガン ダム ガチャ ポ ン戰士 II 

く FAN NEWS 〉 スーパ— 大 t 略 マップ コレクション 2 

く FAN NEWS > ル一 ン マスタ 一 II 

く FAN NEWS〉 ディ 才ス 

く FAN NEWS> あぶない てんぐ 伝説 

DMfan 

ON SA し E 

COMING SOON 

FAN CLIP 

特別 付 I ま □ —ドス 島 戦記 攻略 マニュアル 上卷 



〈表 3〉 雑誌 



MSX マ カジン 
コンプ ティーク 
テクノポリス 
ゲ一 メス 卜 
ポプ コム 

マイ コ ン BASIC マガジン 
ログイン 

その他の パソコン 雑誌 



ノ 通信 



@ フ アミ コ: 
その他の フ ： 



'ピュー タ マガジン 



】ン 雑誌 



月刊 PC エンジン 
@PC エンジン 

メガ ドライブ ファン 
どれ も 読んで いない 



〈表 1>' 



29 



ゲーム 名 



46 



あ 一 くし ゆ 

R.TYPE (アール タイ プ） 

蒼き 狼と 白き 牝鹿 * ジンギスカン 

あぶない てんぐ 伝説 

アル/、' トロ ス II 

アレス タ 2 

アン デッ ドラ イン 

ィース 

ィース n 
ィ一ス m 
維新の 嵐 
ゥ ィ ザ一 ド リ ィ ii 
a 列車で 行 こ う 

F-I ス ピリ ッ ト 

F-I ス ピリ ッ ト 3D スペシャル 

SD スナッチ ヤー 

SD ガ ン ダム ガチ ャ ポ ン 戦士 II 

王家の 谷 • エル ギーザの 封印 

帰って きた 探偵 団 X 

カオス エンジェル ズ 

ガリ ウスの 迷宮 

ガン シップ 

ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 
ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 2 
銀河 英雄 伝説 

グラディウス 2 

クリムゾン 

ク リム ゾン II 

激突べ ナン ト レース 2 

ゴ一 ファーの 野望〜 ェ ピソ 一 ド I 

サーク 

ザナ ド ゥ 

沙羅曼 蛇 

三国志 

三国志 II 

THE プロ野球 激突 



ト 伝説- 



水滸伝 
スナッチ ヤー 
スーパ一 大戦 略 
スペース • マンポ ゥ 
ゼビ ウス〜 ファー ドニ 
ソ リ ッ ド スネーク 
ダン ジ ヨン ハン タ一 



ディスク ステーション 各 号 
ディスク N G 各 号 
電脳 学園 シナリオ I 
ドラゴン クェ スト II 
ドラゴン ナイ ト 
ドラゴン ス ピリ ッ 卜 
ナビ チューン 
信 長の 野望 < 全国 版 > 
信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝 
ハイ ドライ ド 3 
パル ンノマ 
パロディ ウス 
ピーチ アップ 各 号 
ピンク ソックス 各 号 
ファイナル ファン タジ一 
ファイア 一ホーク （テグ ザ一 2) 
ブライ 上卷 

プロ野球 ファ ミ リー スタジアム 
ポ ツキ一 

マスタ一 '才ブ ■ モンス タ一ズ 

夢幻 戦士 ヴ アリス II 

ラ ■ ヴァル 一 

ラスト • ハルマ ゲ ド ン 



レ ナム 

ロー ドス 島 戦記 

口 ポク ラッシュ 



84 
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► の広宙 マン ガ 



ついに 異星 文明との 

： 成功した 
ユウ くん./ しかし 
言葉の 交流 はな かな 力、 
うまくいかない… 



今月 は も 
美少女 



ちがうよ./ それ は 
おすすめの SD 
スナッチ ヤー だろ 

■^^2^— 




毎月 8 曰 発売 
店 



ぱり 

レお 佐 藤 元 

+ テク ノポ 1 j ス 編集部 



ォ つて 

さやい 

瘅 ク 描 

ガっを 

身い 身 

顔 W き 鎮 

8 と 3 




フ アミ マガ ディスク 大^ 賞き 応き募 ぼ 要き 項 i 

(15 募 資格） 年齢な ど、 特に 制限はありません。 
(対象と する ゲ一 厶） これち、 特に 制限はありません ガ、 ファミコン 

の ディスク シス テ乙 として 制作で きる もの を 対象と します。 ii. のよ 
ろに、 地味 だけれ ども 奥の 深い ゲーム アイデア を il します。 

おつ ぼ ばいたい とく げんてい しん さ いん ないよう リ かい 

(応募 媒体） 特に 限定し ません が、 審査員 か' 内容 を 理解し やすいよう 
な 媒体で お 願し 、します。 レポ一 卜 用紙 に 女 章と 図解 を 人れ た もの や、 
ファ — ベーシック、 各種/ \ 'ソコ ン などで 作ました プログラムでの 

^ 募 も 受け付け ています。 E だし、 直接 プログラム を 送って きたから 
といって， 紙 資料での 募より 有利に なると は 限りません。 
ひ &募 方法 j ファ S マ 力. fta7 綴じ込みの 応募用紙に、 必要事 項 を ま天 
して、 作品と 一緒にお 送り <だ 'さい。 詳しい JS5 募 方法 は、 ファミコン 
マガジン No7 をお 読みぐ ださい。 

フ アミ マガ ディスク 关寶 i 罕 き' 寶釜 50 端と 由騸 
佳作 10 名 賞金 5 お 円と 記念 S 
※大賞 は、 フ アミ マガ ディスク として 商品 化で きる もの を 前 まとして 

選出し ます。 したがって、 《s な^ s が 妻 legi された 《 荅、 关 寶瘦 

賞 作品が a 数になる ことち あります。 

※授賞 作品の 著作権 は徳間 書店 インター メディア g^g 好に' j| 編す る 

せ いひん か さい はんばい すう おう リ よう r 【まら 

ちのと し、 製品 化の 際 は 販売 数に is じた アイデア 料が 支払われます。 

_ とうさよう と みなと く しんばし へんしゅう 

〒105 東京都 港 区 新橋 4-1Q- 7T I M フ アミ マガ 編 » 邰 

_ たいしょう がかり 

「フ アミ マガ ディスク 大賞」 係 





たい しょう しょう 

大賞 賞 



i50 



c£ r\i んん 

万円 



ファ — コンピュータ マガジンで 

いつ ばん ぼ しゅう 

は、 一般から ゲーム アイデア を 募集す 

たいしょう じつ し ちゅう 

るファ 5 マガ ディスク *K を 実施 中/ 

たいしょう じゅしよ うさ く ひん 

大賞 授賞 作品 は、 フ アミ マカティ スクと 

しょうひん 力、 しょう ぶ 

して 商品 化/ アイデアで 勝負 だ/ 







フ アミ マ 




チ イス々 シリ— ス耋 



とう じょう 





KONG 




ホンコン' 

かためん 

ディスク カード (片面） 

か か かい し 'がつ :• か 

書き換え 開始 4 月 6 曰 



TIME 
W0: 01 



IEKT ほ I3^G3 BACK 

m ，お 
臨 顯囡 國隱 OE3 



i つうしん はん ばい 

レ 通信販売 もやって；! よ/ 

适 薪で な かな か 「香港」 ガ手 に 入りに くいと いう 場合に は、 



とに か < 多くの 人に この ゲーム を 楽し 



つう しん はんばい 

通信販売 がお すすめ。 

き も つうしんはんばい 

んで ちらいたい という 気持ちで 通信販売 しちやい ます。 3100 

お く はつ そ う U* うかん 

で 送って ぐ ださい。 発送に は 2 週間ぐ らいか か 

げんてい かす：' Z ばあい か 

ります が、 限定の 数 を 越えて しまつた 場合、 買えない こと も 
あるので お早めに 

げんきんかきとめ う つ 

現金書留 でのみ 受け付け 



3100 



送料、 税込で 

〒105 東京都 港 区 新橋 4-1 0-7 TIM フ アミ マガ 編集部 

がか' J 

係 




n?i=c 



いきな し エンディング 
ビ シバシ エンディング 

「もう やって らんね〜」 と、 こ 
の ゲーム を 投げて しまった けど、 
それでも エンデ ィ ング だけ は 見 
たい./ なんてい ラ、 とっても 

ナイスな 性格の 人 は、 〔F1〕 + 
(CTRL) + (SELECT) の 
3 つの キー を 押しながら 立ち あ 
けて みょう。 

いきなり エンディングが はじ 
まって しまう の だ。 もちろん、 




何が何だか わからな いの。 

(北海道/和 泉忠行 • 7 歳) 
☆ でも、 今月の ドラゴン ナイ 卜 
の マップ を 使って 自力で 解く ほ 
ラが、 感動 は 曰 倍 だぞ. / と、 
マップ 制作した 担当者 は 思う。 



3 回目 をむ かえる BO" 2 の CGo こんな CG を 描いて ほ 
しいと いう 要望が あったら 十字軍の ト ビラ アイデア 
係まで 送って く ださい。 さて、 今月から を 開 
設 しました。 この コーナー は BIT 2 の グラフィック デ 
ザ イナ 一の 方々 （4 人 〈らいいる） に き 方を講 
釈 していた だこうと いう ものです。 今回 は 左の イラ 
ス ト （広島県/ MGZREED) を 元にして K 氏に 描いて 
いただきました。 93 ページに 描いて いく など を 
詳し く レポ 一 ト しています ので、 これ を 読めば メカ 
もの OT^A になれ ますよ。 




この ゲーム は、 音楽 も 
パロディ なんだ よね〜 

さ 一て、 みんなよ つてら つし 
やい./ 見て らっしゃい./ あ 
一く しゅの ミュージック モード 
だよ つ./ 

やり方 は、 タイ 卜ル 画面が 出 
たらす かさず 〔ESC) を 押す だ 
けつ./ ほら ほら、 マニュアル 
で 出会った お姉さんが 出て さて、 
過去の ウルフ チームの ゲーム ミ 
ユー ジック を、 『あ _< しゅ」 ら 



?* © t ffj ^ H?, 矚 


く 




1 







O マニュアルに 出て いたお lit さん 

しく アレンジして あるす ちゃら 
かな 音楽 (そんな ことない つ 

て ！ ) が 楽 しめる ようになる ぞ ./ 
(愛知県/木 下 雄 二 ■ 7 歲） 
や. - はいよ、 テレカ 1 枚。 



I IR!!!!IJl 



こいつ あ〜 またまた ミ 
ュ一 ジック モード だよ 

こちら も、 まいどお なじみの 
ミュージック モードの 紹介 だ./ 
本当に ミュージック モードの あ 

るソフ 卜って 多 いんだね え。 M 

I □ I が 出たら どラな るんで し 

よ 7 さてさて、 技の かけ 方 は 
というと、 データ ディスク C を 

入れて 立ち あげてし まう という、 
奇想天外な 大技 だ あ (そんな 大げ 
さなち ので は、 決してな いと 思 



JCrenat 

IJo 1. 豳 "^"^ 



o タイト ルを 拝みつつ， 聴きましょう/ 

ラ）。 これで、 レナ 厶の 音楽が 好 
きな とさに 聴け るよう になった 
わけ だね/ 

(愛知県/坪 内 伸 次 • 7 歳） 
な なかなか グッ ドな 音楽 だよ./ 



新 コーナー r BIT 2 C.G. 講座 j も はじまって 内容 充実の 




経験 値 をラク して 稼ぐ 
方法、 教えて あげる り 

ドラゴン ナイ 卜って 後半 は、 
なかなか レベルアップ しないん 

だよ ね。 そこで、 搭の 5 階に あ 
る 「ポベ ポの 館」 に 行って みょう。 
なかから 店員が 出て さて 門前 払 
いして くれ るんだ。 しかも、 衛 



兵の モンスター を 6 匹 もっけて 
くれる とい 5 大 サービス ふり。 
あと は、 この モンスター を 倒し 
て、 店の なかに 入らずに 外に 出 
る。 そして また 入る という こと 
を くりかえせ ぱ、 経験 値が たま 
るよ./ この 技 は 同じ 階の 「おけ 
まん」 でも 使える よ。 

(埼玉県 • '鹿嶋 真 一 • 17 歳) 





It^p- 1. ^ I ♦ ディ スヮを こりした/. 友人から 借りた サ I クを こわして しまいました。 どうしょう ノ このような #s 、ュ I ザ— サポ I, r は 受けられる のて しょうか？ もちろん、 *,< に は 知られない ようにし 

亲ニ. ン T て ...... 。ところで サ— クの ボス キャラ は 強いな、 強す ぎる/. (この辺で また、 心配 ごとが むくむ くと 盛り上がって きた) ああ、 それにしても どうしょう。 軍つ と 高い し ；… 。う— ん、 困った、 困つ 

卜儿 未定 V な (6ft» H 成-!? 歳) 女誤 つて ディスク を こわして しまった！ 2 口に は ts で ディスク を 取り かえて もらえます。 ただし、 買った 本人で ない と， タメな ので、 友達に は バレて しまいます けど。 



種 




^^^JOfWf'TS/r^ 今月の ゲーム は トラ ゴン ナイ 卜の マップ を 送って くれた Mag r i〜 テレカ は 木 下 雄 二、 ± 平 时 申 次、 和泉忠 行、 rn^rn- ^tnt 真 弓 靖弘、 佐々 木 

gg Bg^rl^Rl^^^A^P じょお し、 の liLL8 名： また、 卜 ビラ アイ テアの MGZREED に は C G のテ一 タ ディスクと 写真 をフ レゼ ント 



壓 iiwim-w_^ 

人 を 八' 力に して はいけ 
ない とい ラ ことなの だ 

よろず 屋に 入って なにもせ ず 

に 3 回 連続 出入りして ください。 

いきなり 追い出されます。 
(東京都/木 村大輔 • 7 歳） 



☆ 1 回 追い出され ると 町 を 出て 
再び 帰って来な いとおつ さんに 
相手に して もらえな いの だ …… 。 
八ゲ のおつ さん は 気が短いの だ 
な。 短気 は 損 気。 血圧 あがつ ち 
やう ぜぃ。 はは は …… ちょっと 
した、 あそびの つもりだった の。 




つち やうよ な あ、 これ じゃあ 



r 



とっても 強力な 隠れ マ 
スター を 見つけた の だ 

マスターの 選択の 画面のと さ、 

(GTRL)(SH I FTKCA 
PKGRARH) 〔かな KSEL 
ECT) を 同時に 押します。 する 
と、 サ モナ 一の つぎから 順に マ 
スター ズ、 ジャイアンツ、 ドラ 
ゴ ンズ、 テン 卜チ 卜、 ダーク ホ 
ース、 卜 リ • 卜 リ ■ 卜リ、 ゥミ 
ノ シン ピと 8 人 もの 隠れ マスタ 
一が 出て く るので す。 
(愛知県/ 大久保 孝 一 • ？歳) 
どこかで、 見た 技 だな あ。 




Omd ト ラコ' ンの 能力に, 王 曰ね 



いきなり 出て くる 謎の 
ペナ ン卜 レース 結果 技 

一種の バグり 技です。 まず、 
ペナ ン卜 レース を 選んで コンテ 
ィ ニュー をして、 パスワード を 
適当に 入力し ます。 すると、 )\ 
ス ワードが 違う と 表示され るの 
で、 〔ESC〕 を 押して タイ 卜ル 
画面に 戻します。 それから ペナ 
ン卜 レース をもう 一度 選んで コ 
ン ティ ニューし ます。 すると 謎 
のべ ナン 卜 レースの 途中 結果が 
でて さます。 

(東京都 Z 松 本 光司 • 13 歳） 




O 試 •&« と か B#|i〗 数が メ チ ヤメ チヤ だ 



つぎは D. C. コネクション 
の 通り抜け でさます 
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♦♦♦♦ 

タ 新 

-r コ 




^まわ 
ミ ちみ/ 



頭の 良くなる 本が ある 
というお いしい 話だぞ 

モル 厶の 砦の 3 階に 本棚の あ 
る 小 部屋が あります よね。 この 
本棚に 秘密の 書物が 隠されて い 




O モル ムの砦 は： ife' 建"! 

なのた' 



ます （略して 秘書)。 右の 大 さな 

画面で ぃラ と、 上の ほうに 2 つ 
本棚が あるで しょ。 右側の 本棚 
のこれ また 右端 に 武術の 本が あ 
ります./ この 本 を 読む と ST 



R と DEF が 3 ずつ あがる ので 

す。 

(三重県 • 真 弓靖弘 / 15 歳） 
☆ しかし、 この 小 部屋 を 守って 
いる モンス 夕 一が 意外と 強い。 
レベル 5 くらいな いと 不安 だと 

心 つよ o 




0« の 本 を 読む と STR ご びか あがる のた 





ム をして いると き、 親に 入って こられて あせった こと は 誰に でも ある はずです (？ )。 そこで、 ゲ I 厶 中に 〔ESC〕 を 押す とシュ —ティング ゲ. I ムの 画两か 出て くるよう な g^. かほし いです。 (京都府 \ 

-し、 pels でスぺ I スキ —をた たくと、 エッチな グラフィックが £_s ソフトの 画面に 切り かわる という ものが ありました けど、 そんな もの を 本気で 使って いた ャッ なんかいませんでした。 「親が 怖 

ナゲ— ムをゃ K9S はない/.」 とコ ンピ ュ I タに 詳し い、 元 副 s\ 年 S もい つ て いますし。 



I ナ— f 新 機能 エッチ ゲ I 

/ レ 4?-令 にる る. M 歳). g か 

ト 1 'tlvu ^令 いような ャッに エツ 一 



3V0\:0A^I と. 3. 'マで- 

き へ 行 まま 1J 




免生は や t./ しヒ 







ナ できます 



厶ズ いと 世間で 評判の この ゲ 
ー厶、 あまりの 質問 手紙の 多 さ 
の ブレシャ 一にた まりかね、 つ 
いに 通り抜け できます に 登場 だ。 
解けずに 悲しみの あまり 枕 を 涙 
でぬ らして しまつ た 読者の みん 
な も 笑顔で に こ にこなん だな。 

さて、 どんな 搜査 においても 
1 つの 鉄則が ある。 それ は、 行 
ける 場所に は 何回も 足 を 運 ふ' と 
いう こと だ。 捜査に 近道 はない。 
はじめて 行った ときには 何も 語 

つて くれなかった 人た ち も 2 回 
目に は 重い 口 を 開いて くれる。 
新しい 情報 を 耳に したら、 そ 
れを とこ とんまで 追求す る こと。 
それが、 新しい 人物の 登場、 証 
拠 品の 発見、 新しい 展開へ と 導 



L る。 J. 已. が 泊まつ 

ている ホテルでの 行動 1 つもお 
ろ そかに して はいけ ない。 バー 
で 思い も よらない 人が 待つ てい 
る ことち あるし、 電話が かかつ 
てく る こと も ある。 搜査が 行き 

づ まったら 木 テルに 戻って みる 
の もい いだろう。 

注意して おきたい の だが、 こ 
の ゲーム は チヤ 一 卜 順 だけに 行 
動して ち 早 解 さはで さない し、 
かならずし もこ の 順番 どおりに 
ィ ベン 卜が 起こる と は 限らない。 
非常に 深みの ある シナリ ォ なの 
で、 解く のに 何 通り もの ルー 卜 
も あるの だ。 しっかり-と 悩んで 
エドワード 署長 殺しの 真犯人 を 
見つけだそう。 



スター 卜 



+ ユニオン 駅 

注射器 を 見つける 



ホテルの バー 

リンディ 一' リ一 フィ一 ル 
ドと 会う 

スター ダス 卜 

ジョン • 八 ミル 卜ンと 再会 
ウェス 卜 • ポ卜 マック 公園 

ネルソン • メルビルから 勤 

め 先の DC タクシーの 場所 
を 教えても らう 

ポリス ボック 77— 

ロン • クレーマーと 会う 



ホテル 

知らない 男から 電話 を 受ける 




O ジョン、 ネルソン、 ロンの 3 人が 協 
力 者に なった あとて 力' かって く るの だ 




最後の 大 ボス、 ウォー 
レンの やっつけ 方 だ./ 

ウォーレン を なかなか 倒せな 
いで 困って いる 人に 耳よりの 情 
報 だ。 こいつ を 倒す に はふつ ラ 
の 攻撃で は タメ。 フィンと いう 
魔法 を 使わない と 倒せない。 し 

かしこの フィンと ぃラ 魔法 は W 

P が やたらと かかる。 だから ピ 
ク 卜 以外の 仲間 はた だ ひたすら 

ピク卜 を 励まそう。 そして WP 

をた め、 フィン を 唱える。 これ 
で 憎き ウォーレン を 倒せる ぞ。 

(茨城県/天下 一匹 男 • 21 才） 




o とにかく 励まそう.， この間、 ウォーレン 
の ハン パじ やなし 、顿 を しのがな いと 一… 




ホテルの バー 

リンディ 一から 写真 を もらう 
ポリス ボックス 

ロンから 半分に さかれた 
ドル札 を もらう 




これ は 天の 恵み、 薬草 
をい くつで も 取れる/ 

デュ ■ クー ロス 王国に 着く ま 
えに、 謎の 島へ と 漂着す る。 そ 
の 島の 洞窟に 潜入し 奥の ほラへ 
進む と 「天井が 崩れそう だ」 とい 
ラ 地点が ある。 そこで さらに 左 
の ほ ラの道 を 奥に 進み、 画面が 
切り 換わったら 最初の 分かれ道 
を 右に 行く。 すると そこに は 薬 
草が あり、 いくつで も 取る こと 
がで さるんだ。 

(福島県/佐々 木 雄 一 • 14 才) 




o 取ったら いったん 離れて、 また 取ろう 



あたりまえ だが、 これ 
ち 一種の パーティ 変更 

最大 3 人 パーティの アーク ス 
II。 仲間が ピク 卜の ほか 2 人い 
ると、 もう 仲間 は 加えられない 
し、 仲間の 変更 もで さない。 し 
かし、 仲間 をい つたん 外して か 
ら なら 仲間 を 加えられる。 では、 




Of 中間が 2 人い ると 新しい 仲間 は 加えられ 
ない， エルフの 亍 つて、 仲間 を 外そう 



どうやったら 仲間 を 外せる かと 
いうと、 エルフの 森へ 行こう。 
森に 入ろうと すると、 ス一 以外 
の 仲間 はいな くな るんだ。 これ 
で 仲間 を 外して、 一緒に 連れて 
行 さたい 仲間 を 呼べ ぱいい ぞ。 

(岩手県/おはぐれ 様 • 21 才) 
^各 キャラの 居場所 は 3 月 号 12 
ページからの 特集記事 を 参考に。 




中間 を 外したら、 加えたい 仲間 を 呼んで 
ノ 《一テ ィを 組もう - —種の ノ 、'一 テ ィ ^だ 




バーバー • ルーズ ベル 卜 

ゥ オル 夕 一 を 殺害した ビス 
卜ルを 見つけ、 グ ラ八ム • 
ヤングが 自首す る 



キヤ ロメ ッ卜 • アレイ 

ジェシ 力 • エリオ ッ 卜の 妹 
レイチェル *ェ リオ ッ卜か 
ら ライ 夕 一 を もらう 



. 斤コ I ナ I ^ ザ . まめ ごろし いや o、 ガン シップ。 敵に ロ| タ tss? れ ると、 すぐに 飛べ なくなって しまう。 あれ は 人生の 厳しさ を 物語って いるん たな あり 力た や， あり 力た や ちょっと 高く 飛ん たたけ てす ぐ 敵に 見つ 力つ 

-亲 バ 、 て、 めった 打ちに される の.， のなかの 一員と しての 齩 しさ を 物語って いるんだ な。 なんにしても こんな 藝药 な ソフト はない。 $ にあり がた や、 ありがた や …… 。 (岐 is 歳) お フライ トシ ミュレ I 夕 I 

一 タイト =： 未定 J という ものの 本艮を 理解して いないと、 陥リ やすい ヮナ だね。 その 気になって プレイして みれば、 楽しい ゲ ） "だと 思う けどな あ。 



O フィン の § は 最後の 戦 

いのと き だけ 登 ST. る 



o- J の メッセ I ジ のと- 一ろ 

を 左に つき 進 むんだ 



G ピストル を 見つけた 

ら、 ロンに 見せに 行く 

といい 



O ジ ェ シ 力と フレ ドリ 

ックの 関係 を 聞いて ま 

わると 登 る 
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ケネ ディの 墓 

目の まえで ジョージ • ヘン 
ター ソンが 殺される 




グロリアの 家 

ドリー' エド ワーズが 告白 

ゥ一 ルリ ツチ 弁護士事務所 

ァ卜 ラン ティ ック 事件の 書 
類 をち らラ 

ミス • モジ 石 3 "— 
ジャック • ジョン ソンが 告白 

グロリアのお" 
グロリア • フォレストが 告白 




^ 議員 会館 

ダリル • ウィルコックスが 
告白 

フロ一 レンスの ァ パー 卜 
フロー レンス' ヤングが 告白 
ジョンと ノーマの 家 

ノ一 マ . ブラッドリーが 告白 

■ 

ホテル 

ロン • クレーマーに 電話し 
て ネルソン • メルビルが 殺 
された こと を 知る 



厶 アディの アバ 一卜 

ビス 卜ルを 見つける 





木 テル 

リバ ティ タウンへ 電話す る 



シュ ルツ ッ 事務所 

アルフレッド • シュ ルツ ッ 
が 告白 



O エドワード、 ヘンダーソン、 シュ j 
ッッ。 彼ら を 結びつけ るの は 何 か？ 



モーラ一 ズ ス卜ァ 


秘密 書類 を 発見す る 






とつ G 

こて ェ 






ろ い ド 
に た ヮ 
あ お 1 

る 輯 ド 
と ぎ 奮 






に が 
な 持 





ホテル 

「ケネ ディの 墓の 前に 来い」 
と 呼び出しの 電話 を 受ける 



ヘンダーソンの オフィス 

アドレス帳 を 見つける 



ァ ドレス 帳に は いろんな 場所の 電話 
番号 力 « いて あるの だ 



グロリアの 家 

力 夕 ログ 雑誌 を 見つける 

ミス • モン 口一 

半分に さかれた 1 ドル札 を 
見つける 



す t さ、 

お 

残 ち ^ 

ふ h レ 
な ぢ c 、 
か兀 
ら気尹 

分 Y t- 
の た t 



ム アディの ァパ一 卜 

ム アディが ネルソン 殺し を 認める 



モーラ一 ズ ショップ 

ドナ ルド 'モーラーが 告白 



FB I 

マックス • ブレス マンが ジョージ' 
ヘンダーソン 殺し を 自供す る 



エンディング 

o 哀しみが 身 をつ 




つぎは 詰め ク オース + 
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D,C. コネクション 



木 テル ^ の バ- 
ジェ シカ • エリオ ッ 卜と 話す 



□C タクシー 

ネルソンから フロー レンス 
と マックス • ブレス マンの 
尾行 結果 を 聞く 




AT ァタ ムス 

「誘惑の 肖像」 を もらろ 

鼠 ご! 



-'； 二. に： E つて、—-^ ち-ふ-た， 



ポリス ボックス 

M • ムラ ディの ァパ一 卜の 
場所 を 聞く 



ひ I 圣 しし、 怪しい と 思って いたら やつ は 
りそうだった 



ウォー 夕 一 ゲー卜 木 テル 

リンディ 一から ヮ シン 卜 ン 
ポス 卜の 電話番号 を 聞く 



フロー レンスの ァ パー 卜 

コインの 包みに 入った 麻薬 
を 見つける 



コインの 包み は ある 人物の^ ^する 
ホテルて- (まわれて いる もの だ 



ヮ シン 卜ン プレス 

ァ ラン • ヘイウッド からべ 
卜 ナム 戦争の スナップ 写真 
を ちらろ 




丁お ヒ-お 
ぜ' ラ （忒 




新コ I ナ I れ 不幸の 手紙 これ は、 $ の 手紙です。 私に MSX2+SI るか、 ソフト を 2 本 (クオ I ス)； 

Dvv- / /iEEt が 届いて から^ 日 以内に 送りなさい。 あて 先 は 浜 松 市 XX 町 XXIX 謹 茂 和まで 

-3-^ ♦ ファンで はいろ いろな ことがありました けど、 幸い 元気で やって おります。 で、 i のゲ I ム 




o ネルソンの 尾行の 情 

報 は 重要 だ。 しっかり 

と 聞- でつ 




§s の 3 人の ifT こ 

こから - 一の 事件が 生ま 

れ たの だ …… 



o_ 一- j に は 思い も よら 

ぬ 人物が 出入りし てい 



1 あは 



第 4 問 



③ ① 
® ② 




単 品の 場合 

こ w、 の 単 品 ブロック。 

この場合 は、 4 つの ブロック を 
詰めれば ク リアす る ことができ 
ると いう ことた。 ようするに 外 
壁が 四角 く なれば いいの だ。 



蜂 




複合の 場合 

複合 プロ ッ ク のきで も 同 じ よ 
うに、 ^が 四角 〈なれば まと 
めて ク リアす る 二と が' できる。 
という 二と は、 この^ は ©(73 
ブロック を 詰め こめば 0K 



(D 



パッ ！ 



灰色 ブロックの 場合 

灰色の プロ ッ クがぁ る g は、 
その ブロック を 消して しまえば 
残りの ブロック もす ベて 消えて 
しまう という 1 ""^ 転 、明日 は 
ホームラン だ」 ブロック だ。 




第 2 問 



制限時間 30 秒 



1 1 1 


0/6 


o おっと、 いきなり 灰色の ブロ' 
なん 手で できる かな あ ？ 


/クだ あ./ 


第 6 問 


制限時間 90 秒 






f^t ョ 

1 | 1 | 





O これ は、 いがいと 難し いんじ t ないかな？ 

制 間 は、 9»J> だよ/ 



+!■ ノ 7 + 



コ ナミの シ ユー ティ ング パズル 『ク 
オース』 を、 詰め将棋 風の クイズに 
してみ ました。 どうかな 7 



第 3 問 



第 1 問 




第 5 問 




、' ふ' uht あ 



詰め ク オースと は …… 出題 さ 
れた ブロックの かたまり を、 い 
くつの ブロックで 消す ことが で 
さる か （もちろん、 いちばん 少な 
い 手数で） という こと を 、一定の 

時間の 中で 考える という 「MS 
X • FAN 発売 3 周年お めでた 
い パズル」 だ/ 

さて、 ルールの ほう は、 本家 
本元の 『クオ一 ス』 と 同じ (右の 力 
コミ 記事 を 参考に してね) だ。 と 
にかく いちばん 少ない 手数で 制 
限 時間 内に すべての ブロック を 
消せば いいの だからな にも 一度 
に 全部 を 消さなくても いいんだ 
よね。 あれ？ ちょっと ヒン卜 
になつ ちゃった かな 7 




制限時間 30 秒 



O まず は' 1 年 調べ， こんなの は 31 てても で 
きる ぜ Z (できる か） 



O 灰色 ブ ロッ ク第 "お 
し 難しくな つた かな？ 



今度 はほんの 少 




！け るかな 7 ( 正解 は 94 ページ) 



O デ カイから つてべ つに 難しくない ぞ Z よ 
—く 考えて みょう./ 



制限時間 60 秒 | 



「| 厂 if I 

Tn«T 



O ちょっと だけ 難し く なって きた かな ！ 

も ま た 1 刀 isr^ii だね 



o— かんたん そうに 見える 二の r。m 

じつは …… やって みれば わかる の だ 





令 csnll ♦ カン コ| ラの 正しい 飲みち ンのコ 力 コ丄フ (3501)1 う。 の コ| ラを めいいつ ぱい 振る。 @5ses などで 凍らせる。 § つてみ て、 が 少し 残って いるく らいで 取り出す。 f ン切 = 

o 菊 二 づ ^ などで、 ト さい 穴 を-つ 開ける (2 つ だとお もしろ くない)。 f ると/. コ丄フ の あわが どんどん 出る。 止めたい とき は ける。 E1 もの ファン 太郎. ns-ssa 同じ、 f ンの リップの. e 

X タイ 卜ル 泰 疋 i 央： トさ芏 八 を 開ける。 ®e で 【八 をふさいで 待つ。 ⑤ロ を大實 開けて §9 る。 と、 勢いよ く nl ラが飛 ひ 出す。 と 混じりあって、 コ丄フ の 味が まろやかになる 



0© 後の 問題ぐ らい は、 ちょっと 難 

かしく してお かなく ち やね/. 
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一 ■ , _ や un. 國 

BIT 2 C. G. 講座 



AGT1 



(中指 を 立てて） ふ あっきん ゆ 
一、 ォレが ファンキー にだ。 行 
数がない からい きなりい くぞ。 
ロボット もの は 顔が 命 だ。 だか 
ら、 顔が かっこよ く 見える よう 
な 構図 を 考える ことが 大事 だぞ。 
しろ 一と は 最初から 全身 を 描い 
たりせ ずに、 バス 卜 アップから 



地道に 行く こと だ。 描きたい 口 

ボッ 卜の 3 面 図 を 作って 設計 か 
ら やって いくの も 1 つの 手 だな。 
とにかく、 自分が 気に入る まで 
何回も 描 さ 直す。 とさに は、 最 
初から 描 さ 直す く らいの 勇気が 
必要 だぞ。 CG はすび りつつ で 
描 くんだ、 ぐれい とだせ。 



Q 



テレビ なんかで アニメ を 
_ 見 ると ロボ ッ 卜が 縦横 無 
尽に 飛び回って いますが、 あん 

な 動 さ を ポクん ちの MS X でも 
やって みたいです。 どうやった 
ら でさる のでし ようか 7 目パ 
チ とか 口 パクと かで ないやつ で、 
ラク なのが いいです。 

(東京都/小 暮正春 • 14 歲） 



A 



の 一 ふゆ 一ち や あ./ ラ 
ク なのと はなめ てんの か 
この ピー (禁 )。 テレビ アニメで 

も CG でも、 アニメ させたい な 
ら たくさんの 絵が 必要。 コピー 
して 修正なん てこと を やって た 
ら動 さがぎ こち なくなって しま 
う。 ォレ でも 銃 を 持ち上げる だ 
けで 5 時間 はか かるのに …… 。 




o まず、 マウス を < まって ラフな 線 

を 描きながら 'J2 要な アウトライン 
を 見つける， この は 顔が かつ 
こよく 見える ように 翻 を 決める 



O 顔 を 塗って みる。 ポーズ 
に S3 がない かどう か、 顔が 大き 
すぎない かどう かチ ヱ ック する。 

*»ofia を 決め， 影 をつ ける 



o 顔 を 中心に 描き こみ、 全身に 着 

色 を は じめ る 。 CG は 同系 沙な \、 

ので、 ¥S に 見えて しまう。 同系 
色 を 使わず， メリ ハリ をつ ける 



o ポーズに^ s が ある こ と に 気て 
き、 右足 を 修正す る。 ロポッ トク 
はこの くらいの 雜里は ごま 力 
せる の だが、 プロの 意地て 正 



o 右足 を 修正した ぶん、 ほかの 部 

分 ど） も 修正し、 マ 一キン 
グ など を 加えて 質感 を だす， とこ 
ろ どころ 黒をィ 吏って しめる 




© ト ビラ アイ テ" ト ビラ cg のァ 

ィ テ 7 墓 集中 (イラスト つきだと な 
お ただし、 オリジナルに 限 
る。 dW— ム のぞき 穴— ウル 技の 
コーナー。 発売され たばかりの ゲ 
ームな ら Sffl される 確 *A、-g い。 



(lii り 抜けで き ま す— 考えて も 終 
わらない ゲーム を チヤ 一 卜て' せ! 膽。 
チヤ 一 ト して ほしい ゲ一ム 名と そ 
の 理由 を 明記して 十字軍へ。 (SM. 
を 詠む 会— イラ ス 卜の 端に 書いて 
ある 文字で は じ ま る« を M 中。 



6 月 号 は 「え」 で はじまる *!®o 力 
作 を 期待す る。 © イラストの コ一 
ナ 一" >MSX に関する ことで も、 関 
係なくても 自分の 描きたい もの を 
好きな ように 描いて ほしい。 CG (デ 
イス ク) の も 可。 微 コーナ— 
タイ トル 未定 —そのほかなんでも 
ありの コーナー。 ゲームに 対する 
文句で もい いし 身の まわりで 起こ 
つたお もしろ いこと でもい い。 優 



秀 者に は ゲーム、 もう 一歩の 人に 
は M ファ ン! tttl! テ レ カをプ レゼ ン 
ト。 そのほか にも、 C.GJSS で 取 
りあげて ほしい テ一 マと か、 十字 
軍 や M フ ァ ンに 対す る 要求な ども 
聞きたい な。 あて 先 は、 〒105 東 
京都 港 区 新橋 4- 1Q-7 TIM 
MSX'FANH* 部 r ゲーム 十字軍」 
それぞれの コーナ一 まで。 
よろしく。 



つぎは ドラゴン ナイ 卜 圔1 03 
の マップ コレクション " 3 



美容 室 ァ卜プ は 解説まで 送つ 
てきて くれました。 それによ る 
と、 正月に HBP — F 1 C、 M 
SX — JE など を 買って お年玉 
を 使い果たした あと、 三国志 II 
の ゥヮサ を 聞いた が、 どうせす 
ぐ に は 発売され な いだろうと 高 
をく くって いたの だが、 M ファ 
ンの 1 30 ページ を 読んで 「がーん」 
と 思った そうです。 や 一い 悔し 
いだろ。 

ま 三 金 思 早：^ 

灣国ジ わ く に 

窘志 マつ、 マ" 7 
害 ぼ、 5 



、く! し 
w し it 

7 




今月の テーマ は 
光栄です。 みな そ 
れぞれ 光栄に はい 
ろん な 想いが ある 
ょラ でして …… 。 
安井 章 員 は 光宋に 好意的です。 
光栄の ゲームが おも しろくて た 
まらない という 姿が 印象的です。 

光， 

栄 



Mb, 



和歌 を 募集して いちばん 多 か 
つたの が 光栄の ゲーム は 高い と 
いう 和歌です。 ただ、 つまらな 
いという 和歌 は 1 つも 送られて 
こなかった ので、 みんな ゲーム 
の 質に は 満足して いるよう です。 
問題 は 値段が 高 いかどう かみた 
いです。 



* 投稿 を 待つ/ 

7 月 号 は 「ば」 です が、 そんな 
わけに もい かないので 「は」 
「ぱ」 な どて" は じ ま る fffi (五 七 
五 七 七） もい いです。 和歌 は 詠 
まれる と 5 点ずつ 加算 さ tU 
20 点で テレ 力、 50 点で ゲーム 
ソフトと 交換です。 



^ 新コ I ナ I 誰でも 驚かせて しまう 方法 (その 2) まず は 「こわい 話 為え て やる よ」 と舉 つ。 相手が のって きたら 「あると ころに、 一 人の 女の子が いました。 その子 は 生まれて すぐに イスに くくりつけられた まま、 密室に 閉じ こめら 

^ フ^- 一 レ t/_£ 本 れ ていました。 その 女の子に は 母^, か 毎 星し 入れ をす る だけでした」 二 こで、 間 を あけます。 「そして、 その m$s の 夜の ことです。 女の子が 父のと ころに きました。 そして …… 」 ここで、 ゴクリ とつば g むくら いの 滅 

令 5 ン L i が ほしいと ころです。 大声で 「うらんで やる (呪って やる でもい いと 思う)」 といった あと、 何もなかった ように 。 「といった あと、 すっと 消ん ました」 といい ます。 (山 もの ファン 太郎 - 歳) 



、ン、 i ユレ I, ン つ-二 は 

お， U>I_VT〕 

信 長、 7" ジニ 

梁 山 白 

安井 章 員 



光栄 G 

ゲ I" は、 く マえ 

お— <： 

„ なけ：， く少 I 

高いた にや；， ム 

/It 



o じょお じ。 口 

ポットから 連想 

する 



会 

を 



0『為 植を § にして きた 宇 

治吉 if 入りだった 



- ^ム 園お 

攻， 2- 来ハ 

お 笑、 V* 

1 月 号 p( 




宇治 吉窘. 




搭には 捕らわれた 女の子が いつば 
いり さあ、 マップ を 片手に 女の 
子た ち を 助けに 行こう ではない か 



迷った ときの マップの; 



今月の 十字軍 マップ コレ クシ 
ヨン は、 いま 人気 急上昇の 『ドラ 
ゴン ナイ 卜』 だ。 

女神の 搭に 捕らわれ ている 女 
の 子た ち を 救い出し、 悪の ドラ 
ゴン ナイ 卜 一族 を ふっとば すと 
い ラス 卜 一 リーって こと は 先月 
書いた 気がする が、 まあいい や。 




それにしても 最近の 桃色 ソフ 
卜 つて かな り テキが よ くな つた 
よね。 特に この ゲーム は、 結構 
ゲーム バランス も イイし、 女の 
子の グラフィック もキ レイ だか 
ら、 人気が あるの もよ くわ かる 
ね。 それから、 マップ を 送って 
きて くれた (兵庫県 zMagrin- 
15 歳） に は、 ゲーム を 進呈/ 




隱第 3 問 :26 手 



二 この ポイント は へ 素早く、 
自にブ 口 ックを 打ち こむ こと 



女神の 塔 2 階 




チェック ポ イン 卜 



の メル 

② モンスター 

③ 泉 

® ^の 葉 
© イヤリング 

(!' 手紙 
⑦ エレ ベータ 

©シ オン 

⑨ ドラゴン ナイ ト 



女神の 塔 3 階 



有 



チェック ポ イン 卜 



J3_ 



d 衛兵 訓麵 
(D ドラゴン ナイト 

③ 泉 

④ i レ ベータ 
許可証 発行所 

⑤ ルル 

'3 変身の 彫像 
⑦ エレ ベータ 
® ジェ一 ン 
龍 業 安定 所 
©ffilStli 隨 



I つに まとめて 消す よりも 2ー 
二分け たほう O^fW* 1 * 豆い 



扉 + …… 隠し 扉 
•• 上に 行く 階段 
トラップ 



DW- 



"― 方 通行の 扉 
• '下へ 行 〈階段 




,« チェック ポ イン 卜 

, 5 

I ①カギ 1*S 所 
n ② アン 

" (D ドラゴン ナイト 

I ④泉 

7 ⑤ァ ニー 

" ©ェ レべ一 タ一 

. ⑦ 5 階から 



女神の 塔 ' 



I 1 



33 



ま 



新 I II ナ I フライに ついて リバ I ヒルさん に 一言い いたい。 「漢字 ROM がいるなら いると さっさと 教えて ほしい」 教えて くれてたら、 お年玉の 

/ "4EW^ が、 いっち やい ました。 (佐 1 中 村圭 I リバ— ヒルの ゲ —ムは J-D. シリ —ズ以 つと、 要 漢字 ROM。 そのせ いか、 4 曰 

さ 一 U. 1 4 いっぱ、，。 .： よかで も 「荑 字 ROM つて 问で すか？」 という かいち ばん タタかった。 美 字 ROM について は— nalp のフ 口 クを 見る ように I 



一 第 0J 問 ： 8 手 




つい、 2 つ いっぺんに 正方 

形 を 作 つ てし ま いがち だが、 

そ 1 r か ヮナだ 



▲ 



詰め クオ I ス 解答 



4 

9 



使い道 をもう ちょっと 考えた のに 「はか やろ—」 と | | 言に なりました 

号が 発売され てから M ファンの 電話 は ブライの 漢字 ROM の- J とで 

1 ようね。 



國第 5 問 ： ^手 



■ 第 4 問 ： ^手 



d 

l —e © 

i ® 

④⑤⑥ 

e I® I® 

■ 第 7 問 .. ：：：： 手 



ば -- 



□ 


□ 


□ 


□ 


□ 





T 



まず、 最初に ¥^ がか かりそう だな、 という ことに は 気つ' くだろう。 
最初の 2 つ を 消す と いっぺんに 消す こと もで きる の だが、 じつは そ 

れ では^^が かかって しまう。 迫って いたら 迷わず この 方法で 



\m © ®\ 



■ © @ ® 



© ® 
® ® 



6 月 

雄 伝で 何 かやる かも しれない 



の 野望 • 戦国 群 
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チェック ポ イン 卜 



① レイラ 

② ドラゴン ナイト 
(D ラー ラ 

④ エレ. ベータ 
®# い 石かん 

d 清い 石かん 

⑦泉 

3) ホワイト ソード 

③ 落書き 




チェック ポ イン 卜 



® ドラゴン ナイト 

(D ブラック ドラゴン 
エロー ドラゴン 
® グリーン ドラゴン 
©ブ ルー ドラゴン 
©レ 外' ドラゴン 
⑦穴 



女神の 搽 5 階 





お 図鑑 は、 チ ヨットの あ 
いだ 休載な ので、 出血 サー 
ビスし ようて はない か/ と 
いう 二と で、 あちこちに 女 
の 子 を はべらし ました。 



チェック ポ イン 卜 



①泉 (6 階へ） 

治 屋ドヮ —フ 
③ ドラゴン ナイト 
©ソ ーシャ 
⑤ エレ ベータ 

d マ'; ^売りの 少女 
⑦ マリア 
® シーラ 

d* ワイト ァー： 



追跡 桃色 



これ また 先月 号で いってい たよう 
に （ こ れ ばつ かり … … ) お 旌 図鑑で、 
ひと り はぐれて いた 「マッチ 売りの 
少女」 の 「追跡^ 桃色 図鑑」 だ。 な 
せ'、 彼女 だけ 載って いなかつ たの 
か/ それ は、 中 で 中華 



5 階 • マッチ 売りの 少女 



丼 を 食べて いたから では、 決して 
ない （あたりまえ だ)。 原因 は …… 
担当者の 完全な ミ ス なのです。 ご 
めんなさい。 な その後 担当者 は資 
任 を 取って テクノポリスに 修行 を 

つみにい つたと;^ …" o 




新- 1- 1 ナ I かにの こと 「かに をぐ るぐ る 回してから 歩かせる と、 かにが まえに 歩 くんだ ぜ、 おいらもう ビック リさ」 とかいう 話 *s いた ことがあ リま すか？ 浅 はん 

ジで / レ t&jg t かに はやつ ぱ に 歩き ましな かにって、 自分で は あれが まえ だと 思って いるんで しょうねえ。 だから、 かに は 「人 M つて^? きして る—/. 大ァホ 野 

|£ i /^-.^ 4 つてば 横 歩きして る …… 」 と して、 まえ 歩き をしたら あのす き W なく はえて いる 足 じ や、 とて， J きづら いだろう な あ。 (三 U/-V-AMAKF-I • 



ク はかに さんの- 一^? % -,? -に 海で や つ てみ たんだ けれど、 

ほえ ほえ^'」 とか 思って いるんで しょうか。 もしも 「お、 おれ 



I 第 8 問 ： ^手 



ま 



S 




お 待たせし ました。 

3 周年の プ レゼ ン卜 
企画が いよいよ ス夕 
一 卜。 この 企画 はも 
ち ろん、 来月 も つづ 
く。 MSX 大賞 も あ 
るし、 編集部 は 郵便 
物で 埋まり そうだ。 
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ふたたび トップに もど, マき た 
FFB め 新 リ こみ 記事と いえば 




新 GM 情報 



4/5 スペースマン ボウ 



鴨 川シー ワールドの マン ボウが お 亡 
くな りに なって 悲しい 今日 この頃で あ 
るが、 宇宙 を かっぽす る マン ボウ は 元 
気 いっぱい なよ ラ すだ。 とい ラ わけで、 

コ ナミの MSX 版 シュ一 ティ ング 1 "ス 
ペース' マン ボウ」 の CDS 二 アルバム 
が 発売に なった。 1 〜已 ステージの 曲 
はちち ろん のこと、 ボス 曲な ども あま 
すと ころな く 完全 収録。 さらに、 SG 



C8 ポー 卜 を 各 ポー 卜 ごとに 8 台の M 
SX に 振り分けて 卜 ラック ダウンした、 
データ ' アレンジ バージョン を 2 曲収 
錄 （1 ステージの 曲） している。 こ 
うする と、 パー 卜 ごとに エフ ェク卜 を 
かけられる という 利点が あるの だ。 こ 
の アルバムに は、 よくも 悪く もコ ナミ 
らし さが あらわれ ている。 
s«CD のみ 1500 円。 （キング） 



4/5 コ ナミ' ファミコン ミュージック メモリアルべ ス卜 VO し 2 



昨年 7 月に 発売に なった メモリアル 
べス 卜の 第已 弾。 今回の 収録 ゲーム は 
3 アイテム。 全曲 エフ ェク夕 を 通した 
オリジナル バージョン となって いる。 
テレビ CIV1 でもさん ざん 流れて いた 大 
人気の 1 " ツイン ビ 一3j を メインに ゾェ 
キ サイ ティング サッカー」 1 " フ アル シォ 
ン j の メイン 巳 GM を セレク 卜して い 
る。 3 作品と も、 ちょっと コ ナミの G 



M を 聴き こんだ 人なら、 何もい われな 
くても すぐに コ ナミの GM と 想像が つ 
く。 それほど、 コ ナミ' カラーの 強い 
作品と いえる。 試聴 テープ を 聴いて い 
て、 ゲームの 変わり目が ほとんど わか 
らな かった。 GM にも、 もうす こし ゲ 
ームの 個々 の カラーと いう ものが 欲し 
い 気がする の だが …… 。 
》CD のみほ 00 円。 （キング） 




4/1 ゲーム ミュージック 武 田信玄 



HOT • 巳の ファミコン 歴史 シミュ 
レー シ ヨンの フル • アレンジ アルバム。 
アレンジ ♦ 演奏 を 手がけた の は 山中 紀 
昌氏 という 方。 打ち こみ、 サン プリン 
グ によ り シンセサイザで ォ一ケ ス卜ラ 
を 構成、 これ を 仕上げた。 戦国時代と 
いう 年代 設定 を かなりの ウェイ 卜で 意 
識 の^えに 置 さ、 その イメージ を 壊さ 
ない ょラに 仕上げて いると ぃラ 印象 を 



受けた。 やはり、 使用して いる 音 は 和 
楽器 ふうの ものが 多かった が、 ガッ卜 
ギ夕 一ら しき 音な ども 見う けられたり， 
ところどころで 遊び心 も のぞけ る 造り 
になって いる。 シン セゃ 打ち こみに 興 
味の ある 人 はかなり 楽しめる ので はな 
いだろう か。 

SKCD^OO 円、 テープ 2300 円。 

(日本 コ ロム ビア） 




武 a 信 丈 



4/21 G.S.M.1500 シリーズ 



① S.C. し / 夕ィ 卜 一 = 猛烈な カー チェ 

イス、 車に よる 体当たりで 犯人の 車 を 
撃破す る 痛快 体感 ドライ ビング ゲーム 

f "チェイス H.Q.j 、その 続編の ミニ アル 
バム 化。 ゲーム 自体 も 犯人 逮捕に、 銃, 
バズ一 力な どの 火器が 使える ようにな 
るな ど パワーアップ。 もちろん、 GM 
の ほろ も 一段と パワーアップが はから 
れ ている。 今回の 作曲 も 前 作 同様、 元 
ゴ ダイ ゴの浅 野 孝 巳 氏が 担当して いる。 
音声 合成な どち 網羅した、 オリ ジナ 
ル 'サン 卜ラ 盤。 まさに、 「グレイ 卜 だ 



よん。 

© エア • バス 夕一 /カネコ = 1 月下 旬 
から 営業 を 開始した 強力 横ス クロー 
ル ' シ ユー ティ ングの ミニ アルバム 化。 
多種の 武器 選択、 ウル 卜ラ 速い ス クロ 
ールの 高速 面な どで マニアの 間で 注目 
されて いる アーケード だ。 サウンド は、 
どちら かとい うと フュージョン 系の ァ 
ップ テンポの 軽い ノリ。 作曲者み ず か 
らの 手に よる アレンジ 1 曲 を くわえた、 
オリジナル • サン 卜ラ 盤。 
※じロ のみ 1500 円。 （ポ ニー） 




4/1 斬 【ZAN】 〜陽炎の 時代〜 ( かげろう のとき） 



ウルフ チームの 戦国時代 シ ミュレ 一 

シ ヨン 1 " 斬 【Z AN しの アレンジと オリ 
ジナル （X68K) の 抱 さ 合わせ アルバム。 
アレンジ 8 卜 ラックに 有名 アレンジ ャ 
一 を 4 人 も 投入 するとい ラ 力の 入れよ 
ラで、 かなり クオリティの 高い 作品に 
仕上がつ ている。 メジャーな 人が かな 
らず よい 仕事 をす ると はか ぎらない が、 
この 作品で はそんな 心配 は 無用。 また、 



アレンジャーが 4 人と いう ことで、 曲 
に対する 好みが 当然の ご と く 分かれ、 
聴く 身に すれば 金き のこない 造りと な 
つてい る。 時代物に 付き ものの 和楽器 
を フィーチャ一 した 曲 や、 ピアノ を 配 
した 弦楽四重奏 ふうの ものな ど 多種 多 
様。 まさに 人海戦術の 勝利。 
«GD253D 円、 テープお 50 円。 

(東芝 EM I ) 



ZAM KAGEIFtOUNOTOKI 




'つゆ ふ、 いやん、 ぱ かん Z おもしろそう だけど こんなの 買えない なんて 思って プレゼントに 応 慕して みま した …… g 心ネ。 gi£M S X を 買った ばつ 
で わかんな くって …… あ、 でも 名前の るって 抵抗 ある わ。 でも …… あたって ほしい。 ヮガ ママ。 発送 を もって 代えさせる。 そんなの ムリ よね。 ェへッ 。なに 省 
てんだ か。 （滋賀 '佐 山 力 B^f) 呌なん か エッチな 二 オイの する I 人 翁 舌 文 女 だな。 でもり， うるうる 'だび よ 一ん などがなくて 先月の OL よりよ い。 （バ) 



一の GM の nl ナ— のみ 税込 価格です。 



※ポ 二一 キヤ 二 オン 新譜 情報 =く4 月 
2B 曰〉 …… 秦タ ライア ス n(LD)=* 人 
気 アーケード • シ ユー ティングの 八ィ 
ライ 卜 • ビデオ を LD に 焼き直し たも 
の。 CLV ステレオ 45 分。 5974 円。 秦 
マージャン ギャル ズ グラフ ィ ティ • ベ 
スト コレクション 'Na. 日 （LD) ゃ卞一 
ムデ 一夕と 二 チブッ の マージャン • ギ 
ャルを 特集。 C L V ステレオ 60 分。 4944 
円。 /<5 月^日 > …… • ファイア 
一 'ェ ム ブレム〜 G.S.M.N I NTE 
ND03 〜ゆ 4 月 20 曰 発売の フ アミ コ 
ン • シミュレーション RPG を フル ァ 
レンジ。 CD、 テープ 25D0 円。 參ファ 
イナ ル' フ アイ f ^〜 G. S. M. CA 
PC0M3 〜アル フ • ライラ • ヮ • ラ 
イラ づ 夕 ィ卜ル と 「戦場の 狼 9 
4 1 パカプ コンヮ 一ル Ki r 八 テナ 7 の 
冒険 j の オリジナルと アレンジ (八 テナ 
〜をの ぞく） を 収録。 CD, テープ 3500 
円。 • 空 牙 (デ 一夕 ィース 卜） ゆ 人気 ァ 
—ケ ード • シ ユー ティングの オリ ジナ 
ル 'サン 卜ラ。 アレンジ〗 曲 収録。 き 
ROD LAND (ジ ャレコ ）4 ファン 
タジ 一' アクション 'アーケードの オリ 
ジナル • サン 卜 ラ。 アレンジ 1 曲 収録。 
• マ 一ベル ランド （ナム コ ） 衅 昨年の A 
M ショウで デビューした ァス レチッ 
ク 'アクション 'アーケードの オリ ジナ 
ル • サン 卜ラ。 —— 「空 牙」 以降 3 夕ィ 
卜ルは G.S.M.1500 シリーズ （1500 円)。 
※キング レコード 新譜 情報 =く4 月 曰 
曰 > …… 鲁魍腦 戦記 摩 蛇 羅ゅォ ドロ 
ォ ドロし い テレビ CM でち おなじみ、 
コ ナミの ファミコン RPG の アレン 
ジ • ミニ アルバム。 コ ナミ レーベル 初 
の ボーカル 曲 も 収録。 CO のみ 1800 円。 
※日本 コ ロム ビア 新譜 情報 二く 5 月 21 
曰〉 …… 秦 GAME 已 OY グラフ ィ 
ティ 咍 新作 1 " ソ 一ラース 卜 ライカ一」 を 
ふくむ、 「スーパー マリオ ランド」 など 
任天堂の ゲーム ボーイ • ソフ卜 曰夕ィ 
卜ルを オリジナルと アレンジで 収録。 
CD2600 円、 テープ 2300 円。 
※ポリス 夕一 新譜 情報 =<5 月 21 曰〉 
…-- 參 ファイナル ファンタジー ni 〜怒 
久の風 伝説〜 づ 全曲、 シン セ サイ ジン 
グ- 生演奏な どに より アレンジ。 英語 
による 語りが 入る。 円、 テー 
プ 250D 円。 /ぐ 6 月 巧 曰〉 …… 參 (仮） 
スーパー リア j レ 麻雀 ^ 話題の 脱ぎ 麻雀 
の イメージ • アルバム。 今回 は ナン 卜、 
フル CD3 枚 組。 前 作 同様、 歌と ドラ 
マになる 予定。 価格 未定。 —— 7 月^ 
曰に 東京 • 九 段の 千代 田 公会堂で 
セ夕 （SR 麻雀) のィ ベン 卜が 開かれる。 
ミキち やん 役の 在 真 由 美さん が 結婚、 
引退と ぃラ大 波瀾の 事態 を 迎え、 こい 
っはコ マツ 夕、 とば かりに 内容の 詳細 
は 残念ながら 未定/ 幻の SR 麻雀 4 
枚セッ 卜テレ 力な どの 販売 も あるか 
…… 7。 
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3 月 21 曰の 札幌を かわさり に、 恒例 

の MSX のィ ベン 卜が 始まった。 この 
本 を 発売日の 4 月 7 日に 買って いれば、 
あと 大阪 会場 を 残す のみ、 という 日程 
だ。 夏と 違って、 春休み は 短い ので 期 
間が 集中して いるの だ。 

さて、 今月 はしめ 切りの つごうで、 
札幌と 東京 会場の 2 か 所 だけ ィ ベン 卜 
のよ ラすを 紹介しょう。 

札幌 会場 はそう ご 電器 YES - SA 
PPOFi〇 店の 5F ィ ベン 卜 ホールで 
行われた。 当日 は、 春ら しいと はいえ 
まだ また だ 寒い お天気。 それに も かか 
わらず 開場 まえから、 長蛇の列。 ス夕 
ッフは うれしい 悲鳴 だ。 今回の ィ ベン 
卜で は、 いつもの 新作 人気 ゲームの プ 
レイ コーナつ 以外に、 MSX 大賞の 番 
外 編と して、 CG と 音楽の コンテ ス卜 
を 行った。 この 企画 は どの 開場で ち 行 
つたの だが、 札幌 会場で は 関係者の 不 
安 を はね 飛ばす ょラな 力作の 応募で 盛 





| ヌ 



： メ、, 



i 手 ： 



o 寒い 礼幌 だけど、 人が いっぱいて 会 

場 は 暑く つてしょう がない 

り 上がった。 CG 部門 は、 WX 内蔵の 
CG ツール を 使った 力作 （ドッ ト 入力 
のみ) の 「ラる 星 やつら」、 音楽 部門 は 
「R • 丁 丫卩巳」の ボスの 音楽 （FM 音 
源) が それぞれ 選ばれた。 

つぎの 3 月 26 曰の 東京 会場 は、 いつ 
ちの 新 宿 アル 夕から 場所 を 移して 新橋 
のャ クル 卜 ホールで 行われた。 ふだん 
のィ ベン 卜 会場と 違って、 ここ は 劇 を 
見せたり する イスの たくさん ならんだ 
ホール。 会場に 来た 人 は みんな 座席 券 





. 01京彰 暴で はゲス \ 

さん を 迎えて、 大盛り ^り:^, 



O ソフ 卜 ハウスの コーナ一 は 巨大 スク 
リ 一 ンで ビデオ を 上映 して クイ ズ 出題 



O 札幌 でも 1' 亘例 のプ レゼ ン ト大 放出の 
ビンゴ^ を やった の だ 

を もらって ステージ を 注目 するとい つ 
た 方式 だ。 ここで も札幌 会場と 同じく 
MSX 大賞 番外 編の コンテ ス 卜が 行わ 
れた。 いずれも 力作ば かりで 甲乙つ け 
がたい 作品。 審査員と なった ソフ卜 八 
ウスの 人た ち は、 ずい^ん 悩んで いた。 
結局、 CG 部門 は 写真 を グラフ 用紙に 
コピーして、 1 つ 1 つ ドッ卜 をう めて 
描いた 「ザ • ブル 一ムーン 'イン 'ザ- 
アーバン ナイ 卜」 という 夜景 を バック 
に 若い 女の子が にっこり している 作品。 
音楽 部門 は ゲームと は ひとあじ 違った 
ァ レンジが 光 つ た 「翼 を 持った 少年 (ィ 
—ス 111 より）」 と 「グラディウス II」 （い 
ずれ も FM 音源) の 2 作品が 選ばれた。 
このほかの 会場の 報告 は 次号で 行う 
予定。 名古屋 会場で もな にやら おもし 
ろい 作品が 応募され たという から、 今 
度 は 画面 もふくめ て 紹介し ょラと 思ラ。 
また、 本 編の ほうの MSX 大賞への 応 
募 もお 忘れな く。 では また 来月。 
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光栄 ケーム 用^ 事典 



このところ 出版に 力を入れ ている 光 
宋 から、 これ ぞ バイブル というべ さ 本 
が 発売され た。 夕ィ 卜ルは その 名 も 1 " 光 
宋 ゲーム 用語 事典 j。 発売 はじつ は、 昨 
年の^ 月と かなり まえの だが、 いつも 
ス卜ラ テジ一 の ぺ一ジ あてに 送られて 
くる 質問な どにちよ うど 答えて いるよ 
い 本な ので 紹介したい。 

左下の 写真 を 見ても ら ラ とわ かると 
思ラ が、 感じ はまる で 大人 名 事典の よ 
う。 しかも カラー。 内容 は 光栄の ゲー 
ムに 登場す るすべ ての 人物が 網羅され、 
その 略歴と ゲーム 上での 能力が 掲載 さ 



'- ^ 



癣 



れ ている。 そのほか、 義理 や 築城な ど 
の 用語の 解説 はもち ろん のこと、 セリ 
フ についても 細かく 述べられ ている。 
たとえば、 「お」 の 項 を 見て いくと、 「お 
そらく 忍者 は 戻り ませぬ」 という 項目 
が ある。 解説 を そのまま 引用す ると 「セ 
リフ • 群 • 他国の 情報 を 見よ ラ しとし 
てこう いわれたら、 即座に キャンセル 
しょう。 金と 行動 力の ムダ 遣い はバカ 
バカ しし 乙 とい ラ ぐあい だ。 ゲーム 中 
に、 たんなる 言葉の 意味が わかっても、 
実際に 戦略上で どう 理解して いけば い 
いかがわ かりやす く 解説され ている と 
ぃラ わけ だ。 こラ いう こと は ゲーム だ 
けに 通用す るち よつ と した 専門用語み 
たいな もの だから、 ユーザーに とって 
はとても ありがたい。 
さらに 重要な の は、 曰 頃 みんなの 関 
心の 的に なって いる 本能 寺の 変な どの 
ィ ベン 卜に ついて 書かれて いる 点 だ。 
「まだ 見た ことがない 人 は、 信 長で プレ 
ィ して …… 」 なんて、 どうやったら 実現 




でさる か、 
についても 
詳しく かか 
れ ている。 
もちろん 各 
ゲームの マ 
ップゃ 細か 
い データに 
ついても 見 
やすい 一覧 

表に まとめられ ている。 また、 各項 目 
の 文章ち、 なかには ゲーム を やった 人 
にし かわからない ょラな 笑い を さそ ラ 
ものが あって、 読んで いて 飽きない。 

と、 以上 あれこれ ちり だくさん で 320 ぺ 
—ジ。 対象と なって いる ゲーム は 「信 長 
の 野望 • 全国 版ゾ信 長の 野望 • 戦国 群 
雄 伝」 「三国志」 1 " 水滸伝 ■ 天命の 誓い」 
「蒼き 狼と 白き 雌 鹿' ジン ギスカ ン 」 r 維 
新の 嵐 （16 ビッ卜 版と 8 ビッ卜 版) j 。発 
売 は 光栄。 已 5 サイズで 5000 円 (税込 
み)。 



う もい 



零タ ジャレ をい つの はォ レジ ャ /「竹刀で しないで/」 1 " レモンの いれ もん」 1 " 鳥肉 力、' 歯に 引つ かかって 取りに く〜/ ほんとう のこと を 話そう。 じつわ」 

「きゅう す 何個 ？ 9 す」 「このき ゆ うす どこて 作った の ？ 九州」 「は し カ^る」 「ふたが ふたつ」 （た く さん） ^埼 玉の 大 谷く ん大阪 の亮介 く ん 和歌 山の 服 部 

くん m<75 田 村 くん、 楽しい おたより どうもありがとう/ 笑いす ぎても う？ EA/r 'しまいそう だから、 もう 送って くれなくても いい ョ才 / (バ） 
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時闥 •& 飛び こえ 

胃| 親子 愛が 見え 3 

いまから 11 年 まえ、 世界で 初めて 菓 
とその 中に いる 恐竜の 赤ちゃんが 発見 
された。 アメリカ • モン 夕ナ 州のと あ 

る 牧場で、 直径が 約 2m、 深さが im 
ほどの 業が 見つかり、 その 中に 赤ち や 



た な で 沢 




大 恐竜展 



んがほ 体 もいた の だ。 恐竜の 名 は マイ 
アサ ゥラ、 りっぱな おかあさん 卜カゲ 
という 意味 だ。 

東京 • 上野の 国立 科学博物館で 現在 
開催され ている 「大 恐竜 展」 は、 ァ メリ 
力の 古生物学者 ジョン • R. 
ホーナー 博士が 生態 解明に 全 
力 を そそいで いる 研究の 公開 
である。 彼の 発掘した 恐竜の 
夕 マゴゃ 骨格、 発掘 現場での 
出産 状況の 解明な どの 研究 を 
もとに、 いままで 考えられな 
かった 恐竜の 榘作 りや子 育て 
とい ラ 大胆な 仮説 を 紹介して 
いる。 前述の マイ アサ ゥラ も、 
体長 1 m ほどになる まで は 巣 
の 中に いて エサ を 運んで もら 
つていた と考えられる （ちな 
みに、 おかあさん は 体長 約 7 
m) 。会場で は、 マイ アサ ゥラ 
の 子育ての 姿 を 化石 や、 レブ 
リカ （複製) で 再現して いる。 
また、 実物大の 動 刻 (動く 模 
型) を 使った 展示 は 理解し や 
すく、 また 圧巻で ある。 
群れ を 作る 草食 恐竜 マイ ァ 





O 左下の ヰ を^^ 趣で m 決して 食 
ベよ う とねら つてい る わけで はない 

サゥラ は、 ひとつの 土地に 生えた 植物 
を 食べつ くして しま ラと、 生きる ため 
に 移動 をし なければ ならなかった。 群 
れが 季節に よって 南北に 移動して いた 
という 証拠の 足跡 も 近年に なつてから 
見つかつ ている。 すくなく 見積もって 
もお よそ 1 万 頭と いわれて いる 群れの 
移動の ようすち、 博物館の 得意と する 
動 刻で 見る ことができる。 また、 マイ 



O 左 どなり が觀 を レントゲンて 4 最る とこ 
うなる （ゥソ ）。 ほんとう は 骨 

アサ ゥラ 以外に も、 体長 約 2m の 草食 
恐竜 ォロ ド ロメ ウスの 紹介 や 翼 竜の 動 
刻な ど 盛り だくさん の 展示 内容 だ。 
※大 恐竜 展は、 5 月お 曰まで 国立 科学 
博物館 (最寄り 駅 ： 上野） で 開催。 4 月 
30 日 をの ぞく 月曜日 休館。 料金 は、 < 一 
般 • 大学生 1000 円 > く 小 • 中 • 高校生 
500 円 >。 問い合わせな 03- 822-011】 国 
立 科学博物館 普及 課。 





O マイ アサ ゥラ の大 移動の ようす を 動 刻で 

再 ま 見 実際に 二 こ を 横切る のは^ n のヮザ 
だろう な あ '-… 



O 赤ちゃん マイラと タマ ゴ (約 15cm とダチ 
ヨウより 小さい） の 動 ま IJ:, 50cm ほどの 体 
が、 やがて 7 m の 巨体になる の だ 
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毎年 春に 行われる アミ ュ 
業界の 大 見本市 「A〇u'g[] アミ ユー ズ 
メン卜 • エキスポ」 が、 今年 も 2 月 

リ〜 28 曰の 曰 曰 間 行われた。 会場 はい 
ままでの 新 宿 NS ビルから、 幕 張メッ 
セへ 移して 大ィ ベン 卜と なった。 

入口から 会場 を 見下ろす と、 セガゃ 
ナム コ、 コ ナミな どの ビデオゲームの 
メーカーから、 競馬 ゲーム や コイン ゲ 
ームで 有名な シグマ 商事な どが ぎつ し 
り。 それぞれ キラ キラと 輝いて 圧巻で 
ある。 風 営 法 も 過去の もの、 という 感 
じ を 受ける。 

さて、 今回の 展示され たもの のなか 
から、 いずれ パソコンに 移植され るゲ 
ームが 出て くるの だから、 ぼやつ と は 
し てられない。 目につい たもの を 報告 
してお こラ。 

まず 全体 的に 1 "スーパ一 モナ コ GP」 
のよう な 通信で 対戦で さる ゲーム。 ナ 
厶コは 「球界 道中」 とい^ 野球 ゲーム を、 
夕ィ卜 一は 1 "\/\/(3卩_ 1 と いう バイク レー 
ス ゲーム を 出展。 通信 機能の ついた ゲ 
ーム はこれ から、 はやり そラな 気配 だ。 
そのほかに 目だった の は 「テ卜 リス」 つ 
ぽ いもの。 すでに ゲーム セン 夕 一で 八 
マって いる 人 も 多い ナム コ （アタリ） の 



「 ク ラックス」 や ビデオ システムの 1 "八 
ッ 卜 リ ス」 。なぜか 最後に 「ス」 の 字が つ 

そして、 われわれ MSX ユーザーに 
とっての 驚き は、 あの コ ナミの 1 " パロ デ 
ィ ウス」 が 1 " パロディ ウス だ./ j となつ 
てゲ一 セン 版に 移植され ていた こと。 
ボス キャラ や 細かい ところに 新しい パ 
口 ディが くわわって、 さらに 楽しくな 
つてい る。 会場で は 参考 出品と なって 
いたが、 早く 近所の ゲーセンで プレイ 
したい./ 

Q 
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• □ なおし Z 言 at の ラビリンス、 楽しみに 読んで います。 長く 続けて ください。 FAN CLIP, EDITORIAL WEATHER!^ えらそう な こと 力 省いて ない 
ので 非常に 読みやすい。 これから もさら に 内容 を 掘り下げ、 しかも 力、 ん たんな: W にして わかりやすい 誌面 作り を 目指して いただきたい。 （茨城' 山中 if 王 1~) 
ゆダジ ャレの あとに 読む と なかなか 觀で はありません 力、。 しかし、 おなじ ほ 6 歳で もほんと うにち がう もの だな あ。 ダジ ャレも 好きです けど。 （バ） 




プログラム コンテ ス卜 



ゲーム 部門 



楽しくて、 あっと みんな を 驚かせる 
ような 自作の ゲーム プログラム を 送つ 
て ほしい。 友 だち と 共同で 作っても い 
いし、 とにかく オリジナル 作品 を 待つ 

ている。 プログラムの 言語 は已 AS I 
G でも マシン 語で もなんでも かまわな 
い。 長さ も 自由 だ。 ただし、 ふだん フ 
アン ダムで も 話題になる ように、 ただ 
ただ 長いだ けの プログラム は 減点の 対 
象 だ。 でさる だけ 整理し ょラ。 

CG 部門 

GG (コンピュータ グラフィックス） 
で、 未発表の 作品なら 何でも 可。 もち 
ろん、 奮起して 新しい 作品 を バンバン 
描いても らうの もうれ しい。 テ一 マ、 



内容 は 問わない ので、 あな fc の アイデ 
ァが 決め手。 1 枚の 作品で も アニメ 一 
シ ヨンして いるので も 〇K。 ただし、 
どっかの 絵 を どんなに 正確に 卜 レース 
してち ダメ。 やはり どこかに オリ ジナ 
ルの 技術 を 入れて ほしい。 

音楽 部門 

MSX で 自由に 音楽 を 表現して ほし 
しん オリジナル はもち ろん、 ロック や 
歌謡曲、 民謡、 演歌、 クラシック、 G 
M などなんでも かまわない。 ただし、 
ドラ クェ ゃィ ース、 グラディウスなん 
か は 応募が 集中し そうな ので、 よつ ぼ 
どの 自信 作で ない ときび しそ^。 音源 
は、 PSG、 FM 音源なんでも かまわ 
ない が、 この 作品 は 〇〇 音源と 明記 を 
忘れずに よろしく。 



MSX 大賞 (各 1 名' 合計 3 名） M マガ 賞 ファン 實 (各 2 名' 合計 6 名 〉 

. 000^^-^ (5 曰^ IgM S X-DO 

\w 




G 2 のセ ッ ト 
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lil 文 コンテ ス卜 



小 中高生 部門 ® 

テーマ ： こんな MSX が ほしい 
自分の MSX にこん なャッ になって 
ほしい、 と 思 ラ姿を 論文に まとめて ほ 
しい。 CPU が 何で、 ス プライ 卜が 何 
枚 あったら、 という 細かい スペック を 
考える ので はなく、 できたら こんな こ 
とので きる MSX になったら いいな、 
という こと を 考えて ほしい。 たとえば、 
海で 泳ぐ のが 好ぎ だから 水の なかで も 
使える ょラ になって ほしいと か、 ね。 

小 中高生 部門 © 

テーマ: 将来の ノ \ ソコン 
MSX だけじゃなくて、 世の中に は 
いっぱい パソコンが ある。 その バソコ 
ンは、 将来 どんな ふうに 生活の 中に 入 
つて いくのだろう か。 電話の ように コ 



—ドレス や 親子 パソコン なんてい ラの 
が 出て くるの か、 テレビみ たいに 大型 
になる のか。 考える と キリがない。 そ 
ん なパソ コ ンの 将釆を キミ はどラ 想像 
している のだろう か。 
一般 部門 

テーマ ： ホー^ コンピュータ 

ふだん MSX 使って いるの だけど、 
大きな 声で はいいに くい、 と 思って い 
るお とうさん、 おかあさん、 自由な 意 
見 を 聞かせて ください。 MSX つて ど 
んな コンピュータに 見えます か。 そし 
て 将来 は どのよ ラに 家庭 や 職場、 教育 
の 分野と 結びついて いくで しょ ラ 力、。 
それぞれの 立場から、 現場の 意見 をな 
どち そえて まとめて ください。 みなさ 
んの 意見 待って います。 



応募 は 各部 門と も 以下の^: に 
したがってく ださい。 
攀 プログラム 

(E^ 作、 -mmm 
cd^— プか ディ ス クて寸 高の こ と 
(it 羊し い m の 手紙 をつ ける 
(i ) 麵 • 氏名 '年令 (稗）. 電 
言 g# 号 • 垂喉 番号 （ 2 ) プロ グラ ム 



の 遊 ひ 方、 使い方 （3) パズル、 RPG、 A 
V G な ど は、 その 解答、 マ ッ プな ど （ 4 〕 プ 
口 グラム を 作る と き に にした $ 麓 志 や 単 

s ラ^) プログラム や 言 e$、 メロディー、 キ 
ャラ クタ （出版社 名 や 年' 月 号、 ページ も 明 

記） 

• 論文 ， 




(|)400^ づめ ■ 用紙 4 枚 以内 

(^^用 ま 氏の 欄 タトに も te^f と 名前の 明記 を 

• ^り 先 

封筒の 表 ( 二 応募 部門 を 赤 L 、色て せ 月 記 し 、 
裏に は 住所' 氏名 を畲 いて、 

東京都 港 区 新橋 4-10-7 徳間 
害 店 インター メディア MSX'FAN 編 
集 部 「MSX 讀」 係 



なお、 応 #f 乍 品 は 魁 P できません。 また、 
に^ 乍 品の 版権 は 店ィ ン 夕- 
ァに 帰属す る ものと します。 
• しめ 切り 

199碎5 月 3 旧 （当日 消印 摘） 

1990 年 8 月 8 日 発売の M S X マガジン、 1 
、 N 9 月 矛 誌上 




» しかし 釜め し はう まかった.. mimm-mitu おやじ 力 折く 二と 

，た ぼくの 2 万円 も 持って かれて しまった。 2 日 後、 おやじ は 両手 をい 
〜おれの^ して くれ〜。 I ^はいいから さあ。 でも、 釜め しがけ つ. 



； 二な つたが、 夜お そくて 新 も 閉まって いるので、 口 一ドス 島と CD を 買う 予定 だ 
フぱ いに おみやげ を 持って 帰って きた。 群 ,騎 離 は 元気に; M 完 している。 おやじ 
： うう まかった。 （岩 手 '翻 泰正) 呌カヮ イイとう さんじ やない 力、。 忘れろ。 （バ） 
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M SX400 万 台 突破 記念 コ ン テス 卜 M SX^ 





ISX*F 
X マ カジン N 



MSX が 全世界で 4f]0 万 台 を 突破し 
た。 そこで、 これから もます ます 発展 
する ように、 これ を 機会に MSX 大賁 
なる もの をもう けた。 それが MSX マ 
ガ ジンと MSX ' FAN の両 編集部が 
行ラ 「MSX 大賞』 だ。 

MSX 大賞 は 大きく わけて、 プ ログ 
ラム 部門と 論文 部門が ある。 応募 は そ 
のど ちらで も、 また 両方と もとい ラの 



も かまわない。 また、 この 期間 中に 送 
られて さた ファン ダム や F M 音楽 館の 
作品 も 審査の 対象と なる。 ふだん M フ 
アンで は プログラムの 募集の みだが、 
今回 は プログラムが まだまだ 未熟 だけ 
ど、 とい ラ人 のために 論文 部門 ももう 
けた。 そして、 おと ラ さんやお か あさ 
ん などの 一般の 人 も 参加で きる ような 
一般 部門 も ある。 それに はなん とソニ 



一の 人気 8 ミリ ビデオカメラ TR — 55 
を 用意。 この 際 だから、 学校の 先生に 
も そっと この コンテ ス卜 のこと を 教え 
てあげよう。 感謝され るか もしれ ない。 
さて、 応募の 受けつ け は M マガ、 M 
ファンの 両 誌で 行って いる。 好きな ほ 
うへ どうぞ。 審査 はもち ろん 合同で や 
る。 二重 投稿 は 厳禁 だ。 詳しい こと は 
以下 を 熟読して 応募よ ろしく。 



、ん . に 歳の アン ケ I トハガ キの窗 からの ご 相談です。 • いまの ディスクの サノ 

5 なく、 どんどん 小さくな つてい つてい るので す。 たくさんの 真 gsl で 作られて い.； 

；クも 小さくな つて 4SS は 大きい ものと 同じと、 どんどん P している のです。 む 

なり、 3 . 5 インチに なった のです。 だから MSX はけつ こ- i んで いるので す。 



応募 方法 



秋 田 1£^： 郡の 斎 藤 和せ 

は 今後 大きくなる ので i 

したよう に、 ディ r 

も- 1 の サイズが 多い) に 



H さあ 応募しなさい 〜3 周年 編〜 



ついに M ファン も 3 周年 を 迎え、 い 
よいよ 4 年 目に 入った。 たって しまう 
と 短い 3 年で も、 中学 1 年生だった 読 
者の 人が もラ 高校 受験。 そして、 いま 
頃 は 高校 1 年生と して、 新しい 学校 生 
活を 始めて いる わけ だ。 MSX も 生ま 
れて 7 年、 全世界で 400 万 台 突破と いう 
の だから、 この 先な にが 起こっても 不 
思議 はない 感じ だ。 ソ連 も 大統領 制に 
なった こと だしね。 



1 アスキー スティック 



さて、 恒例の この 読者の みなさんに 
感謝 を こめての プ レゼ ン卜 企画 も、 は 
や 3 回目。 今年 も 各 メーカー や、 ソフ 
KA ウスに お 忙しい なか、 無理 をい つ 
て ご協力して いただいた。 いっち ほん 
とラ にお 世話になります。 

と はいえ、 400 万 台に 少々 おされ 気味 
の 感じで、 2 周年 ほどの パワーがない。 
だが、 それでも 例年 どおり 今月から 3 
か 月 連続で 行う 予定 だ。 昨年より 応募 



券 を 1 か 月 まえの 4 月 号から つけたの 
で、 今年 は 応募 券が 2 枚 多い 計算に な 
る。 よく 考えて 使って ほしい。 

大事な 応募の 方法 は、 いっちながら 
ちょっと 変わって いるので 注意。 プレ 
ゼン 卜の 内容 は 今月から 7 月 号まで 毎 
月 変わって、 それぞれ 毎月の 最終日 （消 
印 有効) がしめ 切りになる。 ただし、 応 
募 券 はいつ でも 有効 だから、 今月 も 来 
月 も 使わずに ガ マンして、 7 月 号の プ 



レゼ ン 卜に 4 月 号から ついていた 応募 
莽 (応募 券に は 4 月 号〜 6 月 号と なつ 
てました が 5 月 号〜 7 月 号の 誤りで し 
た。 7 月 号まで 使えます) と 合わせて 8 
通/ぶんの 応募 をす る こと もで きる。 も 
ち ろん、 地道に 毎月 2 つず つ 使って、 
4 月 号の 余分の /3; んを、 これと 思う も 
に そ ぞいで も かまわない。 くわしい 応 
募の 方法 は、 下に 書いて あるので よく 
読んで 応募しょう。 



■■■■■■■■■■MB 




ゲーム を やるなら 二れ しかな し、。 ジョイ ステ 
ィ クの 定番 はこの ァスキ 一ス ティ ック だな 



5 木 ワッツ マイケル 6 d.c. コネクション 



⑩ おき ？ ゆ 



マイクロ キャビン 
人気 ネコまん が を 

その ま ま A V G に 
m ニヤ ジラを 
倒す のが 目的た'。 



リバ 一 ヒル ソフ卜 



ュ 漏 

^ ム^;; >、■ 



ぉ菊 さ 
■ をす る 
偵」 B。 ヮ シン 卜 
ンか' 舞台の キ慰里 A 



J.B.HAROLD 

D.C.B 

麵 CTIDN 



7 テ卜 リス 



ビー' ピ— 'エス 

二の ゲ一ム を 知ら 
ない 人 はいない ほ 
と 名に なって し 
まった パズル ゲ 一 



TGTKIS 



8 第 4 の ュニッ 卜 

データ ウェス 卜 

シリーズ 1 作 目。 
ブロン ウィンと い 
う; Hrt、';SS する 
S F タ ツチ A V G。 




if 

* し 

^ . 
、 S 



g ぴ/ ^い 'ぽ/i ^い 第 l 集 



エルフ 

女 雑な 心 
境 をよ く して 
口説く と …… 、 の 
と H な A V 





10 らくら < アニメ 



自作の かんたんな 
アニメ ソフ ト * 《 す 
ぐ 作れる。 音 もつ 
けられる 楽しい ッ 



S<S<P=> 




11 DS クリスマス 号 



コンパイル 



ルー ン マスタ一 と 
» ^語の I 作 目 
力 抖ぉ まされた スぺ 

シャル 版の DS。 




12 コンパイル 釅 シングル CD 



^t§] の プレゼント は と 同じく 5〜7 月^ 3 か 月 igj^kii [。今月 は その スタートの 
月 だ。 応^) 方法 はちよ つと 変わって いて、 応^^が どの 月で も f 吏え る 二と。 つまり、 今 
月の プレゼント のなかで ほしい ものがなかったら、 また 来月 使える という わけな もちろ 
月 号で おまけにつ いていた 応## も 同じ 扱いだ。 
し め 切 り は 二 こ に 載つ て レ 、るすべ ての プレ ゼン 卜が 4 月 30 日 （消印^] )。 当 の^ 
月 号と も 8 月 8 日^の 9 月 号。 ちょっと 先 だけど、 楽しみに 待って いて ほし 
それで は 以下の きまり をよ く 読んで、 官製 ハガキ に 応甚券 を I *t 貼って 送って ほし 
貼って ない と 無効に なつち やうので 线/ 

① ほしい プ レゼ ン 卜の 番号と 名前 (赤い 字で S くこと） 
© 名前と 住所と 電話番号 (都 S 府県と 名前の ふりがな も） 
③ 所有 機種 (MSX 1 か 2 か 2+ かも 舊 く） 
@ 年令と 瞰業ゃ 学年 
©MSX • FAN 編集部への メッセージ 
公正 競争 規約の 定めに より、 この! i 赏に 当選され た 方ば この 号の 他の!^ 赏に入 選 できない 場合が あります。 



13 グラディウス II の CD 



ディスク ス テーシ 
I 月 号に 月 
刊の i 已念に 特別に 
洵昨 された 才マケ 

シングル C D 





キング レコード 

日碎 お、 らゲ— ム 
セン 夕一 て^！^ 
m グラ III。 MS 
X に^! されない 
かと 思いつつ 聴く 




14 ィ ベン 卜 テレカ 

<ち 




前回^ (7)ィ ベン 卜て 作った! f»7) テレ 力。 
ラス 卜が 楽しそう でい いでし よ 



wmmmmmimmm 
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參 いい ぞ ばあさん Z ドラ クェの 行列て 湔 から I08# 目だった のに、 7 体し か 入って なくて 買えなかった。 事件 は その 艇 こった。 ^^を 切った の は 孫 を 連 

れ てきた ばあさん だ。 いきなり 店員に ぶっかけ まわし、 それに 続けとば かりに 子ども 連れの 店員の えり 首 をつ 力、 み、 その後 はわから ない がば あち やん 

に^: あれ/ (大阪 'ifiSlE 幸 買った 直後に とられた 人 も 多くて、 なかな 力^^ 日 は エキサイト したよう だ。 だから パンツに 入れと けばい いのに。 （バ） 



ル Ml は MSX 対応、 M2 は MSX2 以降、 R は ROM、 D は ディスクの 



係より 



3Hylp で s# を 発表した ぶんまでの 「さ. しなさい」 - アン ケ ー トフ レゼ ン卜」 のうち、 また 発 士 冗され ていない ソフト コア ィ 

才 I」 をの ぞく、 すべての si を 終了し ました。 ご 不明な 点が ありましたら、 佳 所 • 氏名. 電話 香 5 を 明記のう え 何 ilr 発表の 何 

で プレゼント 係まで ご 8< ださい。 前記の ソフト も 発売に なりし だい § します ので、 もうす 二し お待ちく ださい。 



FFB 




き 4 月 号 104 ベ— ジ攔 外への お答え' CD ざり がに の 才ス' メスの 見分け 方 = 才ス は、 はさみが 太くて 大きく BIS 力 ゆ、 ない。 メス は、 はさみ カ^田くて 小さ 
く SIS が 大きい。 （預-^^)@^©^ 去 = つかまえて 頭 を ぶって 「もう 采 るな. z」 といえば よいでしょう。 （新 B' 多 田 直 樹)^ 1^ 答え は "PSco ^木 
クンが 「猫の いやな におい (ペット ショップ などで 500 円く らい） を 置いて おく j という 実用的な 回答 も 寄せて くれ ましたが 多 田 くんの ほうが 舉 純 s 肌 （さ） 
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改名 係に バカ • 馬 フン • たんつぼ - 
ビ ビン バ三郎 • ジョンの れんな どの ご 
応募 ありがとう ございました。 とい ラ 
ことで まだまだ 募集し ます。 使えそう 
な もの を 送って ください。 わかった な。 
参 ぼくの 学校の 先生 は宮 崎に、 友人 は 
曰 本 赤軍の メンバー に似てい る。 やい 
バボ、 おれの 八ガ+ をのせ ろ。 広場で 
散った 仲間た ちの 供養 だと 思って。 じ 
やない と 火炎 ビン 投げ こむ ぞ。 または 
アニメ ファンになる ぞ。 （鹿 児 島 '天 安 
門の 戦士） 

また 最初から わたし を 怒らせる 気 だ 
な。 いってお くが、 わたし は 基本的な 
ことばの 意味 も 知らずに こうい ラ ペン 
ネームで ころい ラ こと を 書いて くる 子 
どもが 大嫌い だ。 馬 フンと かろん こと 
かいつ てる子の ほラ がず つと 罪がない。 
冗談と しても、 いっていい ことと 悪い 
ことがある。 哀しい ぞ。 
• ほくの 作品が ジャンプに のった こと 
は クラス 中で 話題になる が、 おはこん 

にの つた こと はおろ か M フ ァ ンの 存在 
すら みんな は 知らない。 （東京' 菅原竜 
治） 

わたし も 他人に 仕事 を 説明す ると、 



ぁ飞 Bmtii* 専 Ho-t 
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If g — >C 
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たいてい はなん とか ス ナイ パーと かそ 
のた ぐいと まちがえられる ぞ。 
鲁 おもしろ いこと を 書けば ゲームが も 
らぇ るら しいが、 書け ない ぼくの ょラ 
なまじめ な 人間 はどうす るんだ。 なん 
とかして くれ。 （若 山 • 岩本武 也） 

おもしろ いこと を 書いて ゲーム を も 
らっ たやつ はこの コーナーで はいない。 
わたしに こびれば テレ 力ぐ らい はもら 
える ぞ。 ィ ベン 卜な どで 編集長 を 見つ 
けたら マメ にこび よう。 わたし は その 
テで 成功した こと はなに ひとつな いが。 

•MSX の 奥深さが わかって さた この 
ごろです が、 ゲーム は 子どもに 負ける、 
使う とさ は 気お くれす る 。" "この MSX 
はおと ラ さんの もの だ./」 といえるよ 
ラ になりたい。 （新 潟 • 北村秀 次） 
「おれの かせぎで 食つ てんだ ろ、 それ 
だって おれの もんだ。 よこせ/」 とひと 
ことい えば あなたの もの。 家庭 崩壊 は 
もラ 目の前。 がんばって ください。 
秦 この 1 週間、 ドラ クェ 三昧でした。 
7 か 月に 入って おなかの 赤ちゃん もど 
ん どん 育って、 日常生活に 支障 をき た 
す ことち 多くな つて さました。 おすち 
うさん は 大変 だな と 思う 今日 このごろ 
です。 （愛媛 • 田 坂 真美） 

産んで しまった あと はた だの デ 
ブ。 なつかしい ぞ、 田 坂 真美。 ま 
だ 元気で いるの か。 
•2 月 8 曰 池 袋 ビック カメラで ラ 
ッシャ 一板前が 10 万円 金貨で MS 
X2+ を 買おうと し、 店員に 「銀行 
で 両替 しないと 使えません よ j と 
断られて いたらし い。 （東京' 竹 田 
君の 友人） 

お笑いの 人 はじつ は 賢い という 
寝言が あるが、 人に よりけ り。 い 
つたい MSX をなん に 使う の だ。 
では 田 坂、 元気に 産め。 



3 同^ ^MX" >l — 7 



G 秋 田 • ^^亍 讨 ほとんど 絵日記で あ 

る。 自分の 日記 を 公 ft<7) 場所に 送って 

くると は 度胸の ある やつ,， 自 1：^ 為 を 
人に 見せ びら 力、 すよう な もんだ そ'、 恥 
を 知 ん えつ、 と 想、 つてし まう 私の ほ 
うか It' ず かしい？ 




3 月 号で 2 月 14 日に It 京 は 滅亡 
する らしい と 害いた が、 わたし は 
それ を 信じて、 その I か 月 まえ 北 
海道に たった。 1ぁ想 として は、 ± 也 
方で 東^^ t の ようす を T V の 生 
中継て ると いう ことに あり、 他 
人に かけて きた 多大な 迷惑' 借 
金 ， 精算したい 人間 闘^ 75 すべて 
が 自^) 力で ~ ^に し て 帳 消 し に 
な る だろ うと 夢に ま で 見た 1 4 日 だ 
つたが、 そんなに 甘く はない とい 
う 二と を 5 月 ^腐 高 を 書いて い 
るい まィャ という ほど 矢 [] つてし まっている, 

預^! 帳、 実印 を 持って たったので、 東 
京から 引きずつ ていった もの は 虫歯 だけ だ 
つたが、 歯と いうの は 足の裏と おなじくら 
し、 に ^ ^い。 放っておく とたし、 へんな 二と 
になる が、 赚署、 ^^と 同様に、 歯医者 
に 行って いい 思い をす る 二と はまず ない。 
おとなに なつてから は、 H 長い のう ちの 
4 舜の 痛み だか ら」 と 力、' ま ん でき るよう に 
なった の だが、 それでも まだ 「神経 を 抜く」 
などと いわれる と、 ； )亍 くまえ に 見られた く 
ない もの は 燃やして おこうと か 思う ほど 生 
きた 心 勵《 しなくな るの だ。 

長し 、A^ の う ちの ほん <7)H 舜の うるさ さ 

でもが まんしたくない のが、 ^mco-;mi 

7、 8 年 まえ、 あまりの うるさ さに 「うる 

せえ な あ」 とつぶ やいて いたら （ほんと う 
に、 つぶや き だった ） ど 二 で 聞いて し 、たの か 
勒、 ら 突然 マスク をして 黒し、 服 を 着 こんだ 
若し 、男 力 滞び 出 してきて、 「うるさい と はな 

んだ. z おまえみ たいな 女 力 统ん坊 をロッ 

力一 に 入れて 捨て るんだ. ノ」 といわれた 二 
とが ある。 いまなら なので 放っておく 
が、 そのと き は、 じゃあ どうして あんた は 
マスク をして そんな 服 を 着て るんだ、 いか 
がわし し、 |0処 だ、 とかなん とかたし かそん 
な 二と をい いかえしたら、 たぶん 「偉し、 人」 
か' 出て きて、 まるくお さめられて しまった c 
そういうと 二ろ は ャクザ に似てい るが、 あ 
"方 的な 頭の かたさ、 mm, ,©jt の 浅 
さ、 戦 胃 緒 じ やない 頭 き そうな^ 



5 月の テーマ ： 
歯医者と 右翼と 超 常 現象 




たち はなん なの だ。 

よ く わからな いが、 倉 I』 ィ ®^ と おな じ く 
らいむ やみに 言^ I にで き ない の だ 力、 
よく わからな いといえば、 あの 世界。 一 

連の 超 1 とか フィ リ ピンの' L 、霊 系輔币 
だと 力、。 わたし 力り 4 日に 胃して いたよう 
に、 9# 代に いろいろ 起こる という 予言者 
がた くさん いるが、 こういうの はぜん ぶな 
にごと もな く 2 1 世 糸 己 を 迎えた と き に 堂々 と 
バカ にされ るの だろう。 ところで スプーン 
曲げて 1详 の 清 田 擴 が レコ一 ド デビュー 
した。 こういう 人の if^、 世間に 念 をき か 
せて 買わせれば スゴィ けど、 売れない かぎ 
り は 超 貪き 力 者と して クソ おもしろく もない。 
それにしても 科学で は 翻で きない 二と、 
予言者、 超能力者、 それ を 信じる 人、 UF 
を 見たい という 人 は 相変わらず 多く、 宇 
宙人 は一 説に よれば、 i 雜平 和に なった 
ときに はじめて 姿 を 現す らしい。 ^^な 
いと 思って しまう が、 それでも 平成に なつ 
てからの こと を 考える と、 壁が なくなった 
り、 モスクワに マクドナルドが できたり、 
I 人の 人間の 死後わず かて こ こまで 
変わって きたの だから、 ±tU 求 は 世ま^に 向 
けて どんどん 平和に 向かって いるの かも し 
れ ない。 ふと, 思 つた 世^^ しりとり。 大喪 
の 礼— 痛し 、歯— 歯の 治 を； ^—黒し 、車— 
マリ ック 登場— うそだった' L 、^狩— つめ 
よ る 被 誇—^ 11も ~" >觸 の最 链 
—暗い マスタ ^—シ ヨン。 人間 最後 はお 
のれに 頼る しかない のた'。 



O 干葉 * 菅 IEB 行 4 しつ つっつ- 一く スガ ワラ 

である。 いいかげんに コメント する 気 も 失せ 

てく る。 いったいなに えて 生きて いるの 

かノ 】 いつの 日記 を 見て みたい IST かする。 えつ、 

人の *H ^行為 を のぞきた がるん じ やない？ 




C5 千 i 某 . 前 上巨樹 A 西郷 どんの 目より， S い 

目の ドラえ もん？. である。 ムンク か、 デル 

ポ I か、 口— ズの 時代の ピカソの 絵の、 どれ 

か に似てい る！^ かする。 でも ス— パ— ジ エツ 

タ I にいち ばん 似て いる かして ならない 



" ゆ 
力 チヤ ホン キ\士1 




ガン タム ^ 



ガチャ ポ: /霸士 I 



バンプ レス 卜 

S03-847-6320 

4 月下 旬 発売 予定 



カプセル 戦記 



「MSX 版 ガン ダムい さま 一す 」 と ばかりに いよいよ MSX 版の SD ガン ダム 
2 が 登場す るぞ。 フ アミ コ ン 版よ りちよ つとば か り 濃い 内容に 期待 大 / 



媒 体 


國 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 




セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


8,600 円 












スーツ を 使って、 敵と戦い を 繰 
り 広げる。 通常の シ ミュレ ーシ 
ヨン ゲームと 違って、 戦闘 シー 
ン だけ は アクション とい ラ とこ 
ろに 注目。 ただの シ ミュレ ーシ 
ヨン ゲームじゃなくて、 ァ クシ 
ヨン 性 を 盛り こんだ ところが、 
新し いんだな、 これが。 



ファミコン では 大人気だった 

SCD ガン ダム 2。 その フ アミ コ 
ン 版の 内容 を そのままに、 逆に 
グレードアップして 登場 だ。 モ 
ビル スーツが 何 体 か 増え、 おも 
しろ さも さらに 増した ぞ。 

ゲーム そのもの は シ£ュ レー 
.シ ヨン。 ュニッ 卜なら ぬモ ビル 

••• モ ビル スーツ を 倒して 首都 を 占領 

モ ビル スーツ を 使って どん ど 
ん 敵軍に 進攻して いく。 その 途 
中で 補給 地 を 占領して、 自 軍の 
生産力 を 増したり、 敵モビ ルス 
ーッと 同一 スク ウェア 上に 重な 
れば 戦闘に なったり する。 ゲー 
厶 はこん な 感じで 進んで いく。 
最後 は 敵軍の 首都 内部に いる、 
モ ビル スーツ を 倒した ほうの 勝 
ち。 とにかく 敵軍の 首都 を 目指 
して モ ビル スーツ を 進ませよ ラ。 

II 



そち そち SD と は 7 



初期設定 画面 だ, 



な Jk^' * あ 
力 * 九 ポゾ i'\HE 



I 形 Q 



せ 
た 



と 形 
を を 



D ち 



1 





、 2 a 45 



園 画面の 説明 

メイン 画面 一 

ターン 数 一 



残 移動 可能 MS 数 

あ と 何 *7) モ ビル スーツ か 移動で 
きる かを^^して いる。 

I C I ターン ごと 



C1 現在の 33#&。 モビ ルス ― 
—ッを ill する ために « 要な 資金。 



首都' ガチャべ 一ス 数、 中モ ビル スーツ、 完 
成して 工場 内に^ S 中の モビ ルス一 ッ数 を^ „ 




楽しい と 

遊び ごた え 十分、 キャラ もと 

つても カヮ イイ SD ガン ダム。 
マップ は大、 中、 小、 合わせて 
40 も あるし、 モビ ルス一 ッ数は 
50 体 以上。 各モ ビル スーツ は 何 
種類 も ある 武器 もこり にこって 
いる。 各モ ビル スーツ は その 武 
器 を 最高、 3 種類 使える。 戦艦 
にモ ビル スーツ を 搭載して 運ぶ 
こと もで さる。 

n 1 



ろ は そのまま だ 




O 両方の ポタン を 押せば、 強力な 第 3 の武 
器 をィ吏 用で きる。 うま 〈使いこなそう ゼ 





€> マップ 数 は^ ファミコン 版より 10 も增 
え た。 こ れ はかな り や り ごた え あり だ / 



モ ビル スーツ を^した。 « によって 

围きカ は 違う 力 f 高 3 体 ま て懷 でき る 



ガチャ ポン 指令で MS を 生産しょう 



最初から 配置され ている モ ビル 
スーツ だけて" 勝つ という の は 難 
しい。 お金 をた めて 強力な モビ 
ルス一 ッを きする こ と も 大事。 



モ ビ ルス 一 ッ は 首都で 生産で き 
る ほか、 ガチャ ベースで も^ 
できる。 1 度に 複^^で きれ 
いが 有利に 展開す る そ"。 



フィールド 縮小 画面 

—— 現在の MS 数 




o メニュー m では パラメータ もで る 



102 



サン ライス' • B A N P R E S T O 



では マップ Nn.01 グッ ド モーニング BANDAI を 攻嘯だ 



BATTLE START 

f VS & 

IK- 2 B-DOG 
NANU (^ま-す I AUTO 



き A 






お待ち かね/ モ ビル スーツ 大 集合// 



A ガン ダム 

±A 公 メカ。 やっぱり 
元祖 ガン ダム はかつ こ 



A 百 式 

職 はさ ほど 強力で は 
ない が、 とにかく 動き 
^早い。 



A Z ガン ダム 

« 可能な モビ ルス一 
ッ。 ：*cOT で その 能力 
を 最大に 発揮す る。 



I 番 弱い キャラ だが、 
その ぶん 値段 も 安い。 
する に 限る。 

▼ ザ ク 




戮 碰は マップ 上 
でも 攻 g がで きる。 も 
ち ろん H ^もで きる。 

T 厶 サイ 




ファン ネル を^! した 
強力 モ ビル スーツ。 無 
i 里して でも^したい。 

▼ キュべ レイ 




A ズ ゴック 

水中 用モ ビル スーツ。 
海での 戦いなら、 通常 
キャラに は 負けない そ'。 



▲S ガン ダム 

ファミコン 版に はな か 
つた キャラ。 どんな 攻 
g をす る カ^し みだ ネ。 




A サザ ビー 

ファン ネル、 メカ ，立 子 
m. さらに は バリア ま 

て^ iil している。 



ィ艇殳 も 安く、 けっこう 
始めの ほうで は 使える 
モ ビル スーツ。 

▼ K ム 




こいつ も ニコ 
だ。 S ガン ダム 雕、 
-; 圭 目して 登場 を 待とう。 

▼7 レックス 




サイコ ガン ダムの マー 
ク n も 登場す る。 もち 
ろん つつ 強い/ 

T サイコ ガン 

ダム mk-h 



2 頭 身 のモ ビ ルス 一 ッが 活躍す る この ゲーム。 5 muL±. も の 
登場 キャラ は、 どれ も あって 法 も いろいろ。 ま 
た ファミコン 版に はなかった ニュー キャラも^! する ぞ。 



注目の ニュー キャラ 登場/ 



— j J-^l"— , し 付' 

ニュー キャラの 中で きわ 
めつ けなの か' コレ。 マツ 

プ 上の^で は、 """^で 
ユニット を する。 



：ユニ ッ卜を 破壊 



，：'.：'#:.:_:_ 7wa 

おも Vw- 豸 

にに >#J - ： 一 &695A :: 



C-LEAZERo 



醒 



O 敵、 味方 を問ォ 



二 胃して し 



ラビ アン ローズ ， 

、維す-: が、 マップ 上鄉 
がで きない。 しかし 搭載 
した モ ビル スーツ <7>^* 
力 を 回復す る ことか 巧肯10 




O これが！ 槻 いれば かなり 便利た' ぞ 



T IME 

MK- 2 B- DOG 

■ 30 - ■ 

11« 




ここで は 実際に どんな ふラに 
ゲームが 進んで いくか まとめて 
みた。 マップに は 地上 面 だけ、 
宇宙 面 だけ、 それから 地上 面 + 
宇宙 面と いろいろな パターンが 
あるが、 基本的な ゲームの 進め 
方 は どの マップ も 同じな ので、 
ここで だいたいの ゲームの 進め 



方を竟 えてお けぱ、 だいじよ ラ 
ぶ だぞ。 
まず は 簡単な マップ ゾ グッド 

モーニング BANDA I 」 。この 
マップ は 宇宙 面 はなく、 地上ば 
かり。 海の 上に 浮かんだ 已 AN 
□ A I とい ラ 文字の 島。 ここで 
どんな 戦いが 展開す るの だろう。 



さあい よいよ 戦闘 だつ # 




o 義は コンピュータに ま 力せられ る。 

クシ ヨン 力 苦手な 人で も だいじょうぶ 



06 ほ少 I g 負の 針决 だ。 ィ 吏える^！ をフ 
ルに禾 翻して 相手 を 倒せ/ 




MAP No.01 グッド モー ニンク BANDAI 



'； ^^まわり を 覆って いる マップ。 青 軍、 赤渾 とも觸 に 
Jiijt する ときには、 海 を 渡らなければ ならない。 そ 二て づ舌 
躍す るの が、 ズゴッ ク ゃゾッ グな どの 水中 用モ ビル スーツ。 
両軍と も 水中 用モ ビル スーツ を 進ませつつ、 その 影から 普 
通の モ ビ ルス ーッを 進ませる のがい い。 こ の マ ッ プは 両軍 
と もモ ビル スーツの 進^ 法に、 さほど 違い はない。 




ノに <3 口った 地形 を 移 

_ J ろが ポイント 




O とにかく マ ッ「 

ャラを させ ス 



都市 …… ほ コ ロニ— …… ◦ 地上 用 補給 基地 …… 4 

宇宙 用 補給 基地 …… ◦ ガチャべ— ス 青 軍 …… o 赤軍 …… 口 



{ノ2 



※阖面 は 開^中の ものです。 
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大戦 略 



面 lU^S 



スーパ 一删 

マップ コレクション 2 



マイ ゥロ キャビン (タケルで のみ I 売） 

Q0593-5 1-6482 
先 中 



80 枚の 珠玉の マップが なんと 1 枚に つき 50 円 以下。 超お 買い 得な マップ デ- 
夕 集が 出て、 眠れぬ 夜が また 来る/ また 来る Z 



媒 体 


Ijddi 


対応 機種 


CSI2/2+ 


VRAM 


12BK 


セ一ブ 機能 




価 格 


3.500R 



一 パー 大戦 醅 



MSX といわず、 パソコンの 
ウォー シミュレーション ゲーム 
の スタンダード といえば 1 " スーパ 
一大 戦略 j。 この 『スーパー 大戦 
略』 に 限らず、 『大戦 略』 シリーズ 
の 楽しみ は 3 つ ある。 

まず、 コンピュータ 相手に 対 
戦して 勝つ とい ラ ちの。 対戦 そ 
のちのが 楽しい の だから、 勝つ 
と 条件 をつ けなくても、 という 
声 も 出そう だが、 甘い./ や は 
り 勝負 は 勝たなくて はいけ ない。 
もう 1 つ は 人間と 対戦して や は 
り 勝つ という もの。 これ は あん 
まり 勝ちす ぎる と 友情 を ふ' ち こ 
わす 恐れが あるが、 『大戦 略』 に 
負けた ぐらいでなくなる ょラな 
友情に 未練 を 持って はいけ ない。 



ぱんぱん うちまか そラ。 本当の 
好敵手に 出会 5 まで 勝ち 続ける 
の だ。 そしてもう 1 つが マップ 
メイ キング。 これ を やって はじ 
めて 『大戦 略』 の 神髄に 触れる こ 
とがで さる。 マップ を 作って い 
ると、 その 一地 域 一地 域での 戦 
闘の 局面 を 考えざる をえない。 
こういう ふラに 考える ことが そ 
の 後の 通常の 対戦に 生かされる 
の だ。 苜、 学生の 頃、 勉強した 
ことが 本当に 理解で きている か 
どうか は、 その テーマの テス 卜 
問題 を 作り出せ るか どうか では 
つきり わかる、 と 教えられ たこ 
とが ある。 こうすると、 その テ 
一 マ を いろんな 視点から 見る こ 
とがで きる。 だから、 理解 も 深 



まる というわけだ。 これ は 本当 
だから、 やって みると いい かち 
しれない。 M ファン も ためにな 
るな 一、 と 感激して くれ。 

マップ コレクション は PC— 
昍01 版 や、 X6800(] 版で はすで に 
出て いた。 これに 5 まれて いた 
マップ 40 枚。 これ だけで も かな 
りの 数 だが、 MSX 版に はこれ 
に加えて MS X ユーザーの 作に 
なる 40 枚が 追加され、 なんと 1 
枚の ディスクに 80 枚 もの 大量の 
マップ データが 入って いる。 こ 
の ソフ卜 は タケルの みの 発売 
で 3500 円 だから マップ 1 枚に つ 
さ 43. 75 円。 いまどき 50 円 以下で 
禽 える ものなん てそう はない。 

マップ ナンバー 1 から 40 まで 



が PC—9801 版 や、 X6B000 版の 
40 枚。 これに は両 機種に 含まれ 
ていた 生産 夕 イブ は 含まれて い 
ない。 

マップ 41 から 43 は M ファン、 
『MSX マガジン』 『テク ノ ポリ 
ス j の 各 誌 製作の もの。 44 から 後 
は M ファンに 揭 載され た 人た ち 
の 作品。 44 から 52 が 坂 博 氏の 作 
品。 53 から 64 が 藤 田隆之 氏の 作 
品。 65 から 74 が 横 尾 誠 一氏の 作 
品。 その他 芦田 貴裕 氏、 大屋 敦 
氏、 久保 田芳則 氏な ど。 特に 最 
後の 久保田 氏の 作品 は 迷路で 構 
成されて いて、 パズル 的な 楽し 
みが ある。 

やめられない、 とまらない。 
眠れない、 眠れない。 




Angel Dust 



き 



耀国 3 SI ^度 I 早乙^ IE 
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■ 戦い も サイコロで 



RPG の 魅力の 1 つに さま ざ 
まな モンス 夕 一た ちとの 戦闘が 
ある。 その 戦い も サイコロの 目 
で 決まる の だ。 目が 多い ほど 大 
さな ダメージ を 与える ことが で 
きる の だが、 なかには サイコロ 
を 何個 も 同時に 振る ことが でさ 




るず るい モンスター もい る/ 06 つも 同時に 振る なんてず るい？ うん 



暴 モンスター もより どり みとり • 




モンスター は ネ製頁 も 豊富 だ 力 4 f 固々 に， ントが 加算され て、 しかも 同時に 数個の 

力 力 St う。 サイコロの 目に ボーナス ポィ サイコロ を 振る ことができる やつ もい る 





o ィ ベン ト もい ちばん 先に 終わらなければ 

勝てない。 すべてか^^ なの だ …… 



irk 



IK 




HlllVf 



ル 画: /マスタ 固 I 



コンパイル 

O082-263-61 65 

4 月 20 曰 発売 予定 



DS の クリスマス 号で 好評だった ルー ン マスターの 続編が スペシャルで 登場す るの だ c 
良い も 悪い も 自分の 運命 を 決める の は サイコロの ひと 振り。 さあ、 気合い を 入れろ .グ 



媒 体 




対応 機種 


t., '.12/2+ ， 


VRAM 


128K 


セ―ブ 機能 




価 格 


3.BB0R 



みんなで わいわい 楽しち ラっ ！ 



しかけ も いっぱいで ラれ しい 






mm 



ボード ゲームの 楽しみ は、 何 
人 かの 仲間 と ワイ ワイい いなが 
ら プレイで きる ところ。 ほかの 
プレイヤーと のかけ ひさが スリ 
リングで、 人間性 も 表に 出て く 
るから、 ケン 力に なったり する。 
そこが、 たまらな くお もしろ い。 

そんな 楽しい ボード ゲームと R 
PG が ドッキングし たのが DS 
の クリスマス 号に 収録され てい 
た 『ルー ン マスター」。 その 続編 
が この 『II』 なの だ。 プレイ も 4 
人まで 参加で きる。 前 作 はお ま 



PUAVER X PL.AV^R 2 

NflME ： afclS" 5 NAME ： ft>Af5W 




o 自分^) 顔 を 選んで 名前 を 決めて あげる。 
思い入れが 大切なん だな 



き^^まに」 



wo— 



けに 近かった RPG の 要素が 強 
まって、 ボード ゲーム 風 RPG 
になった。 他人との 競争の ほか 
に、 ゴールまでに 自分 をき たえ 
あげ、 待ちう ける ィ ベン 卜ゃモ 
ン スターと 戦う ことな どの 新し 
い 要素が、 ゲーム 展開 を 魅力的 
にして いる ぞ。 

ス卜ー リーの ほう は、 要は ァ 
レ フル 卜 王国 を 支配す る 魔王 ァ 
ザ ソー卜 を 倒せ./ という こと 
らしい。 ゴールに 早く 着いて 早 
く 魔王 を 倒した 人が 勝ち。 




いよいよ スタート だ。 画の: fei で キヤ 
ラ クタの 感 » 力 胃 さ れ るの だ 



ゲーム を 進めて いく 途中で、 
全員が 街に 立ち寄る こ と せで き 
る。 街で はいろ いろお 店が あり、 
冒険の 手助け をして くれる アイ 
テム を 手に入れる ことができる。 
とくに ほかの ライバル をけ 落と 
すに は アイテムが 必要。 アイ テ 
ムの 購入 資金 は 道中の モンス タ 
一との 戦いで かせぐ の だ。 




o 競 亀 場で ギヤ ンブル にい そしむ 二と もで 
きる。 一 JSi^r を 狙う の も AS なの だ 



さあつ 始めて みよつ 



S つの 顔の ラ ちから 気に入つ 

たもの を セレク 卜し、 名前 をつ 
けて やる。 参加す る メンバーで 
ケン 力に ならない ようふり 分け 
よう。 スペース キー を 押す と 力 
ラカラと 音が して サイコロが 画 
面 を 横切る。 目の 数 だけ コマ を 
進めて 止まった ところに ィ ベン 
卜が あれば 何 かが 起こる ぞ。 そ 
の 中身 はだいた いが モンス タ一 
との 戦闘 だが、 たまに は アイ テ 
厶を 拾ったり うれしい こと も あ 
る。 街で アイテム を 手に入れた 
ら、 落とし穴 を 掘ったり、 モン 
スター をと おせん ぼに 使ったり 
してう まく ライバルと 差 を 広げ 
るの がコッ だ。 



街 まう I 

でに と： 
体 八が: 
力 ズ で 

回レき 

g もる， 
I あや 

と る " 

-T- P— I- 




街に は ssr 武器 1ST 晷 

M 重、 ？ 4; 屋が あるが、 

スイス ィ 進んで しまった 人 は 

1 J - J で 金欠で S: 力す るぞ。 



i-dvls 
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ティ ォス 



ザイン • ソフ卜 

Q0794-31-7453 
発売中 



褻 星 ディ ォスに 突然 奇形 生物が あらわれ、 人々 を虐 

殺し 始めた。 緊急事態に 7 人の 勇士が 立ち向か ラ。 



媒 体 


國 X4S 


対応 機種 


CS32/2 + 


VRAM 


128K 


セ一ブ 機能 


ディスク 


価 格 


9.BOOP3 



奇形 生物に 襲われた ディ ォスを 救え ！ 



惑星 ディ ォスに 突然、 謎の 奇 
形 生物が あらわれ、 暴れ だした。 
そして、 奇形 生物 は 人々 をつ ぎ 
つぎに 虐殺し 始めた の だ。 この 
緊急事態に 国連 監視 宇宙 軍は奇 
形 生物の 退治と、 住民の 救出の 

ために 1600 人 を 惑星 ディ ォスに 
送り こんだ。 だが、 その 1600 人 
は 奇形 生物の まえに またたく ま 
に 壊滅し、 だれ 1 人と して 帰つ 
てこなかった。 

そして、 つぎに 送り こまれた 
の は 先に 送られた 人数に くらべ 
て はるかに 少ない、 たった 4 名 
の メンバー である。 名前 はザッ 
ク • 八ン 卜、 シェリー • レイ バ 



ン、 フ アミー' マー 卜 （女性)、 
ロッド • ソウル。 彼らの 任務 は 
2 つ。 ディ ォスで 生存 を 確認し 

たわず か g 人の ろち、 移動 可能 
な 比較的 軽傷の £ 人 を 救出す る 
ことと、 奇形 生物の 捕獲 だ。 

ゲーム はこの 任務 を 与えられ 
たと ころから 始まる。 プレイヤ 

一は 4 人の ほかに、 生存者の な 
かの 2 人と、 先に 惑星 ディ ォス 
に 送り こまれて いた RSC • デ 
ュォ （ロボ ッ 卜） の 合計 7 人の キ 
ャ ラ のシナ リ ォ から 好きな もの 
を 選んで 始める ことができる。 
アクション ゲーム だが、 途中で 
いろんな 人物と 会い、 会話 をし 




O 1 600 人 だつ たの 力 4 ^ 回 はたった 4 人の 任務 

て 情報 を 得て 進む 構成に なって 

いる。 そして、 なぜ 彼ら 4 人が 
この 任務 を 与えられ たか、 なぜ 
奇形 生物が 現れた かが はっさり 
していく。 



どの シナリオから でち でさる ぞ 



この ゲーム は、 7 人の キャラ 
の シナリオの ラち のどれ からで 
も ス夕ー 卜で さるが、 ある 程度 
の 場所まで いくと メッセージが い 
出て、 そのほかの キャラに 引き 瞧^ 
継いで プレイす るよう になる。 
どの キャラクタ にも それぞれ ビ 
ー厶を 使ったり、 ジャンプ 力が 
あったり と 武器 や 動きに 特徴が 
あるから、 その 特徴 をい かして 
進む ようにしょう。 



ロッド • ソウル 
24 歳の ひよ う きんな ャ 
ッ。 武器 はへ ッ ドガン 
を鹏。 ニトロで 作つ 

た ^恐ろしい 。 




ザック • 八ン卜 

年令 不明の 無口な 男。 
「気」 を エネルギーに 変 
えて 使う ライ トノ < ンド 
という 武器 を 使う。 



響 


囉 ， 




二， 二 H 




マーク • ヒルズ 

14 歳の 少年。 2 足 歩行 
メカに 乗って いる。 戦 
閼 能力 は 低い。 惑星 デ 
ィォス の 生存者の 1 Ac 







フ アミー • マー 卜 

メンバ一 のなかて 难 一 
の 女 tic 賺 だが、 攻 
擎 力か^！ きい。 武器 はシ 
ョ一 トガン を 使用。 




RSC • デュオ 

軍の 最^ M の^ If を 持 

つ ロボ ッ ト。 ジャンプ 
力に すぐ 腕に 内蔵 
した リニア ガン を イ^。 







©^## の 救出 も ^iUcoi 壬務の ひとつ だ。 
コ こう 生きて いるな あ …… 





、く と ウィンドウが 
-ジが 出る。 その 内容 は 



シェリー ，レイバン 

28 歳の 少々 キ ザな 男。 
軍で も トップクラスの 
射 脚 腕 を もつ。 BQ 
— 23R という 銃 を麵。 





サム • チェス 卜 

惑星 ディ ォスの 生存者 
の 1 人で 2 6 歳の 僧侶た。 
気合 を こめて ビーム を 
発する • 能力 を もつ。 
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待ちに まった 修学旅行 だ ！ 



和 美、 早苗、 由 香 里、 綾子の 

なかよし 4 人 組 は 3 泊 4 曰の 修 
学 旅行で 奈 良に 来て いた。 早苗 
は 男の子よ り も 女の子の ほラが 
好きと いう 同性愛 主義者で、 和 
美に そっこん。 一方の 和 美の ほ 
うはと いうと、 ごくごく 普通の 
女の子で、 幼なじみで 同級生の 
孝 司に 好意 を よせてい る。 プレ 
ィ ヤー はこの 和 美に なり、 早苗 
の 誘惑 を かわしながら ゲーム を 
進めて いくの だ。 

今日は 旅行 2 日 目。 そろそろ 
団体行動 にも あきて くる ころ。 
和 美が こっそり 部屋 を 抜け出し, 
孝 司の 部屋へ 向かお ろと したと 
さ、 突然 女の子の 悲鳴が./ 「寝 
ていたら、 突然 天狗に 襲われた 
の」 と 泣 さ 叫ぶ 女の子。 そ ろ いえ 
ば、 昨 曰の 晚も 隣の クラスの 女 
の 子が 誰かに 襲われた と 聞いた c 
國 



これ は 何 か 変 だぞ。 もし かした 
ら 天狗 は 実在す るの かも しれな 
し、。 こうな つたら 天狗 を 見つけ 
だして、 その 謎 を 解く しかない。 
和 美た ち は 修学旅行 気分 を 返上 
し、 天狗の 手掛かり を 探す こと 
になる。 

ゲーム は 楽々 操作の 選択 式 A 
VG で 全 3 部 構成。 旅館で は、 
女湯 を のぞけ たり ゥゥ シーンが 
見られた りと エッチ も ある ぞ。 



やっぱり コレ です まくら 
投げ。 それ そ 一れ〜 ん' 職 





M 中に 部屋 を 抜け出し 遊びに 行 二 うとし 
たら …… あらら、 *± に 見つかつ ちゃった 



行樣 しみと いえば 



これ も定 #( 
かし、 すごし 



天狗の 謎が 明かされ ていく 





―—, — ■ — ― 



ぁ$ ないてんぐ 伝 K 



ァ U スソフ 卜 

Q07442-4-7855 
発売中 







よみがえった 伝説の 天狗が 女生徒 を襲ラ / 謎解きと 修学旅行 気分の 両方が 

味わ スる ちょっと エッチな 美少女 A VG なのよ んゥ 



媒 体 


國 X4 


- 


対応 機種 


L^j2/2 + 


VRAM 


12BK 




セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


5,800 円 





和 美 



苗 の 



コー 



r 



男 同士 じ や 気持ち 悪い けど、 女 
と 女なら 許せ るよう な 気がする。 

2 人き り になったら 早苗ち やん 



あ ぶ な jJL 

愛の 力 ，タ 



チ ゥ 
金 
沢 
早 
苗 



はすぐ 迫って く るから 要注意 

(！? )。 でも、 早苗 ちゃんの その 
—途 さって ス テキな の よん ゥ 



o 私 は ノーマルで いたいのに 



oa_h でも つれる 2 人 寒く ない の ？ 



2 人の 犠牲者 を 出し、 天狗の 
存在 を 知った 第 1 部の 後 を 受け 
て、 第 2 部で は 天狗に ついての 
詳しい 情報が 手に入って くる。 
修学旅行で 見学した お 寺に は、 
むかし 天狗が 住んで いたと いわ 
れ ており、 突然 姿を消した まま 
最近で は その 姿 を 見せる こと は 
まずなかった そラ だ。 何 か を 隠 
している お 寺の 住職、 地下へ と 
つづく 秘密の 地下 通路、 隠され 




た 天狗の 像。 そして、 友達の 緩 
子まで もが 襲われて …… 。 

これらす ベての 謎が、 第 3 部 
で徐々 に 明かされて いくの だ。 




0®B か" W こ え た 部屋" つてみ る と ■ 



o 女に かこまれる fm 左に は 天狗の 像 



O これ SJ 小 VK- ヒンクの 

サ ラサ ラ ST か プリティね。 




o プレイヤ— は、 この S* 

になって プレイす るの だ 



下 和 美 



i 金 讓の疆 だ。 天 § 

説に ついては Ka 定す るが …； 
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ついに 今月 発売の OS 5 月 号 
こはコ ナミの 『クオ 一ス』 が 入つ な 
これ は 大きい そ'。 だって、 『SC ！〜』 
や 『ソ リ ッ ド〜』 もこの さき 入る 可 
能 性が 大 さい、 ていう こと。 と考， 
える とわく わく どきどき だ./ 



議 

2DD 



□S#12 



ディスク ステーション 1 2 号 / 5 月 号 



>(Hx2ECSa2/2+1, 



まず、 最初に 驚いて しま ラの 

は、 あの コナ 5 のソフ 卜が DS 

に 入った という こと。 とかく 大 
きな 会社と ぃラの は、 すぐに 企 
画が とおらなくて、 ああ だこう 
だと いっている ラ ちに だんだん 
忘れち やったり、 めんどう にな 
つてい くもの だけど、 やっぱり 

コナ 5 は そこが 違ラ のか もしれ 
ない。 MSX の 世界での コ ナミ 
の 存在 は、 とてもで かい。 先月 
掲載した 記 億の ラ ビ リ ン スの特 
大 企画の ょラ に、 いまでも 楽し 
く 遊べる 古い ソフ 卜の なかに た 
くさん 入って いるって い ラのは 
コ ナミ だけ。 MSX の 歴史の な 
かにす っぽり とコナ £ の ゲーム 
の 歴史が 入って いる 感じ だ。 そ 
ラぃ 5 意味で、 今回の コ ナミの 
参加 はことの ほか うれしい。 し 
かち、 デモです まさないで、 1 
面 だけ だけど ちゃんと プレイで 
きる ように プログラム を 作り直 
してく ださる ところな ど、 ユー 

あ 一 < しゅデ 

4 月 号の M ファンの »氏 を 飾つ 
た 『あ 一く しゅ』。 ウルフ チーム 
や 日本 テ レネ ッ 卜の 作品の パロ 
ディ AVGo 楽しくて 、やさしく 
て、 ほのぼの する ソフト はめず 
らしい。 ほかの ソフ ト ハウス も 
やらない のかな？ 



ザ 一にと つて こんな うれしい こ 
と はない。 DS を 買って てよ か 
つたって 感じ だ。 これ をよ い 機 
会に、 ほかの ソフ卜 八 ウスの み 
なさん ち 力作の 先取り プレイの 
ゲーム をた くさん DS に 提供し 
て ほしい。 すくない おこづかい 
のなかから、 何 を 買お ラ かと 決 
める のに、 DS が ものすごく 参 
考 になって いるから なの だ。 逆 
に、 入って ない と買ラ 決心が つ 
きにくい とい ラこ とだって ある。 
だから、 よろしくと いってお ぎ 
たい。 

さて、 DS5 月 号の 内容 は、 





コ ナミの 『ク オース』 の ほかに、 
ウルフ チームの 人気 パロディ A 
VG の 『あ 一く しゅ』 が 入る。 こ 
れは 残念ながら デモ。 それから 
コンパイルから は、 好評の 連載 
シ ユー ティング ゲームの 『ブラス 
ター バーン』 と、 『ルー ン マス 夕 
-IIj の デモが 入る。 さらに ァ 

クオ ース P 
L 字 型に 置かれた プロ ックを 四 
角になる ように、 タイル を 撃つ 
ていく ゲーム。 早く しないと、 
下に ずんずん 降りて 〈るの て IS 
時の 判 、要求され る。 いそが' 
しい パズル ゲームた ' 製品の 1 
面の みか' プレイで きる。 



940 円 • 発売中 (毎月 8 曰 発売） 
攀 コンパ ィ J レ 

リス ソフ 卜から は、 『あ ふ' な いて 
んぐ 伝説 』 の 遊べる バージョン。 
修学旅行 先の 宿で 何が 起こ つ た 
か …… という 内容の イン 卜 口が 
楽しめる。 最後に M ファンから 
は 1 画面の プログラム だけど、 
1 度 プレイしたら 止まらな いと 
いろ スナック 風 ゲームが 2 本./ 




」L 








H il 




ぶ 
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■ 



わなげ 一む p とめい ろげ 一む p 



兩方 とも 今月の ファン ダムから。 
左が 『わなげ 一む』。 たんなる 輪 
投げ だけど、 投げる 高さが ラン 
ダムに 変わって、 力の 入れぐ あ 
いか '繊 少 に変ィ 匕す る。 その 変化 
を 考えて、 正確に 投げる の は 口 
でい う ほ どかんたん じ や ない。 



右 は 『めいろげ一 む』。 3D 迷路 
のなかに 置かれた 旗 を 取る のが 
目的。 旗に ifr つ' くと^^ くな 

つて 矢 n らせ る。 目 に 遠ざかる 
と^ rHF が' る。 アイデア か' いい。 
両方と も はまる ことうけ あいの 

ゲームた ' 
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ルー ン マスター D デ 



サイコロ を 振って: g^'RPGo 実 

際の ボ一 ド ゲームに 近い 感覚で 

遊べる。 こ: h^'D S から 飛び出 し 

て 1 お ソフトと して 市販され 
る。 これ は その 宣ィ云 を かねた デ 
モ。 in を 出す とき は エディツ ト 
つきなん て どうでしょう ？ 



ァ ザソ一 卜の Sf 略に よって、 
キヤつ ス ルナ マソめ 出 仏つ r 

いもす s& つがれた フ r ァ j し 
ト通 は、 



平扣の 枭曜フ 卜； n しト王 j 
i の m は ？ o し i 王と！ 1 

再 や j 力し ナ { F の tt: r 1 

な 生活 £ぃ となん Tt、 た 



※ p マ- 
デマ- 



- ク. 
—ク. 



- 遊べる もの 
'デモ 



あ ふ' ないてんぐ 伝説 p 

女の子ば か り の 報が 修学旅行 
に 出かけました。 もう 消灯の 時 
間です が、 宿の なかで は …一 と 
いう エツ チな ふん し 、きの 『あぶな 
の 遊べる) & 部屋から 廊下 
に 出て、 ほかの 部屋 をの ぞいて 
まわる という 内容。 




' お * まも 产'" 一" 






a ピーチ アップ 3 



健康的 （？） という か、 くった 
くがない とい ラの かわからない 
けれど、 読者のお 便りの コーナ 
一で もスッ ポンポンで 登場す る 
の は、 なんとも 驚いて しまう。 
だが、 そういう 明るい ノリが ゥ 
リの 『ピーチ アップ」 なの だ。 
さて、 先月 号で もほんの ちら 
つと 紹介して た 『究極 ピーチ。- と 
ぃラ 名の シ ユー ティ ング ゲーム 
は、 けつ こラ むずかしい。 わら 
わらと 敵が あらわれて、 みるみ 
るう ちに バーンと なって しまう。 
これ をへ 夕と いうの かもしれ な 
いが、 飛んで < る 敵 キャラが ブ 
ラ〜 とか パン〜 とかい ラ もの だ 
から、 つい 気が 散って しま ラの 
だ。 なんて ひきよ ラ なソフ 卜な 
の だ。 シ ユー ティング ゲームに 



目 信の ある 人よ、 エッチ ものと 
バ 力に するな かれ、 ほんとうに 
その わりに むずかし-い。 
このほかに は、 双六ち のの ゲ 
ー厶が 入って いる。 登場す る 女 
の 子の 名前が、 キャロラ イン、 
八 イジ、 サ 八ラ、 サブ リナ …… 
と 地方色 豊かで ある。 

今回 は 上の ゲームの 2 本が メ 
イン。 それ 以外に エッチ タイプ 
3DRPG の 『アウター リ ミツ 
ッ』 の 予告が ちらり。 欲 をい え 
ば、 もっと 詳しい 予告 だとい い 
と 思う の だが …… 。 という わけ 
で、 次号の 4 号に 期待 をいだ い 
て （じつは MA I L 已 0X の 
なかに お 嬢 様 もの を 作つ てみ よ 
う、 と 謎め いた 予告が あつたの 
だ) 今月 はこ こまで。 



■ アウター 

リ ミツ ッ (7)^ 

3D タイプ (7)^» を 進 
む RPGo その エッチ 版 
が ももの きから 夏に 発 
売になる よ、 という 予 

！ 子 告 もの。 期待 



IVi A|i_ Li し^ v 

ユーザーからの お便り 纖 後記で は、 いろん 
の コーナー。 女の子 ふ なお 知らせな どが 省か 
たりが はだかん ぼで か れ ている。 转ゃ、 ィ 
わい そう。 でも、 ウイ ラストの 方法な ど。 

ンク のように きょう も お 相手 は やっぱり はだ 
元気い つばいだ。 かん ぼな のた'。 




)xS^Cia2/2+3，S00 円 *4 月 13 曰 予楚 (ff 数 月お 曰 » 売） 

• ちち の S はう す 



§ ピーチ P 

ァーケ 一 ド 版の 『究極〜』 (TV く 口 

ディの よう な mse* 、'す るシ ユー 
ティング。 飛んで く る 敵 キャラ 
は 女の子の 下着だった りと、 ェ 
ツチた'。 地上 キャラ も エロ 本 や 
エロ ビデオ。 だが むずかしい。 





ピーチク ラブ 世界一周 双六 



出て く る 女の子の 名前が どこか、 
その 国の ふんいき を 出して いる 
のが ふしぎ。 ハ イジと いえば ァ 
ルプス だし、 サハラと いえば ェ 
ジ ブトなん でしよう かねえ。 ゲ 
ーム 内容 は ヌ^、 と サイコロで 
勝負す る もの。 じゃんけん でな 
く、 サイコロと は アイデア もの。 
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フ 卜なん でもべ ス卜 



ひと 音 前に くらべ ソフ 卜の 質 
は 格段に アップし、 おもしろい 
もの や 絵の ぎれいな ものが 増え 
てきた。 なかには、 映画 を 観て 
るよう な 気分に させられ ジ〜 ン 

ときたり、 3 曰 3 晩 徹夜して や 

つ との 思いで 解けた ソフ 卜な ど 

は、 そり やもう 言葉に は 言い あ 

ら わせない 感動が ある もの。 そ 

こで 先月 募集した のが 「思わず 涙 

したべ ス 卜 1 (L つ てわけ だ 。結果 

は 右の 表のと おり。 当選者の 発 

表 は 来月の この ページで。 

つぎの べス卜 10 は 1 " MS X に 移 

植 して ほしいべ ス卜 10」。 ほかの 

エッチの 当選者： 県〉 中 野 治 正に 
110 のクッ 下） +« を ' く 愛知県 > 小 方 5« 

^mim (愛知県〉 砂 畑 (さ 徳 （敬? «) 



パソコンの ゲームで、 ぜひ MS 
X に 移植しても らいたい/つて 
ソフ卜 （1990 年 4 月 8 曰 現在 発 
売 中の もの) を 1 〜 3 位まで 八ガ 
キ にかいて 送って ね。 あて 先 は、 
亍 105 東京都 港 区 新橋 4- 10-7 
徳間 書店 インター メディア M 
SX - FAN べス卜 10 係まで 
(4 月 20 曰 必着） 。八 ガキ のなか 
から 抽選で 5 名に M ファン テレ 
力、 1 名に 1 位の ゲームに ちな 
んだ 賞品 をプ レゼ ン卜。 この 八 
ガキ がきつ かけで M S X に 移植 
される ソフ 卜が 出る かもしれ な 
ぃぞ。 

ウェンディ マガジン ネ^の ピンク ソックス （お 逸 
新潟県〉 ；耕範 仁 く 埼玉県〉 後藤 啓 太 < 北海道〉 
ニ テレ カをプ レゼ ン ト。 




順お 


ソフ ト名 


1 


ジ一 ザス （エニック ス） 


2 


ィ一ス H (日本 フ アル コム） 


3 


ル一ン ワース （T&E ソフ ト） 


4 


ィ一ス DK 日本 フ アル コム） 


5 


ィ一ス （日本 フ アル コム） 


6 


スナッチ ャ 一（コ ナミ） 


7 


ハイ ドライ ド 3(T&E ソフ ト） 


8 


ラスト' ハルマゲドン (ブレイン グレイ） 


9 


サ一ク （マイクロ キャビン） 


10 


激突 ペナントレース 2 ( コ ナミ） 



位 はなん とジ一 ザス。 けっこう 古い ゲ 
—ム だけど、 イベント もよ かった し ラスト 

も 感動 的だった。 2 おお 下で は、 や は リイ 
—ス シリーズか^い。 ガンバ ッて 解いた あ 
とに は 感動 か？ 寺って いるって わけ だ 

WJ) ： J & Pi も 谷 &'、 J & 



順位 




ソフ ト名 


1 




ディスク ステーション 4 月 号 


2 




ィ一 ス]！ 


3 




テトリス 


4 


8 


信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝 


5 




あ一 く しゅ 


6 




クオ一 ス 




4 


ル一 ンヮー ス 


8 




ィ一ス II 


9 


5 


レ ナム 


10 




ディ 才ス 



O 今月の I 位 も D S， お 手軽で 値段 も 安 
く、 それでいて 楽しめる とこが うける 理由 

だろう。 Sff0 ゃ衝舌 ソフトが ランク インし 
て、 Wif 立の 変動 も';^ 匕 DS を おびやか 
す ソフト は 来月 出る か!？ 



発売中の ソフト を 再 チェック 〖 



甘 日 ii /P 日 1 5 曰かり 3 月14曰ま^ 
期間 中に 発売され ち ソフ卜 



岳 年 ごの 時期 H»P が あまりない。 先月 
より 1 お いだけ の、 ちつち 8ぁ 少な 
レ 、からこ そ、 自分の ほしい ソフト を じつ 
《鎮驄 的 じ やない か/ 

対応 機種の 記号の 意味 

無 印 は MSX2/2 + のソフ 卜です。 $ttMSX2 + 専用、 * は MSX' MSX2/2 + 
の ソフトです。 O は MSX2 か 2 + 、 © は MSX か MSX2 かで 機能が 切り 換わり ま 
す。 E は MSX-MUS に 対応です。 



2 月 



1 ctq ディ ォス （□)/ ザイン ソフ 卜/ g.800 円 

突如 あらわれた 奇形 生物の 退治に、 7 人の 勇士が 立ち 向 
かラ アクション AVG だ。 7 人 それぞれに シナリオが あ 
り、 好きな キャラ を 選んで 遊べる というの もお もしろ い。 
うでに 自信の ある 人 は チャレンジして みて はいかが？ 

Q^R あ —くし ゆ （ロ）ダ ウルフ チーム /6,800 円 S 
これまでに 発売され たゥ 
ルフ チームの ゲームが パ 
口 ディに なって 登場。 最 
初から 最後まで、 ぜ〜 ん 
ふ' パロディと、 八 ンパじ 
やない の だ。 ウルフ チー 
厶 ファン は 必見 だぞ。 




3 月 



g 曰 ピンク ソックス 2(D)/ ウェンディ マガジン /2.800 円 ES 
エッチ ゲームべ ス卜 10 で、 見事 p 
1 位に 輝いた 美少女 ディ ス クマ 「 
ガ ジン。 内容 は 盛り だくさん で I 
エッチ もスジ がね 入り。 さらに！ ：ゝ I 
ス カポン 4 コマまん が 「どしどし 



ふんどし」 も パワーアップ だ。 




ク オース （R)/ コ ナミ/ 5.800 円 
ルール は 簡単、 落ちて くる ブ 
ロック を 消す だけの ァ クシ ョ 
ン パズル ゲーム だ。 1 人で や 
るの もい いが、 2 人で 対戦す 
ると 白熱 まちがい なし。 たま 
に はこん な ゲーム もい ぃぞ。 
卜 リロ ジー （□) / 八ード /6.B00 円 
『いつみ センセーション』 の戯遊 群と 『力 イン ドウ 'ギャル 
ズ j の 尊 辺 友が 手 を く んで 作つ た 八 一 ドボイ ルド A VG。 
ェ ッ チ ゲームが 好ぎ なキ 5 におす すめ / 
帰って さた 探偵 団 X(D)/ 八 一 卜 電子 産業 /5,B0D 円 
探偵 団 X の メンバー 4 人が 巻き起こす ギャグ S パロディ 
の 数々。 3 つの シナリオが 入った 爆笑 AVG。 
ディスク NG1 (□)/ ナム コ/ ^4.800 円 
『ボスコ 二 アン』 や 『ギャラ 力'』 
など、 一世 を 風靡 (ふうび） 
した ナ厶コ のな つかしい ゲ 
ー厶を 収録。 ゲーム センタ 
一に 通って たころ を 思い出 
すかち ね。 

ディスク ステーション 4 月 号 (□)/ コンパイル /1 .940 円 13 
走りつ づける 「ディスク ステーション j の 4 月 号。 M ファ 
ンの ファン ダムに 載った プログラム も 収録され てる ぞ。 




i.yyf U1 



:s!gi 匿 一 9 

isllilm 




o 入力 コードに よって シナリオ は 違う そ' „ 
どんな 話になる かな 



回 ゲーム を 解 さ 終わった からつ 
て、 それで 終わりで はなく 何度 

となく 遊べる つて わけ だ。 RP 
G 大好き 人間に は うれしし 、機能 
だよ ね。 

もう 1 つの ゥリ として、 登場 
キャラの 多 さとい うのが あげら 
れ るが、 こっちの ほうはい ま、 
一生懸命 製作 中との こと だ。 

では ここで、 ゲーム シナリオ 
の もとと なった ケル卜 神話の 説 
明 を ちょっとして おこう。 タイ 
卜ル でち ある 『ティル 'ナ' ノー 
グ_1 と は、 闇の 世界と 光の 世界と 




O とこと こ 歩き まわる ±A 公が かわいい., 
敵に 会う と 戦闘が 始まる 



の あいだに 神が 作った 小 世界の 
こと。 この 世界 を 治めて いたの 
が 神の 意向 をつ いだ 誇り 高さ 種 
族 ターナ だ。 しかし、 繁栄 を 極 
めた ターナ は ティル • ナ • ノー 
グ だけで は飽 さたらず、 光の 世 
界 にまで 進出し 始めた の だ。 そ 
れを 知った 神 は ターナの 力 を 封 
印。 ターナが 力 を 失った 世界 は、 
邪悪な ものが 漂い 始めて しまつ 
た …… 。 さあ、 そこで 立ち上が 
るの が プレイヤー である キミな 
の だ。 キミ はこの 主人公に なつ 
て 邪悪な ちの を 倒す の だ。 



ヒ'" " 2. 



〈突然 発売され る ソフ卜 その ①〉 最近 ソニーから 発売され た MS X の 最新 機種 『F1 _XV』 の 付属 機能 ツール 『らくらく ァニ 
メ』 が 独立して 登場 だ。 ディスク 版で 対応 機種 は MSX2/2+、 B 格 は 5.B00 円。 この ツール を 使えば グラフィック エディタで 
作った 絵 を アニメ ーシ ョ ン させる こと もで きち やう。 これで オリ ジナル ゲ一厶 を 作って みるの もお もしろ いか もね。 
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これ 1 本で 何回も 楽しめる RPG 

ティル *ナ* ノー グ 



曆 システム ソフ卜 

■Q09E-71 4-6836 
黼 発売日 未定 



媒 体 I 國 E 


対応 機種 


CS32/2 + 


VRAM 


1PBK 


価 格 


未定 


ジャンル 


ロール プレイン グ 



メーカーより 

MS X フェスティバルで 1 "ティル 'ナ' 
ノー グ j を 参考 出品し ましたが 皆さん 
は お気づき にな ら れ たで しょうか？ 
シナ リ オジェ ネ レー タ システムで 自動 
作成され る シナリオて #リ 返し プレイ 
する ことができます。 詳細 は 間もなく 
いた し ま すので こ < ださい 



2 年 前に PC — 9B 版で 発売 さ 
れ、 当時 その ゲーム システムが 
なにかと 話題に なった 『ティ 
ル -ナ， ノー グ』。 間もなく 発売 
予定の PC-88 版に 続き、 ついに 
MSX 版が 出る ことにな つた。 

この ゲームの 最大の 魅力 はシ 
ナ リオ ジェネレータ システムと 
呼ばれる 機能に ある。 これ は、 
ゲーム を 始める 前に シナリオ コ 
ードを 入力し、 それにより コン 
ピュー 夕 側が 自動的に シナリオ 
を 作って くれる という もの。 数 
字の 組み合わせ により、 9 万 
9999 とおりの シナリオ を プレイ 
する ことが でさる とい ラ から そ 
のす ごさ は 八 ンパじ やない。 1 





o. 王 人 公が 暴れ まわる 一 一の 広大な マツ フも 作って しまう。 

山脈 や、 31 にも <£g がつ いている ぞ 




O シナリオ 中。 まだ 開発 中な ので この 画面 は 変わる か 

も …… 。しかし、 ほぼお 隙に シナリオ を 作る なんて スゴィ /. 



あの 楽天家 族が 帰って きた よん 




あの 過激 コミックスが ゲームに ！ 




〈突然 発売され る ソフ卜 その ©〉 天 九 牌の かわいい 女の子 だけ を 集めた 『桃源の 宴』 の 第 2 弾が 出た。 その 名 も 『天 九 牌 see 
c i a I 桃源の 宴 2 女子高生 編』 だ。 今回 登場す る 美少女た ち は、 もちろん もさた ての 新鮮 ギャルば かり g 人。 販売 は タケル 
のみで、 MSX2/2+ 版 税込 3.600 円。 キミの 美少女 コレクションに おひと ついかが V 
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麗 フェアリーテール (タケルで のみ 販売） 

1303-205-3685 
15 月 発売 予定 



媒 体 




対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


円 


ジャンル 


アドベンチャー 



メーカーより 

コミック、 ビデオで 一大 セン セ一 ショ 
ンを卷 き 起こした 『う ろつ き 童子 J を 
ベースに した、 まったくの オリジナル 
ゲームな のた'。 超 神 をめ ぐって 起 二る 
との 激しい 戦い、 壮大な ストーリ 

一 -"… o なお、 フェアリーテール は、 こ 

の ゲームから グラフィックの 方式 
か 変わ リ ま す。 がよ リ キ レイ に 美 
し 〈 なります のて 待して く ださい： ^ 



コミック、 アニメ ビデオで ヒ 
ッ 卜した 『うろつき 童子 j がゲー 
厶 化される。 エッチ マン ガ界で 
は、 知る 人ぞ 知る 前 田 俊 夫 原作 
の 作品 だ。 

今から 400 年 前、 主人公で ある 
天 邪鬼 は 生まれた。 彼 は 人間 を 
も 超越した 巨大 パワー を 持つ 獣 
人で ある。 「3000 年に一度、 超 神 
が よみがえり 人間界 • 獣 人 界- 
魔界の 3 つの 世界 を 統一す る」 



のとお リキ レイ だ 




o これまでの フェアリ 



—— という 伝説 を 信じ、 天 邪鬼 
は 人間界へ 超 神 探 しの 旅 に 出る 
ことになる。 そして やって来た 
のが、 横 浜の 私立 名 神学 園と い 
うわけ だ。 この 人間界 を 舞台に 
天 邪鬼、 すなわち プレイヤーが 
超 神 伝説の 真偽 をつ さとめ てい 

< とい 5AVG。 

なんだか 難し そラな ゲーム だ 
けど、 制作 は エッチ ソフ 卜で お 
なじみの フェアリーテール。 グ 
ラフィック はかなり ォ ドロ ォド 
口し いけど、 原作が エッチな だ 
けに 過激な シーン も たっぷり。 
全 243 枚と い ラグ ラフィック は 
妖しい 魅力で いっぱいだ ぞ。 



O 原 f 





媒 体 


關 


対応 機種 


CS32/2 + 


VRAM 


1P8K 


価 格 


未定 


ジャンル 


シ ユー ティング 



■BIT 2 

■Q03-479-455B 
■4 月下 旬 発売 予定 




メーカーより 

r ファ ミクル パロ ディック』 を プレイ し 
た 人は贿 知 だと 思います が、 「〜2』 
も いろんな ゲームの パロディです。 今 

回 は、 R 'OYP E ゃテト O ス など 見て 
ビック リの アツと « く タメ ゴロ 一です 
(20 年 前の ギャグ )。 そろそろ オリ ジナ 
ノレ メーカ一 から 文句が く るん じ やない 

かと^; 干 タラ タラ ro® 日です。 ゲーム 

は、 MID 唐 です よ。 



O 二れ は 何の パロディだろう 

あのな つかし ゲーム パロディ 
のフ アミ クル パロディ ックが 帰 
つてく る。 

ゲームが 大好 さな 楽天家 フ ァ 
ミリ 一の ファ ミクル 一家。 彼ら 
が 再び 「亜 空間」 ゲーム 八 ウスの 

ゲーム 大会に 参加す る ことにな 
つた。 パパの パピ クル、 ママの 
マミ クル、 そして シルク ル、 ミ 



口 クル、 ネコの 二 ヤン クルの ラ 
ちから 1 人 を 選び プレイす るの 
だ。 キャラクタ によって 使 ラマ 
シンが 違う の もこの ゲームの 特 
徴。 もちろん 前 作の マシンと は 
形 も 性能 も 変わり、 パワー アツ 
プ しての 登場と なる ぞ。 誰 を 選 
んで プレイす るか は キミの 自由。 

前 作で は 『クラ デ O ウス』 や 



1 "ゼ ビ 〇ス」 な どの パロディ が収 
録 されて いたけ ど、 今回は『闩- 
OYPE』 ノテ卜 O ス』 といった 
ゲームの パロディが 入る 予定と 
か。 ギン ギンの アクション ゲー 
ムと 抱腹絶倒の ノ く 口 ディが ド ッ 
キングし たこの ソフ 卜。 今回 も 
大いに 笑わせて くれそう で、 今 
から 楽しみ だ。 




ゅー 



醫| き mi! 




© パビ クルが 暴れ 

が あるよう な- 




お 話 だ 



L 



〈モンス 夕 一の 募集〉 テクノポリス ソフ 卜で は 6 月 発売 予定の RPG 『シェ ナン * ドラゴン』 の 登場 モンス 夕一 を 募集 中。 文 ま 
たは 絵に 描いて〒 105 東京都 港 区 新橋 4-10- 7T I M テクノポリス ソフ卜 『あの モンス 夕 一が 欲しい./』 係まで 送ろう。 締め切り 
は 4 月末 曰。 採用 分に は キャラ デザイン 担当の 神威 先生が、 キミの 考えた モンス 夕一 を 色紙に 描いて プ レゼ ン 卜して くれる ぞ。 
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爆笑 言葉 合わせ ゲームの 第 4 弾 

愛 を あ D がと ついかせ 男 入門 



誦 ファミリ一 ソフト (タケルで のみ 販売) 

IQD3-9P4-5727 
15 月下 旬 発売 予定 



媒 体 


. ■ 


対応 機種 


CS32/2 + 


VRAM 


128K 


価 格 


5.200 円 


ジャンル 


アド ベン チヤ一 



メーカーより 

フ アミ リー ソフ トが タケル 専用 ソフ ト 
として 開発 を 進めて いる、 イカせ 男シ 

リ 一ズ第 4 弾 r 愛 を ありがとう』 は、 社 
#W ダイナ マイ ト を 秘めた シナリ ォの 
な かて' 6 人の 女の子 をお としてい く 
エッチ ソフト だ/ もちろん、 グラフ 

ィ ックゃ ゲーム システム も大 aat した 
ぞ / う 〜ん、 g して 待って るし か 

ない そ'、 こり や。 



怒涛の 言葉 合わせ ゲームで、 
曰 本 中の 女の子 を 興奮 させた ィ 
力せ 男が 帰って くる そ./ 

4 作 目にあた る 今回 は、 イカ 
せ 男で はなく プレイヤー 自身が 
主役。 目的 は イカせ 男になる こ 
と。 卜 レーニング をつ み、 経験 
値 を 上げ ナンパした 女の子と ェ 
ツチ をして いくの だ。 

登場す る 女の子 は 6 人。 絵 や 
システム も 前 作までの ものと は 





O 女の^) アップ。 前 作までと はま tffi もス 

ト 一リ一 も 変わった 

ガラツと 変わり、 より アド ベン 
チヤ 一色が 強まる とか。 ゲーム 
を 終了す ると プレイヤーの イカ 
せ 男 度が わかるな ど、 イカせ 男 
になる ために 全面的に バック ァ 
ップ して くれる ぞ。 イカせ 男に 
憧れて いる 人 は 要 チェック だぞ。 




一 ^ 



してなら ずぢゃ Z 



Q ヘン テコ なお 風呂の 前で 座 リニむ 女の子 




O ャ ッ ダ- 



ソ 

ノチ 一とい われて しまった 



物語』 が 独立 




媒 体 


(HE 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


8.81X1 円 


ジャンル 


ロール プレイン グ 



力 ワイ さ 爆発の 『g 

魔 導 物 i 



誦 コ' ン パイル 

IQ08P-PB3-B1B5 
IB 月 20 曰 発売 予定 



メーカーより 

r 魔 導 物語 1 一 2 — 3』 を ビジネス ソ 

フ ト と as いする 方への お知らせ。 当 
社 はこの ソフ ト を 貴方の オフ ィ スゃ害 
斎 等て '進行す るお 舌 を 推奨し ます。 雑 
務 <»« 労 を 癒し、 1*® な アーバン ライ 
フを 目き 旨す 為に はこの よ う な 飽きない 

モンスター デザインの 3D ダン ジョ ン 
にいた し …… なんて こと、 本当にした 
ら 仕事な ど 前に 進ま な く な る だろ う な。 



先月の カミングス ーンで 『ル 
ーン マスター II』 の 情報 を 載せ 
たけ ど、 今度 は 『魔 導 物語』 が □ 

S より 独立す る こ と になった。 
□S に 収録され ていたの は 最初 
に 企画され た 3 部 構成の ラ ちの 



真ん中の 部分の み。 そこで 今回 
は、 3 つ ある エピソード を 1 本 
に まとめて しまった という わけ 

だ。 

第 1 話 は 主人公の 卒園 試験。 
主人公の キミ は 幼稚園の 遊び場 
に そびえる 塔の なかから 魔 導 球 
という 球 を 3 つと つてく るの が 
目的。 第 2 話で は 成長した キミ 
が 修行の 旅 をして いる 最中に、 
サタンと いう 男に 妙な 空間に ひ 



o かわい さ の キャラが いっぱいだ 

きずり こまれて しまう …… 。 第 
3 話で は、 その 空間で 出会った 
かわいい 動物 を つれて 旅 をして 
いくこと になる。 そして、 ある 
ことから 迷いの 森に 入り込んで 
しまう。 無事、 この 森から 脱出 
でさる の だろ ラか 7 と、 こん 
な 感じに 第 1 話から 第 3 話へ と 
続いて いくの だ。 

操作 は 片手で もで きる ように 
なって いて、 自動で マッピング 
までして くれち やう 親切 さがう 
れ しい。 それに、 出て くる キヤ 
ラ クタ は みんな カヮ イイの ぱか 
り。 CDS で プレイした 人に も、 
も ラー 度す すめたい 1 本 だ。 




く 巳 IT 2 から 音楽 ソフ 卜が 2 本〉 BIT 2 から 『スコア サ ウルス 〔仮称〕』 『シン セサ ウルス Ve「. 3.0』 と 音楽 ソフ 卜が 2 本 登場 予定。 
前者 は 『M1DI サ ウルス』 の 楽譜 入力 専用 ソフ 卜で、 後者 は 『シン セサ ウルス Ve「. 2.0』 の バージョンアップ 版 だ。 また、 後者 は 
MIDI にも 対応して いて、 『MIDI サ ウルス』 付属の ソフ卜 同等の 機能と 楽譜 入力 機能 を 備えた スグレ もの だ。 



拡大 今月の 追跡 カミングス 一 ンは康 華 S 本立て。 

COMING SOON 話題の ェメ ドラと 1 随 スタジオに スポ 



ットを 当てて 追跡して みた ぞ 



皆さん/ いよいよ グロ 一 ディア 
の 活動が スター ト し ま したよ。 現 

在 『ェメ ドラ』 の MS X 2 版 か'、 ミ 
ラター ボ によ り jiP に^! 行中。 
^^は 夏の 予定 だから、 み〜 んな 
鹏 して 待って てよ: tac グ ローデ 
ィァ では みなさんの 二 '意 見、 お 便 
り をお 待ちして います。 何 かあつ 
たら グロ一 ディアの、、 ひらめ" ま 
で 送って ね/ 



エメラルド • ドラゴン 




o オープニングの ビジュアル シーン は 必見 



最後に 池 亀さん から ひとこと。 
「ェメ ドラの 魅力 は 広大な マップ 
と ビジ ユア メレ。 それから、 ェメ ド 
ラ という ドラマ を 存分に 楽しんで 
もらいた いんです」 

どうやら 『ェメ ドラ』 は 順調に 
開発され ている らしい。 発売 は So 
もう ちょっと の 辛抱な ので し ばら 
く 待って て ねら 




o ゲ一厶 中 はこん な 面画な の だ 



o 人に 出会う とこん な 西 画になる 



システム ソフ卜 



wis X ユーザーの 皆様、" ロポ クラ 

ッ シュ』 はお 楽 し みいた だけた で 
しょうか？ 現在、 『ティル' ナ' 

ノー グ』 を M S X へ 胃 中です。 も 
ち ろん、 98 版 同様に ストーリー を 
自動的に 作成す るシナ リ オジェ ネ 
レ一タ システム を 盛り こんでい ま 
すので、 繰り返し プレイす る 二と 
がで きます。 どうぞ どうぞ、 お 楽 
しみに/ 



O 洞く つの 中 は、 入り 鼠で いて 迷いそう 



コンパイル 



わ 一い、 コンパイル だよ〜。 勇気 
の 印の D S も 月刊 化から 半年 もた 
ちました。 それ まて なんて や 
つた 二と のない 私' …- W«l に は 迷 
惑 を かけ …… うるうる 涙。 でも 負 
けない。 D S の 兄貴 分 『D S デラ ッ 
クス』 が 4 月 20 日に 発 ぁ 6 月に 
はしゃべ る、 歌う、 笑う の マジ 力 
ルポ イス RPGTg 導 物語 1 一 
2 — 3』 も 出ます のて '応援して tec 



追跡 ► その o 



いつ 出る かいつ 出る かと 首 を 長 
〜く して 待って いるの だが、 
と して 発売日 未定の RPG 『ェメ 

ラル ド ドラゴン』。 3 月 号の F A N 
CL I P でも 害いた ように、 バシ 
ヨウ ハウス は グロ 一 ディアと いう 
会社に なり、 スタッフ も そのまま 
移動。 MS X 版 は その グロ一 ディ 
ァ から 発売され る ことにな つた。 
そこで、 気になる 『ェメ ドラ』 の 開 
発 状況 を グ ロー ディ ァのチ 一 フ プ 
ログ ラマーで ある 池 亀さん に 聞い 
てみ た。 

池 亀さん の 話に よると、 『ェメ ド 
ラ』 は 7 月 上旬 発売 を 目指し、 いま 



ビジュアル シーンの 制作 をして い 
ると ころ だそう だ。 しかし、 ゲ一 
ムの 組み立て は こ れか ら なのて"、 
発売日の ほう ももし かしたら 9 月 
く らいに 延びる かも しれない との 
こと。 いちおう 予定で は、 デ イス 
ク 3 枚 組で 8800 円。 そのうちの 1 
枚 は 88 版 や 38 版 同様 オーブ ニン 
グの ビジュアル シーンに 使う そ う 
なので、 »ff だつ た グラフィック 
は M S X 版で も 期待で き そ う だ そ'。 
また、 パッケージの イラスト も 
新たに 描きお ろす ことが'；^。 マ 
ニュ アル も 細かな な どが 
つき、 より わかりやす 〈なる。 



追跡 ► その 



Ji» そ (7XD は、 3 月 23 日に 『ナビ 
チューン j を 発売した 工面 堂スタ 
ジォの 登場た'。 98 版、 8 8 版て" 03 
の 『ラ • ヴァル 一』 の 発売 を、 突然 

延期して しまつ たの か-去年の Stl 

のこと。 そのころ、 ェ画堂 スタジ 
ォの 谷さん にお 話 をう カせ 、'つたと 
二ろ 「本当に 申し訳ない/」 といき 
なり 謝られて しまった。 それ も そ 
の はず、 『ラ • ヴァル 一』 の 開発が 
遅れぎ みだと いうの だ。 今回、 M 
SX 版 を 発売す るに あたり、 88 版 
を 忠実に 胃す るので はなく、 M 
SX なりのお も しろ さ を 表現した 
い、 という のが 発^ ^ 遅れた 理由 
らしい。 美しい グラフィックが ゥ 



リ でも ある 二 <7)fFp n no はたして M 
SX 版で は、 どのように 変わる の 
だろう か。 

気になる 発売日 だが、 谷さん の 
話 しぶ り だとそう 遠く はなさそう。 
近いうちに;^ で 紹介で き る と 思 
うのて 期待して 待って てね 

それから、 もう ひとつの iiJffF 『シ 
ュ ヴァル ッシル ト II』。 めでたい こ 
とに、 こちらの 開発 も )1P に 進行 
中との こと。 発売日が 決ま り 次第 

みんなに も 報告す るから: fee 

社、 『ラ 'ヴァル—』 と 『シ ュヴ 

アル ッシ ルト II』 の 2衣 いまから 
チェックして おいた ほ う がよ さ そ 

1 だ そ"。 



メーカー さんの コメン 卜を掲 
載す る この コーナー。 いいた 
いことの ある メーカー は どん 
どん 名のりで てくだ さい/ 






一. G さ， 一， 

蓬 

n わ 



» I- ェメ ドラ』 の^ 而： 4-^ は^ 版の ものて す- 
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する 新作 鮮定 表です c 



S 表 



I ソノ 卜と 本 ※媒体の R は ROM 版、 D は ディスク 版です。 



注意〃 記号の 意味 は 下のと おりです。 

無 印 は MSX2/2+ のソフ 卜です。 ^は MSX2+ 専用の ソフ 卜です。 
3 は MSX2 か 2+、 © は MSX か MSX2 かで 機能 か' 切り 換わります。 
き は MSX、MSX2/2+ 対 * です。 E は MSX- MUS に 対応です。 



発売 予定日 



タイ ドル (媒体)/ メーカー 名/予定 価格 



発売 予定日 



タイ 卜ル (媒体)/ メーカ一 名/予定 価格 



4 
月 



6 曰 
10 曰 
13 曰 
14 曰 
14 曰 
14 曰 
14 曰 
ほ 曰 
17 曰 
20 曰 
中旬 
中甸 
27 日 
27 日 
下旬 
下旬 
下旬 
下旬 
？ 



ディスク ステーション 5 月 号 (□)/ コンパイル /1.940 円 ほ 
痛快 ギャグ あばん ちゆ ラる 鳴門 巻秘帳 (□)/ 全 流通 /6.B 叩 円 
ピーチ アップ 3 (□)/ ももの き はう す /3.80D 円 
三国志 n (R) /光栄/ 14,800 円 12 
三国志 n (R ： サウンド ウェア 付き）/ 光栄/ 17.20Q 円 E 
三国志 H (□)/ 光栄 /14.800 円 E 
三国志 D (□ ： サウンド ウェア 付き）/ 光栄 /17.2D0 円 
□ PS(CD)/ アリス ソフ卜 /5.8D0 円 
麻雀 狂 時代 スペシャル I (D ： タケルで のみ 販売)/ マイクロ ネッ卜 円 
ル一ン マス 夕一 n (□)/ コンパイル 円 S 
夜の 天使た ち 私鉄 沿線 殺人事件 (D)/ ジャス 卜 /8.800 円 
天使た ちの 午後 番外 編 II (□)/ ジャス 卜/ 8,800 円 
SD スナッチ ヤー (□+ 専用 カートリッジ)/ コ ナミ/ 9,800 円 
ディスク NG2(D)/ ナ厶コ /4.80D 円 
ベロン チヨ 身体 検査 （□) / 八ード /6.80D 円 
SD ガン ダム ガチャ ポン 戦士 H (□)/ バンプ レス 卜 /8,600 円 13 
MIDI サ ウルス （R + D)Z 已 I T e /19.800 円 
雀 ボーグ すずめ （□) /ポニーテール ソ フ 卜 /7.800 円 H 
» ダン ジョン 八ンタ _(R 十 プラス X タ- ミネ- タ-レ -ザ-レア スキ- /■(] 円 



5 
月 



8 曰 
10 曰 
上旬 
け 曰 
18 曰 
中旬 
中旬 
25 曰 
25 日 
26 日 
下旬 

？ 

？ 

9 



MSX • FAN B 月 号 (本）/ 徳間 書店/価格 未定 
ディスク ステーション 6 月 号 (□)/ コンパイル/し 940 円 E 
電脳 学園 シナリオ I (□)/ ゼネ ラル プロダクツ /8.B00 円 
FOXY(D)/ エルフ /6.8D0 円 
かんたん 手帳 リフィ ル君 (R +□)/ アスキー/ 9.800 円 
卜 ワイ ライ 卜 ゾーン IV (□) ノ グレイ 卜ノ 7.800 円 
ラ • ヴァル一 （□)/ ェ画堂 スタジオ /8.800 円 
ピーチ アップ 4(ロ）/ ももの き はう す /3.800 円 E 
MSX プログラム コレクション 50 本 ファン ダム ライブラリ" @(0)/ 讕 書店/纏 未定 
V1SX プログラム コレクション 50 本 ファン ダム ライブラリ" @( 本)/ g 間 書6 /価格 未定 
愛 を ありがとう イカせ 男 入門 (D ： タケルで のみ 吸 売)/ ファミリ-ソフト /5,?00 円 
電子 システム 手帳 通信 セ ッ ト (仮称) (□) / パナ ソフト センタ- A0OO 円 
5 ろつ き 童子 (□ ： タケルで のみ 販売)/ フェアリ一 テール /5,800 円 
ファ ミクル パロ ディック £(□)/ 巳 I 価格 未定 S 



-クス グラフ サ ウルス j 『ジ エイルべ イツ j (； ll.B I T ! ) 【'ディスク バック 2』 （パ ナ' 



火星 甲殻 団 （D) /アスキー/価格 未定 

フリ一 卜コ マン ダーョ 黄昏の 海域 （□)/ アスキー/価格 未定 

□ E • JA(D)/ エルフ /6.800 円 

卜 リロ ジー （□) /クリスタル ソフ 卜/価格 未定 

ビバ ラスベガス （□) /八 ル 研究所 Z 価格 未定 

シュ ヴァル ッシル 卜 I (□)/ ェ画堂 スタジオ/価格 未定 

ソリッド スネーク （R)/ コ ナミ/ 7.800 円 

ドラゴン スピ リツ 卜 （□)/ ナ厶コ /価格 未定 

ザ 'タック • ォブ • ウォー （□)/ ザイン • ソフ 卜/価格 未定 

ティル • ナ • ノー グ （□) /システム ソフ 卜/価格 未定 S 

麻雀 悟空 天竺への 道 （R)Z シ ヤノ アール/価格 未定 

ベ 卜 ナム 1 96 8(D)/ ス キャップ 卜 ラス 卜/価格 未定 

八ィ ウェイ バス 夕一 電脳 学園 I (□)/ ゼネ ラル プロダクツ /8.8(D 円 

卜 ップを ねらえ 電脳 学園 U (D)/ ゼネ ラル プロダクツ/ 8,800 円 

サイレン 卜 メビウス （□)/ ゼネ ラル プロダクツ/価格 未定 

'ワンダー ボーイ I モンス タ一 ランド （R) /日本 テク スタ /7.800 円 

殺しの ドレス n (D)/ フ： c ァ リー テール/価格 未定 

さやん さやん バニ一 （□)/ フェアリーテール/価格 未定 

晴れの ちお おさわぎ/ (□)/ フェアリーテール/価格 未定 

無敵 刑 事大 打撃 史上最大の 犯罪 (□) / ファミリー ソ フ卜 /7.800 円 

ポ ツキ 一 2 (□) /ポニーテール ソフ 卜/価格 未定 

ヒー 口一 • ォブ • ランス （R) /ボニー キヤ 二 オン ノ 価格 未定 

プロの 碁 PART3GD)/ マイ ティ マイコン システム /9.B00 円 

対局 三連 星 （□) /マイ ティ マイコン システム/価格 未定 

アウター' リ ミツ ッ （□)/ ももの き はう す/価格 未定 H 

スコア サ ウルス 〔仮称〕 （ロ）/巳1丁 2 /9.800 円 

シン セサ ウルス Ve「. 3.0(CD)/BIT e /7.800 円 E 



ン ター） はお' ；延! HI にな リ ま した。 
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石 道 （□)/ アスキー /7.800 円 

MSX • FAN 7 月 号 (本)/ 徳間 書店/価格 未定 

ディスク ステーション 7 月 号 (□)/ コンパイル/) ,940 円 @ 

ピンク ソックス 3(D)/ ゥ i ン ディ マガジン 円 [3 

魔 導 物語 1 -2-3 (□) / コ ン パイル /8.800 円 S 

ど さど さ カード リーグ (□)/ グレイ 卜 /5.800 円 

シェ ナン' ドラゴン (□)/ テクノポリス ソフ 卜 /6,800 円 

バ ルンバ (□)/ ナ厶コ /価格 未定 

エス 卜 ランド 物語 (□)/ ィース 卜 キュー ブ /価格 未定 

卜ン ネル ズ' アンド' 卜 ロールズ (□)/ スタ— クラフト/ 9.800 円 

陽炎 迷宮 (□) /八 一 卜 電子 産業/価格 未定 

ジャック ニクラウス チャンピオン シップ ゴルフ (□)/ ビクター 音楽 産業/ 8,800 円 

II ップ スティック ADV2(D ： タケルで のみ 販売)/ フェアリ一 テール/価格 未定 



S 月 



7 月 以降と 発売 曰 未定 



• この 情報 は 3 月 S3 曰 現在の ものです。 



曰 曰 曰 旬日 旬 旬 旬？ ？?? ？ 

188 上^下 下下 



EDITO 



切りの いい 数 

が どうして 世間 はこん な にも 女子き 
なのだろう 力、。 編集部の すぐ 近く 
にある う どん 屋 さん は、 開店 100 日 
目 記念と 称して なぜか カレ一 ライ 
ス 半額 サービス を やって いたし、 

その 数日後、 千代 富士が 1000 勝し 

次号 6 月 号 は 





て大 i まぎに なった。 

1000 勝が そんなに えらい のなら、 
1001 勝 はもつ とえら いはず だが、 
1 00 1 勝に な つたと たん、 「千代 貫祿 
の 1001 勝」 （ちなみに その 前日 は 「お 
疲れ ？ 千代 1 00 1 勝な ら ず」。 ど ち 

らも 朝日 新聞） といつ もの スポーツ 
攔に もどって いき な り なげ や り な 

みどりの 曰から はじまる GW 
の卜ン ネル を 抜けた 勢いで、 



記事に なって しまった。 

二の ぶんだ と、 20 世紀の 最後の 
年で しかない 西暦 2000 年の 正月 は 
大騒ぎに なり、 いよいよ ほんとう 
に 21 世紀 を 迎える 2001 年に は 「西暦 
貫祿の 200 1 年」 な どと 冷淡な 態度 を 
示す のだろう 力、。 たしか 筒井 康隆 
がそん な 二と 害いて たつけ。 

5 月 8 日 発売/ 



く 発売 >徳 間 害 店く 発行 '編集〉 徳間 書店 インタ一 メディア 株式会社，. PUBLISHER—S 窪宏男 EDrrOR= 山 森 尚. ED ぼ OR IN CHIEF = 北 根紀子 ： 
SENIOR CONTRIBUTING ED ぼ 0R= 山枓敦 之 SENIOR ED ぽ 0R = 渋 谷 隆:, .':ED ぼ ORIAL STAFF = 加 藤久人 + 上 村治彦 + 鴇 田洋志 + 引田 伸 一 + 福 成 稚英. 
ASSISTANTED ぽ 0RS = 奥 村 英明 + 川尻 淳史 + 佐 伯憲司 + 神 保 郁雄 + 藤本 勝 己 + 本 多幸 子 + 諸 橋康一 + 山 本晃央 STAFF PH0T0GRAPHER = 浜野忠 
夫::: C0NTR 旧 UT0RS= 高 田 陽 + 田 崇由紀 +認訪 由 里子 + 横 川理彦 + 星 野 博 和 + 古山 俊 一く 制作 >釅*叮 DIRECTOR & COVER DES に NER = 井沢 俊 二 S 
EDITORIAL DESIGNERS- 井沢 俊 二十 高 田 亜季 + デザ イラく 渡 部 孝 雄+釜 田泰行 + 柳 井 孝 之: ^TERRACE OFF に E + 清水 保 邦 + 井上 美香驟 ILLUSTRA- 
T0RS= しま づ女 どんき + 中 野 カン フー./ + 野 見 山つつ じ + 南 辰 真 + 成 田 保宏缀 COVER ARTIST = 佐 藤 任紀驟 COVER PH0T0GRAPHERS= 矢藤修 三十 
大嶋一 成 FINISH DESIGNERS- あくせ すく 村 山 成 幸〉 + ㈱ヮー ド ポップく 筒井 雅浩' 石 井浩道 '崎 山裕 子' 野ケ峯 千尋. 矢 沢 妙 子, 井 橘紀代 子, 蕪木紀 
久 枝'! i 臣野典 子 '佐 取 恵 • 富岡欣 子 > し PRINTER = 大日 本 印刷 株式会社 



スタッフ リー ダ一 か ら の mi 舌 ( 二 /^ォ す る 丹 

野さん， 机の下で は ブライの デモが 光る 



AD INDEX — 

アスキー 4 

コ ナミ 118、 表 3 

コンパイル 82、 83 

小学館 80 

ソニー 表 2、 3 

徳間會 店 85、 86、 117 

日本 力 ルチ ャ ーセ ン タ 一 45 

日本 進学 指導 センタ一 76 

日本 テ レネ ッ ト㈱ 81 

ハミ ング バー ドソフ 卜 77 

松下電器 産業 表 4 

リバ 一 ヒル ソフ ト 78、 79 



iMMnf' . ■ 'ザ. 
■■■■ ― ■ -mat 



タツ？ 





イベント ス タツ フ 事務局 は マン シ ョ ン のよ う な、 ホテルの よ う な、 不, S» な ビルの 8 階に ある。 

窓からの 眺めが よく、 気分よ 〈仕事で きそう。 右側の 箱の なか は イベント 小 it* が ぎっしり 



2 年く らい、 MSX のィ ベン 卜 
はこ こが 切り盛り している。 

ィ ベン 卜 直前の テン テコ マイ 
振り を 取材し ょラと 思って 訪問 
したら、 丹 野 プロデューサーが 
1 人で ニコニコ。 西嶋 ディ レク 
夕 一た ち は アスキーに ビデオ ェ 
キス プレスの 取材に 行って いた。 

「出張が 多いです よ。 ひと 月の 



I、 楽しみと いう テー 
マに しょうと 思って いたのに、 
原稿 を 書き はじめる 段に なって、 
発売日に は ほとんど ィ ベン 卜が 
終わって しまって いる ことに 気 
がつ いた。 ララ、 書き はじめる 
まえから 破綻して いる。 

まあ、 それ は ともかく ィ ベン 
卜 スタッフ 事務局で ある。 ここ 



： さまざまな メモが はりつけて あ 
、直前の 翻 St 



3 分の 2 は 出張と いう こと も あ 
ります。 10 曰くら い 東京に もど 
つて これない とか」 （丹 野さん） 

MSX のィ ベン 卜に 来る 人 は 
「客 質が いい」 ん だそう な。 みな 
聞き分け がよくて、 すなお だと 
いうの が 丹 野さん の 感触 だ。 

やたら 電話が かかって くる。 
全国に 散らばる ィ ベン 卜ス タツ 
フの 「ボス」 たちからの 電話 だと 
い 5。 ボス？ 1 

そこへ、 は あ ふういいながら 
西嶂 さんたち が 帰って きた。 

「ボスと いろの は、 全国に 約 
4000 人い るィ ベン 卜 スタッフの 
地区 リーダーです。 10 名い るん 
です が、 最近、 東京の リーダー 
から 『会報 を 作りたい』 という 提 
案が あって、 それが さっかけ に 
なって 新しい 動きが 出て さたと 
ころです」 （西鷗 さん） 

意見 や アイデアが 続々 と ボス 



たちから 送られて きている。 

「MSX というの は、 可能性の 
ある 機械 だと 思います。 ユーザ 
一が 八 一 ドゃソ フ卜を 提供され 
る だけでなく、 要望 を 伝えて い 
ける ようにして あげたい。 ぼ < 
たちの 仕事 は、 そのための 場 を 
作る こと だと 思って います」 

MS X ユーザーが 本格的に 横 
のつな がり を 持ち はじめたら、 
もっと MS X の 世界 は 広がる か 
もしれ ない。 



X ご 

讓产 




リ まとめ 

から ビデオ 撮影 取材まで、 

イベント ち 二ち 

走り まわって いる 西嶋デ 

ィレ クタ ー 



/一 



地方に よっての ィべ ン卜 

のちが いや、 イベントで 

見かけた ュ ー ザ I の 話な 

ど を うれしそうに 語る 丹 

野 ブ ロデュ —サ— 
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'89 大ヒッ 卜 劇場 用 アニメーション 
^ _ _ 宮崎駿 監督 作品 

魔女の 宅急便 



おちこんだ りちした けれど 

私 はげん きです。 




お". ' .1 

J. 1 

プ 口 デュー サー • 脚本 '監督 … … 宮崎駿 

原作 …… 角 野栄子 （福音 館 書店 刊） 
『店 *ャ マ 卜 運輸 • 曰 本 テレビ 放送網 提携 作品 

ビス 夕 サイズ ステレオ HiFj カラー 103 分 



84 什： 
風の 谷の ナウ シカ 

VHS 148AH-3 

税込 14307 円 稅抜 13890 円 

ベータ 148AB-5003 

税込 14307 円 稅抜 13830 円 

LD 98LX-1 

稅込 9538 円 稅抜 9260 円 
VHD 98HD-1 
稅込 3538 円 悦抜 326D 円 
^ニ禺 力 .徳 間 害 店 * 博 報 堂 



宮崎駿 監督 作品 絶賛 発売中 




86^ 
天空の 城 ラビ ユタ 

VHS 128GH-I2 
稅込 12381 円 悦抜 12020 円 
ベータ 128GB-5012 
税込 12381 円 悦抜 12020 円 
LD 128LX-8-9 ( 2 枚 組） 
税込 は 463 円 税抜 12100 円 
VHD ||lS-A045Z-l-Z(2ftg) 
稅込 12 化 3 円 稅抜 12100 円 
© 二 馬力 • 徳間害 店 




となりの Fkr 



88^ 
となりの 卜 卜 口 

VHS 128GH-2Z 

稅込 12381 円 f 兑抜 12020 円 

ベータ 128GB-5022 

稅込 12381 円 悦4£12020 円 

LD 98LX-13 

稅込 9538 円 悦 抜 3250 円 

VHD 98HD-1D03 

^込 3538 円 ^抜 3260 円 

ゆ 二 馬力 ■ 瑭間鲁 店 




■60022 

稅込 12800 円 税抜！ 2427 円 



^込 12800 円 税抜 12427 円 



稅込 3800 円 悦抜 3515 円 
角 野栄子 • 二 馬力 • 徳間 書店 



き 発売元/ 徳間 書店 制作 協力/ 徳間 ジャパン 販売元/ 徳間 コミュニケーション ズ 303(591)916 1 



週刊 テレホンサービス 実施 都市 【北海道 地区】 札幌 0N( 24 l) 49 00 【東北 地区】 青 森 0I 77 ( 22 ) 5 ; 
【関西 地区】 大阪 06(334) 0399 【九州 地区】 福 岡 092(7 15) 8200 大牟田 0944(55)4444 鹿 児 島 0994(72)0 



秋 田 01 88(24) 7( 
鹿屋 0994(44)3 



【関東 地区】 東京 03(262)3 



【北陸 地区】 新 潟 025(229) 1141 
ダイヤル は 正確に 




讚 



ク KONAMI 





r 



本社/？ i(H 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3 丁目 25 大阪 支店/〒 561 大阪府 豊中市 庄内栄 町 4 丁目 23 番 18 号 礼幌 営業所/〒 060 札幌市 中央 区 北 I 条西 5 丁目 2 番 9 号 福 岡 営業所/〒 810 福岡巿 中央 区 天神 2 丁目 8 番 30 号 







1 



■ 



^1 





(ii'ic もィ a ィ 口 JHJ (してる よ， 

(MSX, A ラれ 大会 > 

crj> FM^B のサゥ ン ドカ 稱* (だ。 

みんない つし よ に ft おう 



売 .48 ドット 写 カラ一 漢字 プリンタ 

-p(:i*4 価格 59.800 円 別） ' 



それじゃ、 みんな ！ 
まつこな ョ ゥヮヮ 



48 ドッ 卜' カラ 字 対応 ワープ ロソフ 卜 内 S 



声 

パナソ 




FS-A1WSX 'ゆ 幕 E 化' 69,800— は 

dJ2+,、 ソコノ は— C^3d32 ； M 



*E()SD サン ブル は AiWSX の «fi£ を 使った C 一 ！ 

(sans. ^ 際の ものと! なる * 台 かぁリ ます •） 




本 広 吿 に fgK してお ります 全 [ffi 品の 価 ra に は; 肖 Rfg" 含まれて おりません ご U (入の 際. 商品 及 ひそれ に す る；酙 も 品に ついて: 肖 IMft か 付加され ますので ご 承知お' さ » います 



©徳 間 書店 インター メディア 1 990 印刷 . 大 S 本 印刷 Printed in Jap 



雑誌 12089—5 




：： 夢 をのせ て 400 万 



ああ、 感動の 255 色 カラ— 印刷な ので ある。 



日本語 ヮ I プロの 文字 や 線が 黒 ふ 

なんと 255 色で、 表示 & 印刷 (C 



. 宵. 緑の 4 色で、 CG 作品なら 

J1 使用 時) できる のて ある。 



5 ドット 文字の ヮ —プロ 機能 も， スグレ もの だ 

ヮ I プロ 專用 機に ヒッ テキす 5 美しい « ドット 文字 (pel 使用 時) 

^換. 編集機能。 部首 • 画数 辞書が ついて 難しい 漢字 もらく らく 



もちろん、 ゲ I ムも マンモス 迫力で 楽しめる ぞ 

縱檳 斜め 高速 スク ロ| ル だから、 スビ— ド感が 違う" FM 音源 だから、 

サウンドの 迫力が 違う U 約 2 万 色の 自然 画 表示 だから、 美し さが 違う 
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； い S ^ -き ^ B0 3 mm.^ 铋 fBSJJ-TS 丄 f-si^^t =f=105 ^^^.^if , 
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